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IMPORTANTA EDUCATIEI DIGITALE PENTRU COPII
iN ERA TEHNOLOGIEI

Prof. inv. primar Almajanu Adriana
Scoala Gimnaziald “G. D. Ghica” Peretu

Educatia digitalda reprezintd o modalitate inovatoare prin care tehnologiile moderne si
instrumentele digitale sunt integrate astfel incat sa sprijine procesul de predare-invatare-evaluare.
Practic, manualul traditional si tabla neagra clasica s-au transformat intr-un ecran colorat cu
numeroase fisiere, imagini si video-uri educative, astfel incat copiii sd poata asimila mai usor si rapid
informatiile.

Chiar dacé educatia digitala nu poate inlocui pe deplin metodele clasice de invatare, aceasta vine
in sprijinul elevilor dornici sd exploreze si sd asimileze informatii noi prin diverse metode si cursuri
practice, cu exercitii aplicate. Copiii nu doar ca isi pot Iimbunatati si perfectiona abilitatile digitale, ci
isi pot exprima creativitatea, cultiva spiritul analitic si critic, dar si un set de abilitati utile pentru un
viitor job. Astfel, indiferent de contextul social, economic sau politic, educatia digitala este mai mult
decat o simpla alternativa pentru cei mai pasionati dintre copii, ci mai degraba o necesitate.

Contextul pandemic nu a facut decat sa evidentieze cat de importanta este educatia digitala intr-
o societate dominatd de tehnologie. Daca pana sad inceapa criza sanitara, alfabetizarea digitald era
vazutd mai degraba ca o simpla optiune, in prezent aceasta a devenit o componenta esentiala pentru
invatamant, dezvoltarea de noi abilitati, dar si pentru meseriile viitorului.

Desi 1n ultimii ani tehnologia si implicit educatia digitala au luat amploare la nivel global,
Romania se afla printre tarile cu cel mai mic procent de tineri alfabetizati digital din Europa. Conform
datelor publicate de EUROSTATS, in anul 2019 Romania se afla pe ultimul loc in Uniunea Europeana
in ceea ce priveste procentul de tineri intre 16 si 24 de ani care au competente digitale de baza. Aceste
competente asigura inclusiv accesul la scoli, universitati sau cursuri de formare.

Principalele motive pentru care educatia digitald din Roméania este sub media celorlalte tari
europene sunt:

e Lipsa de echipamente performante din scoli;

e Lipsa unui curriculum dedicat educatiei digitale incd de la gradinita;

e Lipsa de profesori sau specialisti in domeniul digital in scoli;

e Platforme educationale insuficiente;

e Lipsa conexiunii la internet in anumite zone.

Care sunt avantajele educatiei digitale si ce au de pierdut copiii fard abilitati digitale?

Termenul ,,digital” este asociat adesea cu flexibilitate, conectivitate si viitor, iar educatia digitala
le include pe toate acestea. Scopul principal al alfabetizarii digitale timpurii este sd-i incurajeze pe
cei mici sd imbratiseze schimbarea si inovatia mult mai usor dar si sa-i invete cum sa creeze propriile
produse virtuale. In plus, cu ajutorul unei baze solide in materie de cunostinte in domeniul digital,
copiii si tinerii nu doar cd ar putea face fatd cu brio situatiilor similare cu cele Intdmpinate in contextul
pandemic, ci si la capitolul joburi si meserii ale viitorului.

Principalele avantaje ale educatiei digitale de la varste cat mai mici sunt:

» Procesul de invatare devine mai eficient in timp;

» Accesul rapid si usor pentru oricine (inclusiv pentru copiii cu dizabilitati);


https://ec.europa.eu/eurostat/en/web/products-eurostat-news/-/EDN-20200715-1
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» Acces la numeroase materiale si unelte digitale interesante, pentru a face cursurile mai
interactive si captivante;

» Profesorii pot personaliza procesul de invatare in functie de nevoile individuale ale elevilor;

» Cultivarea unei mentalitati ce permite adaptarea constanta la noile tehnologii si implicit la
viitor;

> Flexibilitatea de a reveni asupra lectiilor, accesand inregistrarile video;

» perspectiva de ansamblu asupra progresului (studentii/elevii pot vedea o inregistrare online a
muncii lor, notele obtinute, dar si cerintele pe care trebuie sa le indeplineasca pentru a termina cursul);

» Pregatirea si adaptarea pentru joburile viitorului si pentru cerintele de pe piata de munca
(aproximativ toate meseriile din viitor vor presupune cunostinte digitale).

Dezvoltarea unor abilitati digitale vine la pachet cu numeroase beneficii pentru copii, Insa
invatamantul si predarea online pot avea dezavantajele lor. Pe perioada pandemiei, atat copiii, cat si
parintii si profesorii s-au confruntat cu anumite impedimente, atat din punct de vedere logistic, cat si
la nivel de comunicare si relatii interumane.

Iata care ar fi principalele dezavantaje:

» Lipsa de interactiune fizica si repercursiunile sale (izolare sociald);

» Abilitatile de comunicare fatd in fata pot fi afectate;

» Tendinta de a acorda mai multa atentie asupra teoriei, decat activitatilor practice;

» Anumite discipline sau domenii nu pot fi sustinute exclusiv online.

Educatia digitala trebuie sa devina o investitie de viitor. Cunostintele digitale s-au transformat
dintr-o simpla optiune in normalitate, iar inovatia si dezvoltarea tehnologiilor nu se va opri aici.

In clasa viitorului, profesorii si elevii folosesc intuitiv si in detaliu toate functionalitatile
echipamentelor si tehnologiei de top, pentru procese de predare-invatare-evaluare atractive si
eficiente. Lectiile interactive 1i determina pe elevii nativi digitali sa isi doreasca sa participe activ la
ore.

Pentru a tine pasul cu o astfel de generatie de copii st adolescenti, cadrele didactice trebuie sa fie
deschise la schimbare.

In aceasti perioada, in care invitarea online a dobandit o noua dimensiune, cu totii avem nevoie
de informatii, tehnici si strategii specifice. Tehnologia schimba scoala, iar educatia online provoaca
atat elevii cat si profesorii sa se adapteze cu rapiditate la nou.

Bibliografie:
- https://www.logiscool.com/ro/blog/2020-08/educatie-alfabetizare-digitala
- https://www.edupedu.ro/ce-inseamna-educatie-digitala-performanta-in-scolile-din-romania-

- https://cursuridigitale.ro/cursuri/provocari-si-solutii-in-educatia-digitala
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EDUCATIA ON-LINE, O NECESITATE A INVATAMANTULUI ACTUAL

Prof. Bria Daniela
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu” Rosiorii de Vede

In ultimii ani, scoala romaneasci a manifestat deschideri evidente catre tendintele europene in
domeniul educatiei. In acest sens, a prins rddicini termenul de “interdisciplinaritate”, astfel
impunandu-se noi cerinte didactice. In acest sens, metodele de predare-invitare-evaluare s-au
diversificat, au aparut metode bazate pe resurse meta-educative, cel mai adesea apelandu-se la
calculatorul conectat sau nu la internet: profesorii folosesc acum in procesul de predare-invatare
prezentari power-point, filme educative, platforme educationale, iar elevii sunt evaluati cu ajutorul
unor chestionare on-line, a unor potofolii generate in mediul virtual.

Pe acest fond, al evolutiei societdtii, al diversificarii instrumentelor de lucru si al terenului pe
care l-a castigat conexiunea la internet, de la mediul scolar la viata de zi cu zi, impunerea
calculatorului sau, mai nou, a altor instrumente de comunicare on-line (smartphone, tableti etc. ) a
fost inevitabila. Desi a fost oarecum natural acceptat la orele aferente disciplinelor exacte, prezenta
calculatorului la orele de comunicare in limba materna sau in limbile straine studiate a fost respinsa
la inceput. Formarea Intr-o scoala traditionald a profesorilor de Limba si literatura romana din primele
doud decenii ale secolului XXI, pe de o parte, ideea de cliseu si de Invatare mecanica, dar mai ales
ideea de eliminare a creativitatii, au stat la baza respingerii initiale a prezentei calculatorului la aceasta
disciplind. Jean Piajet considera chiar ca "invatamdntul programat conduce bine invatarea, dar nu
ajuta deloc la creatie”

Pe fondul actualei pandemii de Sars-COV?2, subiectul educatiei on-line a devenit cat se poate
de actual, a strarnit nenumarate discutii, a scindat opinia publica si breasla dascalilor in doua tabere.

In vederea atingerii unui nivel de civilizatie comparativ cu cel al statelor mai avansate,
societatea romaneasca ar trebui s renunte la suspiciunile fata de utilizarea mijloacelor de informare
st de Invdtare on-line, iar scoala sa dea o sansa reala conceptului de e-learning. De aceea, ar trebui sa
ludm exemplul acelor tari cu o bogata experienta in folosirea tehnologiei informatiei, s incercadm sa
oferim asupra educatiei si o altd perspectiva, ca aceea a folosirii unor noi tehnologii, bineinteles,
coreland avantajele si dezavantajele cu scopurile educationale urmarite.

Tinerii din zilele noastre manifesta un deosebit interes, cateodata dus la extreme, fata de
mijloacele de comunicare (TV., radio, internet mai ales). Acestea ii pot influenta puternic pe
adolescenti, iar daca profesorii nu reusesc sd dozeze si sa canalizeze aceste resurse 1n directia
fructificarii potentialului pedagogice, extremele atinse pot dauna grav dezvoltarii plenare, culturale
si profesionale a tinerilor.

Tocmai de aceea este necesar a incorpora in curriculum tehnici educative bazate pe tehnologia
informatiei, intrucat educatia care se face in scoli in zilele noastre riscd sd devind inadecvatd la
directiile de dezvoltare a societatii noastre , atat la nivelul continuturilor, cat si la nivelul metodelor,
in mare parte traditionale; scoala trebuie sd observe ca pierde in mod accelerat locul principal in seria
factorilor de educare si de culturalizare, fiind inlocuita vertiginos de internet.

Schimbarile tehnologice accelerate din toate domeniile vietii contemporane cer ca indivizii sa
dezvolte abilitati care s le permita sa stipaneasca noile tehnologii, sa capete competente in domeniul
IT. Omul contemporan trebuie sd devind constient ca ceea ce a invatat in adolescenta, la liceu si la
universitate, nu mai e suficient pentru dezvoltarea profesionala si pentru adaptarea la piata muncii,



Caleidoscop didactic teleormanean — Nr. 35 iunie 2023

care e In permanentd schimbare. De aceea, invdtarea permanenta reprezinta o parte integrantd din
viata acestuia, ca un proces continuu si neintrerupt, in vederea adaptarii la provocdrile sociale si
profesionale.

Un alt interes major pe care trebuie sa il urmareasca invatarea asistatd de calculator este acela
referitor la actorii procesului de invatare. Educatii nu mai intrd efectiv in sdli de clasa , cu pereti si
banci, In schimb, ei beneficiaza de resurse virtuale la distanta, prin accesarea regulata sau temporara
la diverse rute de formare. Acestia pot fi asociati pe grupuri de invatare, in functie de motivatia
invatarii: grupuri tematice, proiecte in comun, grupuri inchise sau deschise. Formatorii nu mai sunt
acele persoane cu formare recunoscuta de o diploma, ei devin furnizori de resurse, pe baza probarii
unor competente trans-disciplinare. O altd categorie de beneficiari ai sistemului de invatdmant,
parintii, pot avea acces in timp real, atat la continuturile invatarii, cat si la instrumentele de evaluare
sau la rezultatele evaludrii, accesand sectiuni dedicate lor de pe platformele virtuale de invétare.

Societatea romaneasca actuala trebuie sa fie deschisa catre o pregatire continua, care sa permita
asimilarea de catre persoanele participante la procesul de Invatamant a mijloacelor specifice
tehnologiei informatiei. Acestea permit depozitarea, accesul si recuperarea unor mari cantitati de
informatie, permit scrierea si citirea textelor in alte formate (hipertext). De aceea, societatea
romaneasca, scoala romaneasca in special, trebuie sa imbratiseze ideea de e-learning.

METODE SI STRATEGII DE iNVATARE
CENTRATE PE ELEV

Catalan Florentina, prof. consilier scolar

Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny”, Rosiorii de Vede, Jud. Teleorman
Prof. Paun Adrian Liviu

Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny”, Rosiorii de Vede

Invitarea centrati pe elev reprezinti o abordare care presupune un stil de invitare activ si
integrarea programelor de invatare in functie de ritmul propriu de invatare al elevului. Elevul trebuie
sa fie implicat si responsabil pentru progresele pe care le face in ceea ce priveste propria lui educatie.

Avantajele invatarii centrate pe elev:

» Cresterea motivatiei elevilor, deoarece acestia sunt constienti ca pot influenta procesul de
invatare;

> Eficacitate mai mare a Invatarii si a aplicarii celor invatate, deoarece aceste abordari folosesc
invatarea activa,

> Invitarea capita sens, deoarece a stipani materia inseamni a o intelege;

> Posibilitate mai mare de includere - poate fi adaptata in functie de potentialul fiecarui elev, de
capacitatile diferite de invatare, de contextele de invatare specifice.

Metodele de invatare centrata pe elev fac lectiile interesante, ajuta elevii sa realizeze judecati de
substanta si fundamente, sprijina elevii in intelegerea continuturilor pe care sa fie capabili sa le aplice
in viata reala.
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Printre metodele care activeaza predarea-invatarea sunt si cele prin care elevii lucreaza productiv
unii cu altii, isi dezvolta abilitati de colaborare si ajutor reciproc. Ele pot avea un impact extraordinar
asupra elevilor datoritd denumirilor, caracterului ludic si ofera alternative de nvatare cu ,,priza” la
copii.

In vederea dezvoltarii gandirii critice la elevi, trebuie sa utilizam, cu precadere unele strategii
activ-participative, creative. Acestea nu trebuie rupte de cele traditionale, ele marcand un nivel
superior in spirala modernizarii strategiilor didactice.

Strategiile de invatare reprezinta cdile folosite In scoald de profesor in a-i sprijini pe elevi sa
descopere viata, lumea, lucrurile, stiinta. Ele sunt totodatd mijloace prin care se formeaza si se
dezvolta priceperile, deprinderile si capacitatile elevilor de a actiona asupra naturii, de a folosi roadele
cunoasterii, transformand exteriorul in facilitati interioare, formandu-si caracterul si dezvoltandu-i
personalitatea.

Potrivit strategiilor didacticii moderne, rolul profesorului este de a facilita invatarea, de a ajuta
pe elevi sa inteleaga si sa expund puncte de vedere proprii, de a deveni un partener de invatare. Toate
acestea determind ca modul de Invitare sa se realizeze prin cooperare, invatarea avand un loc
predominant in formarea de competente si deprinderi practice.

Noile cerinte ale demersului educational impun restructurarea lectiei in directia folosirii mai
frecvente a metodelor interactive de predare - invatare - evaluare. Ele schimba rolul profesorului in
clasa, acesta devenind un moderator al unei dezbateri de idei si probleme, sustinator al motivatiei si
interesului elevilor, ghid al elevilor in procesul de dobandire de noi competente, deprinderi si
cunostinte. Odata cu deplasarea accentului de pe activitatea profesorului pe cea a elevului, noile
metode 1i determina pe elevi sa inteleaga mai bine logica fenomenelor si faptelor, stimuleaza formarea
de opinii personale, argumentate, incurajeaza munca individuald, insa, in functie de situatii si spiritul
de echipa, contribuie la formarea de deprinderi si atitudini durabile.

Fara a nega metodele de insusire traditionald (expunerea, conversatia, demonstratia, modelarea)
in prim plan apar metodele active, productive, formative (descoperirea, cercetarea, observarea,
experimentarea, lucrul in grup, algoritmizarea, asaltul de idei etc.). Acestea sunt metode care
valorifica procesele de cunoastere, intelegerea si receptarea mesajelor.

Optiunea profesorului pentru o metoda sau alta constituie o decizie de mare complexitate.
Alegerea unei anumite metode se face in functie de obiectiv, de continutul procesului instructiv, de
particularitatile de varsta si cele individuale ale elevului, de experienta si competenta didactica a
profesorului; pentru elevi, metodele activ —participative utilizate constituie o cale mai eficienta de
acces spre cunoastere. Astfel, elevii capata noi deprinderi intelectuale si capacitati cognitive,
atitudini, sentimente si comportamente.

Consider ca utilizarea alternativelor metodologice moderne in activitatea didacticd contribuie la
imbunatatirea calitatii procesului instructiv-educativ, avand cu adevdrat un caracter activ —
participativ si o realad valoare educativ — formativa asupra personalitatii elevilor.

Manualul scolar este un important instrument de lucru pentru elevi. El ar trebui sa urmeze
indeaproape programa analitica, folosind un limbaj adecvat, necesar pentru ca elevii sa poata atinge
obiectivele pedagogice stabilite prin programa scolara in conditiile definite prin principii pedagogice
generale.

Strategia didactica este un mod de imbinare a metodologiei didactice si a mijloacelor de
invatamant prin care se asigura proiectarea, organizarea si desfasurarea unei secvente de instruire.
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In procesul de modernizare a tehnologiei didactice s-au impus cateva tendinte de care profesorii
trebuie sa tind seama:

» valorificarea deplina a metodelor in directia activizarii elevilor;

» accelerarea caracterului formativ al tuturor metodelor utilizate in predare - invatare -evaluare;

> aplicarea cu prioritate a metodelor activ participative, centrate pe elev;

» imprimarea caracterului euristic tuturor metodelor, favorizandu-se astfel invatarea prin
problematizare si descoperire.

Turul galeriei

Prin tehnica ,,Turul galeriei” (Tagan, 1992) clasa devine un mediu care stimuleaza gandirea,
creativitatea, invatarea eficienta. Elevii elaboreaza in grup un produs care exprima opinia tuturor, isi
impart sarcinile, cauta solutii pentru rezolvarea problemelor. Cand fac ,,turul galeriei” analizeaza si
evalueaza produsele realizate de colegi, le compara cu produsul lor, identifica greseli si lacune,
formuleaza comentarii si observatii in scris.

Aceasta tehnica are mai multe etape:

Comunicarea sarcinii de lucru

Veti lucra 1n grupuri de cate 5 timp de 20 minute. Fiecare grup va realiza un poster despre animale
in mediul lor de viata: grupa 1 —,,Pestii in mediul lor de viata”, grupa 2- ,,Pasari si insecte in mediul

lor de viata”, grupa 3 — ,,Animalele sdlbatice in mediul lor de viata”, grupa 4 — ,,Animalele
domestice in mediul lor de viata”. Aceste postere trebuie sa contina atat imagini, cat si informatii
despre animalele prezentate, pe care le puteti obtine din manual.

Activitate in grupuri
In timp ce elevii lucreaza, profesorul monitorizeaza activitatea, oferind sprijin.
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STRATEGII EDUCATIONALE UTILIZATE
iN PREDAREA-INVATAREA ON-LINE

Prof. Ciovina Elena, Palatul Copiilor Alexandria
Prof. Soare Tatiana Mihaela, Palatul Copiilor Alexandria

In contextul actual cidnd lumea contemporani tinde si se transforme intr-0 societate
informationala, apare nevoia de cunoastere si la nivel informational prin utilizarea calculatorului in
educatie, prin crearea de competente digitale care vor oferi tinerilor o pregatire diversificata in viitor.

Este imperios necesar sa avem constiinta faptului ca omul viitorului, elevul de azi, va reusi si va
ajunge un om de succes, doar fiind inarmat cu alte competente, precum: comunicarea asertiva, inter-
relationarea si gandirea critici. In acest context, educatia pentru media, parte a noilor educatii,
defineste un segment important in contextul competentelor pentru secolul al XXI-lea. Tehnologia
schimba scoala. Si nu vorbim doar despre materiile din timpul orelor, ci despre felul in care sunt
predate, cine sunt adevaratii profesori si cum sunt remotivati elevii si studentii. Traim intr-o noua era
in care oamenii sunt din ce in ce mai ocupati si toate gadgeturile, internetul de mare viteza, dar si
implicarea retelelor sociale in viata noastrd au redefinit felul in care ne comportam, vorbim, ne
informam si invatam zi de zi.Pandemia cu SARS-COV-2 a facut ca intreg mapamondul sa utilizeze
internetul, de la gasireade informatii, relatii de prietenie, gasirea unui loc de munca, pana la plata
facturilor etc.

In acelasi timp, educaria online oferd oamenilor sansa de a primi instruire suplimentara, fird a
renunta la locurile de munca, dar si sansa de a se ocupa de educatia si pregatireacopiilor lor,
acest lucru necesitand mai putin timp. Consider acest nivel de flexibilitate ca fiind o oportunitate
pentru persoanele care au nevoie de abilitati, cunostinte pentru a urca pe o treapta mai inalta a
societdtii, dar si pentru persoanele foarte ocupate care isi doresc pentru copiii lor o educatie de calitate.
Tot ceea ce se petrece astazi in mediul educational, care-a trecut peste noapte din offline in online,
intreaga digitalizare care s-a rasfrant asupra rosturilorsistemului de invatamant traditional pot fi
percepute intr-un sens cit se poate de pozitiv, si anume e loc de inovatie si schimbare in educatie. lar
modul in care perioada de izolare, cand scoala e posibila doar in varianta online, ne va schimba modul
de viata si mentalitatea va avearepercusiuni inevitabile ulterioare, schimband si modul in care vom
preda, respectiv relationa cu elevii, atunci cand situatia actuala va reveni la normal.

Profesorul ar trebui sa formeze cu elevii sdi o comunitate bazatd pe Incredere reciproca,
securitate, atasament, sa nu impuna granite de netrecut, sa coordoneze, nu sa ordone, sa tolereze, sa
modeleze caractere. In ceea ce priveste mediul scolar, elevul trebuie si se adapteze cerintelor scolii,
sa aiba capacitati de lucru cu calculatorul, s stie sa manipuleze informatiile pe care le detine, sa
colaboreze cu profesorul astfel incat sa achizitioneze cunostinte pe care, treptat, le va pune in practica.
Introducerea in scoald a tehnologiilor informatiei si ale comunicarii duce la schimbari importante in
procesul de invatamant. Actul de invatare nu mai reprezinta in totalitate munca profesorului, ci rodul
interactiunii elevilor cucalculatorul si al colaborarii profesorului cu clasa de elevi. Se constata faptul
ca gradul de atractivitate al cursului sau al activitatilor scolare si extrascolare creste datorita utilizarii
calculatorului in proiecte educationale (ex. prezentarea operelor unor scriitori), prezentari multimedia
(ex. Ziua Educatiei), continut predat (ex. folosirea documentelor audio-video in predarea timpului
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viitor simplu la ora de limba roméana, dezvoltarea competentelor orale cu ajutorul lectiilor de auditie)
etc.

In randul profesorilor, conceptul de e-learning castiga teren. Deoarece performanta in invatare
este determinata in mare parte de strategii de instruire si demersuri didactice bine conturate, cadrele
didactice cauta sa se adapteaze mediului scolar modern. Din dorinta de a evolua, de a transmite
elevilor continut informational nou, profesorii aleg sa participe la programe de formare profesionala,
sa se documenteze, sa se inscrie in forumuri de discutii pe teme de interes scolar, sa acceseze materiale
existente pe diverse medii de stocare (dischete, CD-uri interactive, sa descarce materiale didactice
gasite pe diferite site-uri educationale), sa parcurga etapele necesare dezvoltarii personale, sa creeze
teste on-line, bareme de corectare, matrici, planuri remediale, scheme de progres cu diagrame care le
vor usura munca didactica. In activitatea desfasurata, profesorii folosesc calculatorul ca suport pentru
obtinerea abilitatilor de lucru. Sunt deschisi la tot ce presupunere inovatie in educatie pentru a livra
cunostinte moderne de actualitate astfel incat elevii sa faca fata, pe viitor, testelor de evaluare
(evaluari anuale, examene de capacitate, de bacalaureat, olimpiade si concursuri scolare), dar si
mediului lucrativ cand vor urma o cariera.

Astfel, cadrele didactice pot contribui la dezvoltarea competentelor de a utiliza si de a dezvolta
resurse educationale deschise (RED), avand asteptarea ca in timp acest spatiu sd Sustind comunitati
de invatare dedicate resurselor educationale deschise, precum digital edu. Lectiile multimedia
interactive, dezvoltate pentru invatamantul gimnazial si liceal romanesc, sunt proiectate pentru a
sustine procesul didactic desfasurat atat online cat si offline, reprezentand un instrument ideal pentru
activitati de invatare remediala. Aceste continuturi digitale au fost evaluate si validate de catre
Ministerul Educatiei Nationale, iar utilizarea lor este permisa liber si nerestrictiv. Lectiile virtuale si
jocurile educationale reprezintd un avantaj: ofera copiilor o vedere realistd asupra materiei repetate
sau activitatilor intreprinse. Posibilitatea de a accesa continutul vast, ludic si formator de oriunde si
oricand, cu ajutorul computerului personal, tabletei sau chiar si a telefonului. Consider folosirea
platformelor online de educatie ca fiind o metoda buna pentru copiii isteti ce sunt puternici motivati,
ele venind in completarea activitatilor didactice din sistemul de invatamant.

In ceea ce priveste ora de limba romana, utilizarea platformelor online creeazi elevilor un spatiu
armonios si diversificat. In plus, demersul instructive educativ este atractiv elevilor prin folosirea
operelor audio sau prin vizionarea filmelor educative. In cadrul liceului s-a luat decizia de a se utiliza
in anul scolar 2020-2021, platforma google classroom meet, comunicarea didactica realizandu-se in
conformitate cu ordinului ministrului nr.4135/21.04.2020 privind activitatea educationala, dar si
prin media de socializare WhatsApp, Messenger, pe grupurile claselor, dorind ca toti copiii sa aiba
acces la informatiesi sprijin intr-un mod familiar lor, pe acest parcurs al descoperirii si al invatarii
unor lucruri inedite in scopul facilitarii adaptarii la prezent si viitor. Organizarea procesului de
invatare in mediul online presupune o pregatire speciald, nu numai din perspectiva adaptarii si
gestionarii continutului, a asigurarii mijloacelor necesare procesului de instruire, a flexibilitatii
metodologiei de predare, ci, mai ales, din perspectiva pregatirii resursei umane (profesori si elevi
deopotriva) pentru 0 astfel de experienta didactica.

Concluzii

In concluzie, aceste schimbari transformationale ne-au determinat si abordam procesul didactic
dintr-o alta perspectiva prin inlocuirea in totalitate a interactiunilor face-to-face cu studentii si colegii
cu intalnirile mijlocite de aplicatiile din mediul virtual. Trecerea de la procesul instructiv-educativ
desfasurat in cadrul grupului educational si bazat pe relatii psihologice directe, nemijlocite, de tipul
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fata-in-fata, la derularea activitatilor didactice, exclusiv prin mijloace moderne de comunicare online,
poate conduce la schimbari perceptive ale paradigmei educationale.

Aceasta noua abordare a educatiei trebuie sa fie directionata in spiritul dezvoltariiautoeducatiei,
atat a cadrelor didactice, cat si a elevilor pentru cd nimeni nu a fost pregatit pentru invatarea in
totalitate in mediul online. Cadrele didactice au fost provocate sa se adapteze rapid si sa transmita un
mesaj important elevilor: invatarea continua dincolo de scoala si cu instrumente online accesibile
tuturor si multa determinare; se poate face progres; Se pot incuraja elevii sa invete si sa lucreze
independent.
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DIGITALIZAREA INVATAMANTULUI ROMANESC

Prof. Constantin Claudia
Colegiul Economic ,,lon Ghica” Briila

Criza sanitara provocata de epidemia SARS-COV?2 a fortat scolile din intreaga lume sa treaca in
mediul online, institutiile de invatamant si profesorii fiind nevoiti sa caute solutii pentru a continua
activitatea didacticd in cel mai bun mod posibil, adoptand o strategie de predare online de urgenta (in
engl. ERT, Emergency Remote Teaching). Solutiile abordate de catre profesori nu s-au pliat in
totalitate regulilor proiectarii online clasice, dar o mare parte dintre resursele si Strategiile folosite
sunt utile si pentru activitatile didactice traditionale, fata in fata, mediate de tehnologie. Prin urmare,
adulti si copii deopotriva s-au vazut pusi in situatia de a descoperi noi moduri de conectare sociala si
de continuare a activitatilor profesionale, sociale, culturale, ludice si de petrecere a timpului liber. In
aceste circumstante au aparut, inevitabil, o serie de impedimente de natura logistica, pedagogica,
tehnica si de continut in domeniul multor discipline scolare.

Astfel, Ministerul Educatiei si Cercetérii a lansat in anul 2020, procesul de elaborare a Strategiei
privind digitalizarea educatiei iIn Romania, proiect ce se intinde pe o perioada de 6 ani (2021-2027) —
SMART.Edu - Scoala Moderna, Accesibila, bazata pe Resurse si Tehnologii digitale — si care isi
propune sa asigure accesul la o educatie incluziva si de calitate pentru toti copiii din Romania.

Digitalizarea invatamantului romanesc, include si dotarea tuturor unitatilor de invatamant cu
table interactive (aproximativ 90.000), in timp ce elevii de gimnaziu si liceu ar putea primi tablete
pentru a fi folosite atat la scoald cat si acasa, la pregatirea lectiilor. Studiile arata cd, tableta reprezinta
un instrument extraordinar in lupta impotriva esecului scolar. Prin urmare, acest dispozitiv poate fi
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folosit chiar de la clasele primare, date fiind cele trei avantaje principale ale utilizarii tabletelor: permit
individualizarea procesului de invatare in functie de nivelul de pregatire al fiecarui elev, favorizeaza
autonomia si incurajeaza creativitatea.

Prin urmare, digitalizarea educatiei este un proces anevoios, dar ambitios, si vizeaza generatiile
viitoare care vor contribui la cladirea Romaniei moderne. Pentru atingerea obiectivelor, este necesara
o stransa colaborare 1intre autoritatile publice centrale, judetene si locale, organizatii
neguvernamentale, institutii publice si private, institute de cercetare, asociatii ale elevilor si
studentilor, asociatii ale parintilor, sindicate, patronate, specialisti IT, manageri si profesori.

Contextul pandemic a fortat insa digitalizarea educatiei in Romania, iar profesorii au trebuit sa
isi ajusteze competentele digitale din mers, fara o pregatire in prealabil. Cu toate acestea, majoritatea
cadrelor didactice considera ca educatia fata in fata va integra elemente digitale si dupa intoarcerea
fizica la scoald. Potrivit unor sondaje, elevii s-au obisnuit mai usor si mai repede cu utilizarea
platformelor digitale, si chiar isi doresc sa fie folosite si dupa pandemie.

O provocare pentru cadrele didactice si elevii din mediul rural in special, a fost lipsa
dispozitivelor necesare pentru a se conecta la internet, sau conexiunea precara/limitata. In acest caz,
cadrele didactice au fost nevoite sa mearga saptamanal la acestia cu fise de lucru personalizate, iar
Ministerul Educatiei si Cercetarii a initiat un program prin care oferea elevilor din medii
dezavantajate tableta si conexiune la internet.

O nemultumire a elevilor, dar si a parintilor a fost legata de metodele de predare care nu au fost
intotdeauna adaptate la specificul educatiei online, unii profesori dictand informatiile sau cerandu-le
elevilor sa conspecteze din manual. Un plus il au profesorii care folosesc metode inovative de predare
si care fac uz de imaginatia elevilor si de gandirea critica a acestora.

In timp ce, in scoala online interactiunea fizica lipseste, invitarea la distanta vine si cu unele
avantaje, deoarece copiii invata sa fie organizati si disciplinati. Online elevii au controlul asupra
procesului de invatare, caci nu pot trece la etapa urmatoare pana cand nu finalizeaza toate sarcinile,
pana cand nu asimileaza nivelul anterior.

Extinderea accesului la internet poate servi ca baza pentru noi oferte digitale in viitor —
manuale electronice, cursuri inregistrate, materiale aditionale. Acestea pot ajuta copiii sd recapituleze
sau sa exploreze subiecte pentru care poate fi dificil sa gaseasca profesori calificati, inclusiv prin
parteneriate public-private pentru cursuri optionale, etc. Mediul online oferd si o legatura atat de
necesard cdtre copiii din comunitatile din afara marilor zone urbane sau chiar din diaspora catre
resursele de educatie disponibile online.

Digitalizarea fortata a educatiei incepand cu primavara anului 2020, face ca nivelul educatiei
oferite in anul scolar 2020-2021 sa fie mai scazut, comparativ cu nivelul calitatii anului scolar 2019-
2020. Acest lucru este cauzat de lipsa continutului educational adaptat la sistemul de educatie online.
Cu toate acestea, majoritatea cadrelor didactice au depus si depun eforturi uriase pentru a-si
imbunatati competentele digitale si de adaptare a continutului educational, isi cauta singuri materiale
pe internet, se inscriu la cursuri de perfectionare gratuite sau cu taxa si aloca timp suplimentar, poate
chiar dublu, pentru pregatirea orelor online.

Pentru a asigura succesul orelor online, profesorii trebuie sa aplice la ore metode, procedee si
tehnici de abordare a predarii-invatarii-evaluarii inovative, preluate din cercetarea educationala de
profil, promovate in cadrul unor proiecte la nivel judetean/national. Competentele digitale ale
acestora au fost dovedite in sustinerea lectiilor pe platformele educationale precum Zoom, G Suite
for Education, Microsoft Teams Google Meet si Google Classroom, prin stabilirea tipului de
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instrumente pentru ca lectiile sa isi atinga obiectivele propuse, generand totodatd si dezvoltarea
competentelor elevilor si creand experiente atractive de invatare, prin digitalizarea materialelor prin
Google Drive, Google Docs si Google Slides, identificarea modalitatilor eficace de proiectare a
flipped classroom-urilor tinand cont de specificul invatarii elevilor in online (tipuri de invatare, ritm
de invatare, modalitati de depdsire a obstacolelor in nvatare etc.), reglarea/autoreglarea proiectarii
lectiilor in functie de feedback-ul primit din partea elevilor in online, precum si evaluarea lectiei
utilizand instrumente digitale interactive si inovative.

In ceea ce priveste scolile din Occident, digitalizarea procesului de educatie a inceput demult,
dezbaterile actuale fiind mai degraba concentrate asupra eficientei sau ineficientei acestor instrumente
pentru procesul de invatare. Parerile sunt impartite si argumentate de ambele parti.
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EDUCATIA ONLINE,
O NECESITATE A INVATAMANTULUI ACTUAL

Prof. Craita Nicoleta, Prof. Popa Mariana
CCD Teleorman

In ultimii ani, scoala romaneasci a manifestat deschideri evidente citre tendintele europene in
domeniul educatiei. In acest sens, a prins ridicini termenul de interdisciplinaritate”, astfel
impunandu-se noi cerinte didactice. In acest sens, metodele de predare-invitare-evaluare s-au
diversificat, au aparut metode bazate pe resurse meta-educative, cel mai adesea apelandu-se la
calculatorul conectat sau nu la internet: profesorii folosesc acum in procesul de predare-invatare
prezentari power-point, filme educative, platforme educationale, iar elevii sunt evaluati cu ajutorul
unor chestionare on-line, a unor portofolii generate in mediul virtual.

Pe acest fond, al evolutiei societatii, al diversificarii instrumentelor de lucru si al terenului pe
care l-a castigat conexiunea la internet, de la mediul scolar la viata de zi cu zi, impunerea
calculatorului sau, mai nou, a altor instrumente de comunicare on-line (smartphone, tableta etc. ) a
fost inevitabild. Desi a fost oarecum natural acceptat la orele aferente disciplinelor exacte, prezenta
calculatorului la orele de comunicare in limba materna sau in limbile strdine studiate a fost respinsa
la Inceput. Formarea Intr-0 scoala traditionald a profesorilor de Limba si literatura romana din primele
doua decenii ale secolului XXI, pe de o parte, ideea de cliseu si de invatare mecanicd, dar mai ales
ideea de eliminare a creativitatii, au stat la baza respingerii initiale a prezentei calculatorului la aceasta
disciplina. Jean Piajet considera chiar ca “invatamdntul programat conduce bine invatarea, dar nu
ajuta deloc la creatie”

Pe fondul actualei pandemii de Sars-COV?2, subiectul educatiei on-line a devenit cat se poate
de actual, a starnit nenumarate discutii, a scindat opinia publica si breasla dascalilor in doua tabere.

In vederea atingerii unui nivel de civilizatie comparativ cu cel al statelor mai avansate,
societatea romaneasca ar trebui sa renunte la suspiciunile fata de utilizarea mijloacelor de informare
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si de invatare on-line, iar scoala sa dea 0 sansa reald conceptului de e-learning. De aceea, ar trebui sa
ludm exemplul acelor tari cu o bogata experientd in folosirea tehnologiei informatiei, sa incercam sa
oferim asupra educatiei si o alta perspectiva, ca aceea a folosirii unor noi tehnologii, bine-inteles,
coreland avantajele si dezavantajele cu scopurile educationale urmarite.

Tinerii din zilele noastre manifesta un deosebit interes, citeodatd dus la extreme, fata de
mijloacele de comunicare (TV., radio, internet mai ales). Acestea ii pot influenta puternic pe
adolescenti, iar dacd profesorii nu reusesc sa dozeze si sd canalizeze aceste resurse in directia
fructificarii potentialului pedagogice, extremele atinse pot dauna grav dezvoltdrii plenare, culturale
si profesionale a tinerilor.

Tocmai de aceea este necesar a incorpora in curriculum tehnici educative bazate pe tehnologia
informatiei, intrucat educatia care se face in scoli in zilele noastre risca sa devind inadecvata la
directiile de dezvoltare a societatii noastre , atat la nivelul continuturilor, cat si la nivelul metodelor,
in mare parte traditionale; scoala trebuie sa observe ca pierde in mod accelerat locul principal in seria
factorilor de educare si de culturalizare, fiind inlocuita vertiginos de internet.

Schimbarile tehnologice accelerate din toate domeniile vietii contemporane cer ca indivizii sa
dezvolte abilitti care s le permitd sa stdpaneasca noile tehnologii, sa capete competente in domeniul
IT. Omul contemporan trebuie sa devina constient cd ceea ce a invatat in adolescenta, la liceu si la
universitate, nu mai e suficient pentru dezvoltarea profesionala si pentru adaptarea la piata muncii,
care e in permanentd schimbare. De aceea, invatarea permanenta reprezintd o parte integranta din
viata acestuia, ca un proces continuu si neintrerupt, in vederea adaptarii la provocdrile sociale si
profesionale.

Un alt interes major pe care trebuie sa 1l urmareascd invatarea asistatd de calculator este acela
referitor la actorii procesului de invatare. Educatii nu mai intra efectiv in sali de clasa , cu pereti si
banci, In schimb, ei beneficiaza de resurse virtuale la distanta, prin accesarea regulata sau temporara
la diverse rute de formare. Acestia pot fi asociati pe grupuri de invatare, in functie de motivatia
invatarii: grupuri tematice, proiecte in comun, grupuri inchise sau deschise. Formatorii nu mai sunt
acele persoane cu formare recunoscutd de o diploma, ei devin furnizori de resurse, pe baza probarii
unor competente trans-disciplinare. O alta categorie de beneficiari ai sistemului de invdtdmant,
parintii, pot avea acces in timp real, atat la continuturile invatarii, cat si la instrumentele de evaluare
sau la rezultatele evaluarii, accesand sectiuni dedicate lor de pe platformele virtuale de invatare.

Societatea romaneasca actuala trebuie sa fie deschisa catre o pregatire continua, care sa permita
asimilarea de catre persoanele participante la procesul de Invatamant a mijloacelor specifice
tehnologiei informatiei. Acestea permit depozitarea, accesul si recuperarea unor mari cantitati de
informatie, permit scrierea si citirea textelor in alte formate (hipertext). De aceea, societatea
romaneasca, scoala romaneasca in special, trebuie sa imbratiseze ideea de e-learning.
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FOLOSIREA INSTRUMENTELOR DIGITALE iN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Cucu Mihaela
Scoala Gimnaziala ,,G. D. Ghica” Peretu

Este incontestabil faptul cd societatea romaneascd este Intr-o continud dezvoltare, astfel,
necesitatea unei schimbari majore in sistemul educational e practic inevitabila. Aceste schimbari au
fost impuse, putin fortat, de contextul perioadei pandemice pe care l-am traversat. Importanta
educatiei digitale a fost pusa sub semnul intrebarii in Romania, in special pana sa inceapa criza
sanitard sau Pandemia Covid-19. Digitalizarea invatamantului a devenit o necesitate, iar nevoia
copiilor de a beneficia de toate conditiile pentru a avea acces la educatia online s-a transformat intr-
0 prioritate.

Dincolo de aparatura necesara, conexiunea la internet si niste profesori dornici sa ii indrume,
copiii au nevoie si de cunostinte digitale. Competentele digitale, parte din cele opt competente
fundamentale pentru invatarea de-a lungul vietii, se refera la alfabetizarea digitala, comunicare, creare
de continut digital, siguranta si modul in care se solutioneaza problemele.

Mutarea actului educational in on-line a prins multi elevi si profesori nepregatiti, fara abilitati
digitale sau resursele necesare acestor schimbari. Multi copii si cadre didactice s-au confruntat cu
necesitatea unei adaptari rapide, realizatd prin studiu individual sau, dupa caz, urmand cursuri de
perfectionare costisitoare.

Daca pentru nivelul gimnazial si liceal, lucrurile sunt oarecum mai clare, in invatamantul primar
aspectul educatiei on-line este putin diferit, pentru ca, indiferent de forma desfasurarii activitatilor,
sincron sau asincron, actul educational depinde in mare masura de disponibilitatea, suportul si
implicarea parintilor.

Practic, invatamantul on-line nu se poate desfasura fard instrumente digitale, de aceea, este
nevoie de o selectie clard, tindandu-se cont de valentele pedagogice pe care acestea le ofera:
interactiune, colaborare, comunicare, evaluare, dar si de nevoile, caracteristicile sau nivelului de
dezvoltare al clasei.

Pentru cé jocul, sub toate formele sale, trebuie folosit In strategia didactica, in clasa de elevi se
pot utiliza instrumente digitale care sa pastreze simtul ludic, dar care sa ofere si posibilitatea de a
capta atentia si a mentine interesul copiilor pe toata durata activitatii, imbinand aspectul formativ cu
cel informativ intr-un context creativ, urmarind in acelasi timp crearea de abilitati si competente
specifice activitatii propuse. Se constata astfel ca aplicatiile de jocuri on-line sunt placute si iubite de
catre copii.

Orice soft sau aplicatie poate fi folosita creativ in procesul didactic, insa fara folosirea in exces a
acestora. Din gama variatd de instrumente digitale care pot ajuta in procesul educativ, amintesc
cateva:

» WorldWall wordwall.net/ platforma pentru crearea de quizuri, jocuri etc.

» Jigsaw Planet www.jigsawplanet.com/ puzzles online gratuite;

» HitFilm Express fxhome.com/hitfilm-express editor video gratuit foarte capabil;

» Zoom zoom.us/ aplicatie pentru conferinte online;

> Wizer.me www.wizer.me/ platforma pentru crearea de fise de lucru online;

» SlideShare https://www.slideshare.net/ aplicatie prin care distribui prezentari, documente,
fotografii;



http://www.seeyourskills.eu/index.php/8-key-competences
http://www.seeyourskills.eu/index.php/8-key-competences
https://wordwall.net/
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https://www.wizer.me/
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» Quizziz quizizz.com/ crearea de chestionare / teste interactive online;

> LiveWorksheets www.liveworksheets.com/ fise de lucru interactive online;

> Livresq livresq.com/ro/ crearea lectiilor online;

» Genially www.genial.ly/en colaje, postere si prezentari colorate.

Pornind de la multitudinea de instrumente digitale existente, fiecare profesor are libertatea sa
aleaga dupa preferinte si experienta personala, astfel incat sa ofere coerenta actului didactic, in acest
context dinamic. Chiar dacd invatamantul on-line nu poate suplini pe deplin invatdmantul clasic, dar
avand un rol important ca extensie a acestuia, integrarea noilor tehnologii in educatie au scopul de a
influenta pozitiv rezultatele procesului instructiv-educativ si de a imbogatii performantele sistemului
educational.

Bibliografie:
- https://edict.ro/folosirea-instrumentelor-digitale-in-invatamantul-prescolar/
- https://www.edupedu.ro/ce-inseamna-educatie-digitala-performanta-in-scolile-din-romania-p/
- https://cursuridigitale.ro/cursuri/provocari-si-solutii-in-educatia-digitala

EDUCATIA DIGITALA iN ACCENTUAREA POTENTIALULUI DE iNVATARE

Prof. Dobre Dan

Liceu Tehnologic ,,Anghel Saligny”, Rosiorii de Vede

Prof. Dobre Valentina,

Palatul Copiilor Alexandria, Clubul Copiilor Rogiorii de Vede

Educatia digitald a devenit in ultimul timp una dintre preocuparile prioritare ale invatamantului
romanesc, prin impunerea alfabetizarii si a comunicarii digitale pentru orice participant la procesul
instructiv-educativ. Integrarea si utilizarea diverselor tipuri de tehnologii in procesul educational nu
mai este vazutd ca o miscare avangardistd, ci ca o necesitate. La nivelul intregii lumi, se observa
transformarea continutului cultural intr-o forma digitala, favorizand accesibilitatea la produse
educationale oricui, oriunde si oricand. Invatimantul virtual a devenit un fenomen in industria
romaneasca in ultimii ani, iar efectele sale pe termen scurt, mediu si lung ar trebui evaluate mai atent.

Analiza mediilor educationale de instruire online a urmarit stabilirea formelor specifice utilizarii
acestora in invatamantul preuniversitar. Demersul a permis conturarea unei imagini globale, de
ansamblu, asupra transformarilor, avantajelor dar si a riscurilor la care sunt expusi elevii in
desfasurarea procesului instructiv-educativ prin intermediul tehnologiei si prin utilizarea noilor
mijloace, oferite pentru instruire. Influentandu-le dezvoltarea, viata sociala si academica, accesul la
dispozitive digitale si Internet a devenit o necesitate a existentei noii generatii, creandu-li-se atat
oportunitati, cat si riscuri. Beneficiile utilizarii, evidentiate prin accentuarea potentialului de invatare,
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dezvoltarea cognitiva, creativa, imbunatatirea relatiilor sociale — atribuite ale noilor tehnologii — sunt
insotite, inevitabil, de pericole, ce pot aparea sub diverse forme: provocarea dependentei de
tehnologie, hartuirea online, expunerea la site-uri cu un caracter sexual, violent, suicidal, ,,prietenii”
online cu persoane nu doar necunoscute, ci periculoase. Analizele evidentiaza insa ca fiecare situatie-
problema poate avea un anumit tip de strategie de cooptare, iar majoritatea tinerilor ar fi capabili sa
adopte mecanisme eficiente de gestionare a stresului. Mai mult, tehnologiile insele creeaza mijloace
de protectie. Aceste fapte amplifica importanta alfabetizarii digitale, la fel cum un nivel ridicat al
experientei si al competentelor poate dezvolta beneficiile ,,navigarii” online, pregatind tinerii pentru
a evita ori pentru a face fata riscurilor.

Asocierea educatiei formale cu educatia desfasurata in scoald, a educatiei non-formala cu
educatia obtinuta prin desfasurarea de activitdti in muzee, biblioteci si a educatia informala cu
influentele spontane, instantanee ale diversilor factori din mediul inconjurator, tehnologia
accentueaza perspectivele de articulare, de interdependentd permanenta intre formelor educatiei,
introducand sintagma ,,formalizarea educatiei non-formale”, ceea ce indica cresterea responsabilitatii
institutiei scoala si a decidentilor de politici educationale. Daca non-formalul presupunea prezenta
profesorului dar absenta scolii — ca spatiu — in acest moment spatiul formalului isi pierde limitele. in
contextul extensiei spatiului, apare inevitabila disparitia reperelor temporale — care, anterior, erau
bine delimitate.

Educatia a devenit posibila oriunde si oricand. Cum este bine stiut, aceste extensii nu diminueaza
rolul profesorului, ci il sporeste nebanuit de mult. Efectele activitatii de la clasa si din afara ei se vor
resimti oriunde unde profesorul nu va mai ajunge impreuna cu elevul si in orice clipa a celor 24 de
ore ale zilei. In acest context, cercetarea formelor de utilizare a noilor tehnologii informationale
devine o prioritate, pentru ca, pe de o parte, ele sunt elemente ce fac posibila extensia in spatiu si
timp.

Utilizarea Internetului permite implicarea acestuia nu doar in accesari rapide ale informatiilor
utile pentru o temad specificatd, ci si in stabilirea unor cai eficiente de relationare permanenta intre
elevi si profesor. Astfel, apar posibilititi de incredintare a unor sarcini pentru elevi si in afara
contextului institutionalizat al scolii, in locuri alese de profesor sau in care se afld elevul. Aceste
sarcini pot fi pentru un elev sau un grup de elevi — trimise de unul sau mai multi profesori —
coordonate, de asemenea, de la distanta. Rolul profesorului in acest context se schimba, ajutand elevii
sa identifice singuri raspunsurile si sa descopere informatiile necesare, in spatiul exterior scolii.
Profesorul incredinteaza sarcina adecvata spatiului pe care elevul il va parcurge de la scoala spre casa
ori invers, si in oricare altele se va afla. Sarcina de rezolvat spre intelegerea fenomenului, a
principiului, a regulii de invatat dobandeste sens si utilitate, timpul de rezolvare nu depinde de
legatura cu un loc anume, iar profesorul nu este ,,scos” dintre persoanele de dincolo de scoala — devine
« omniprezent » ! Interventiile vor fi la cererea elevului, cu scopul de a orienta, de a ghida, in
momentul in care acesta apreciaza ca este necesar, sau din initiativa profesorului cand rezultatele
primite de la elevi impun.

Profesorului 1i revine sarcina sa ofere elevului criterii de identificare a informatiei, de selectie si
analiza, sd-1 orienteze pe parcursul activitatii. Urmare a evolutiei tehnologiilor, noile mijloace
reprezintd unul dintre principalii pioni ai educatiei informale, cu o forta de interventie considerabila,
care depaseste puterea de influenta a altor factori educativi, precum familia, grupul social de
apartenenta. Tinerii sunt ,,expusi”, in fapt, sunt beneficiarii de timpuriu ai ,,consumului” de tehnologie
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si de informatie preluand constient, dar si inconstient diferite modele comportamentale, atitudinale,
experiente afective, expresii lingvistice, stiluri vestimentare etc.

Aceasta distanta — dintre ceea ce se cred ca stiu generatiile de nativi si ceea ce pot face pentru
sine si comunitate - este cauzatd de discrepantele create la nivel de sistem, care acorda prioritate
instrumentelor invatarii, potentialului ,,educogen” al acestora si al ,,retelelor” create de ele, evitandu-
se implicarea corecta si permanentd in alegerea — chiar crearea instrumentelor aduse de noile
tehnologii cu particularitati proprii, exclusive pentru educatie — si, mai departe in regandirea
continuturilor, a metodelor si obiectivelor — cu pastrarea specificului formativ al scolii in care
competentele sunt importante daca nu se distanteaza de valorile perene si de nevoia continuitatii
neconditionate a acestora.

Prin rezultate obtinute s-a observat nevoia accentuata de organizare a invatarii, de articulare a
formelor ei cu ajutorul noilor mijloace, de accentuare a interesului in favoarea perspectivelor
pedagogice. Simpla prezenta a resurselor tehnologice, prin mijloacele noi aduse la nivelul scolilor si
al claselor nu garanteaza si valorificarea potentialului educativ al acestora, asa cum, nici accesul
elevilor la o paleta larga de noi tehnologii, personale sau ale scolii, nu-i determina sa le foloseasca
din proprie initiativa in scop educativ, al dezvoltarii personale.

Directia actiunilor noastre, intelegerile conferite astdzi vor avea un impact hotarator, intrucat
alegerea potrivita nu vizeaza nici numai tehnologia, nici numai generatia digitalilor, ci continuitatea
educatiei si articuldrile necesare acesteia. Alegerile pe care le facem, acum, vor marca viata
urmatoarelor generatii: modalitatea de conturare a identitdtii; protejarea intimitatii; asigurarea si
pastrarea in conditii de sigurantd a informatiilor despre propria persoand; modalitatea de creare,
intelegere si modelare a informatiilor care stau la baza deciziilor in generatia lor; modalitatea in care
invata, inoveaza si isi asuma indatoririle in calitate de cetdteni. Viitor explorator, elevul are nevoie sa
constientizeze importanta invatarii prin cercetare, prin descoperire, prin realizarea conexiunilor, mai
intai dintre oameni, apoi dintre diferitele discipline de studiu si domenii ale vietii sociale.
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DIGITALIZAREA iN ROMANIA

Prof. Dragan Aurelia
Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alexandria

Transformarea digitala poate reprezenta o solutie la provocarile actuale ale sistemului
educational din Romania. La nivel de guvern exista o recomandare clara pentru folosirea de solutii
moderne in educatie, cel mai important document in acest sens fiind Agenda Digitala 2020, care
recomanda in mod expres educatia prin activitatea curriculara si extra-curriculara bazata pe TIC.

Cu toate acestea, majoritatea scolilor se confruntd cu lipsa de fonduri proprii necesare
implementarii si adoptiei tehnologiei necesare. O mare parte dintre actorii implicati in procesul
educational au anticipat rolul important pe care tehnologia il are in predare si invatare si au cautat
metode de a o integra in intregul proces al educatiei, dorindu-si o “’clasa’’ cu solutii complete de
digitalizare care sa i ajute pe profesori sa transforme experienta educationala. Cadrele didactice,
parintii si elevii au nevoie de solutii care sa fie accesibile, usor de folosit si de administrat si care sa
ofere un continut educational vast.

In ultimii ani a avut loc o schimbare majora privind modul in care scolile abordeaza tehnologia.
Aparitia unui val de dispozitive si servicii mobile mai usor de folosit si mai accesibile, alaturi de
dorinta de a adapta educatia la generatia de copii ‘’digitali’, cu asteptari complet noi in ceea ce
priveste procesul de invatamant, a dus la schimbarea semnificativa a felului in care scolile inteleg si
practicd actul de invatare. In loc si foloseasca tehnologia doar ca pe un instrument aditional la
mijloacele traditionale de predare si invatare, multe scoli folosesc tehnologia pentru a influenta in
mod pozitiv actul educational.

Mai mult, in loc sa o foloseasca inainte sau dupa ore, multi profesori folosesc tehnologia in timpul
orelor pentru a stimula interactiunea cu si dintre elevi si a obtine rezultate mai bune. Digitalizarea
procesului de invatamant reprezinta a doua cea mai importanta prioritate pentru directorii de scoli din
Uniunea Europeana, dupa securizarea si protectia datelor, iar continutul digital, inclusiv orele de
clasa, si managementul activitatilor scolare sunt solutiile cele mai dorite de catre acestia.

Conform unui studiu realizat de Comisia Europeand (Survey of Schools, ICT in Education,
European Commision 2015) cu privire la folosirea instrumentelor IT in scoli, profesorii considera ca
cel mai mare obstacol in vederea utilizdrii echipamentelor digitale in scoald il reprezinta lipsa
echipamentelor hardware pentru profesori.

Mai mult decét atét, pentru cadrele didactice din Romania acest aspect este mult mai pregnant
decat in cazul colegilor din Uniunea Europeana; pe o scara de la 1 la 5, lipsa echipamentelor adecvate,
ca principal obstacol in calea digitalizarii procesului de invatamant a avut in Romania un scor de 3,1
(cel mai mare din UE), fata de 2,6 media europeana.

Multe scoli se lupta cu restrictii legate de bugete, lipsa personalului sau a spatiului fizic, atunci
cand vine vorba despre achizitia de tehnologie care sd permita digitizarea procesului de invatare.

Pe termen mediu si lung exista loc de imbunatatire a acestui proces de digitalizare. Conform celor
spuse de profesori, este necesara gasirea unor aplicatii si programe mai eficiente, crearea de planuri
de lectii care integreaza organic uzul mijloacelor tehnologice, dar mai ales perfectionarea din punctul
de vedere al calitatii.
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Insa, in mod neindoielnic, acest proces este binevenit in sistemul educational romanesc, tocmai
fiindca intrebuintarea tehnologiei in procesul educativ este deja o realitate in majoritatea statelor
dezvoltate. Mai mult, de aceastd misiune este necesar sa se ocupe scoala, tocmai fiindca acest lucru
nu poate fi lasat doar pe seama parintilor.

Bibliografie:
- https://media.telekom.ro/images/b2b/catalog/img/Digitalizarea procesului educa%C8%9Bi

onal.pdf
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SIGURANTA PE INTERNET

Prof. Dragnea Adrian
Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Rosiorii de Vede

Utilizarea calculatoarelor a intrat intr-0 Serie de tari in practica scolara, redimensionand procesul
de instruire si educatie. S-au obtinut o serie de rezultate multumitoare in implementarea programelor
de instruire asistatd, dar aceasta nu inseamna ca educatorii nu sunt confruntati cu probleme. Se
mentioneaza dotarea insuficienta, programele de invatamant necorelate cu cerintele instruirii asistate
de calculator, absenta unei metodologii de instruire in noul context, lipsa de pregatire a profesorilor
in operarea cu calculatorul etc.

Probabil ati aflat de la diverse persoane cd ecranul negru al calculatorului din secretariat, care
apare atunci cand nu se lucreaza la el circa 10 minute, poate fi personalizat astfel incat sa arate fie
poze personale, fie ceasul, fie imagini de pe net. Prin urmare, ati cautat pe Internet programul
recomandat si apoi l-ati instalat pe calculator. De fapt, respectivul program genereaza o lista de
imagini de pe Internet pe care le afiseaza sub forma de screen saver. Insi, ceea ce nu stiti e ca
respectivul program contine un virus troian care fura informatii de pe calculatorul respectiv si le
transmite prin Internet citre anumite site-uri. In felul acesta, expuneti toate datele scolii acestui
pericol, riscand nu doar ca acestea sa devina publice, ci chiar sa le pierdeti ca urmare a unei caderi a
sistemului.

Rezolvarea acestor situatii necesiti o serie de masuri. In primul rand, personalul scolii trebuie
sa fie instruit cu privire la eventualele riscuri la care se expun daca folosesc programe de calculator
piratate sau din surse nesigure. In al doilea rand, este necesari o administrare bazati pe categorii de
utilizatori cu drepturi de acces diferentiate pentru fiecare calculator in parte. In al treilea rand, pentru
a proteja sistemul, este nevoie sa se utilizeze periodic un program anti- virus, care contine si un anti-
spyware si un filtru pentru posta electronica (ca in cazul majoritatii programelor de acest fel), sa nu
se partajeze fisiere cu date in retea, si nu se acceseze site-uri cu continut reprobabil. In plus, toate
parolele de acces nu trebuie sa fie cunoscute decat de persoanele carora le sunt destinate, iar mesajele
de e-mail suspecte sa nu fie accesate. In al patrulea rand, recomandarea specialistilor este ca toate
datele scolii (de ex. datele contabile, bazele de date cu profesorii si elevii etc.) sa nu fie pastrate pe
unitati de calculator care sunt conectate la Internet sau in retea.
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Riscurile utilizarii tehnologiilor nu pot fi eliminate, ci doar gestionate. Dar, gestionandu-le
corect, foarte rar se poate intampla ca acele riscuri sa se materializeze.

Protejarea tuturor calculatoarelor cu un program anti-virus, care sa includa un firewall, este
esentiala.

SOFTWARE ANTI-VIRUS AVG 8.0 Free — o versiune gratuita a AVG 8.0, dar si cu mai putine
optiuni de utilizare http://free.avg.com/download-avg-anti-virus-free-edition ESET NOD32
Antivirus — versiunea de proba (1 Iund) este disponibila in sectiunea Download
http://www.eset.ro/thinksmart/ena.php

In cazul in care un calculator este utilizat de mai multe persoane, atunci se impune asigurarea
accesului la respectiva unitate numai pe baza de autentificare cu ajutorul unui nume de utilizator si a
unei parole individuale (adica pentru fiecare utilizator in parte).

In cazul in care se foloseste un program pentru posta electronici (e-mail), atunci se recomanda
verificarea periodicd a programului anti-virus ca sa aiba activata setarea de verificare a mesajelor
primite si transmise. Este recomandat s nu deschideti documente pe care le primiti si care au
denumiri ciudate sau de la persoane pe care nu le cunoasteti.

Datele persoanele (CNP-uri, seria si numarul buletinului, conturi bancare, parole si coduri de
acces) nu se pastreazd pe calculator fiindcd ele pot fi furate de programe specializate sau
de persoane rauvoitoare.

Este recomandat sa-ti schimbi parolele cel putin o data la doi ani si sa nu folosesti in formarea
unei parole date relevante pentru tine (de exemplu, data de nastere sau CNP-ul), numele unor
persoane apropiate sau cuvinte din dictionar. Specialistii IT recomanda ca parolele sa contina atat
litere si cifre, cat si simboluri speciale (de exemplu, #, @, $, -) si sa aiba in componenta mai mult de
7 caractere.

Dincolo de protectia calculatorului si a softurilor instalate exista inca pericole pe care nu putini
dintre dumneavoastra le-au observat. Este vorba de aparenta protectie pe care copilul - si nu de putine
ori adultul - o simte la ,,adapostul” unei identitati virtuale. Ti se cere sa creezi un nume de utilizator
pentru o noud casuta de e-mail sau ca sa te conectezi la un calculator,

Intotdeauna atent cand navighezi pe Internet! Nu da nici unei persoane intilnite pe Internet
informatii personale despre tine sau familia ta. Parolele sunt secrete si iti apartin. Daca vrei sa te
intalnesti fata in fata cu persoanele cunoscute pe Internet sau de la care ai primit mesaje pe telefonul
mobil, anunta-ti parintii pentru a te  insoti, preferabil intr-un loc public  Posteaza cu mare grija
fotografii cu tine sau cu familia ta! Nu tot ceea ce citesti sau vezi pe Internet este adevarat. Nu
raspunde la mesajele care te supara sau care contin cuvinte ori imagini nepotrivite! Da dovada de
respect, chiar daca nu-i cunosti pe cei cu care comunici. Cumpararea produselor pe Internet este
permisa doar parintilor.

Poti oricand sa te opresti din navigarea pe Internet sau sa refuzi sa continui discutiile pe chat,
daca s-antamplat ceva care nu ti-a placut, te-a speriat sau pur si simplu, nu ai inteles.

De asemenea, comunicarea in mediul virtual trebuie atent monitorizata. Ca urmare, se poate lansa
o lista deschisa a regulilor comunicarii.

Reguli de utilizare ale blogului

» Elevii vor trata acest spatiu virtual ca si spatiul clasei. Discutiile considerate nepotrivite in
clasa vor avea acelasi regim si in cadrul blogului. Ne asteptam ca interactiunile voastre cu ceilalti
bloggeri sa fie reprezentative pentru scoala noastra.
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» Elevilor care vor viola aceste reguli li se va restrictiona accesul pentru o perioada de timp
determinata.

 Blogul clasei va fi un forum al libertatii de expresie a elevilor. Dar, intai de toate reprezinta
un instrument pentru invatare si ca urmare, va fi supus si unor constrangeri definite de profesor.

» Calculatorul trebuie folosit cu moderatie, mai ales de copii si adolescenti aflati in plin proces
de dezvoltare psiho-comportamentala.

BULLYINGUL iN SCOALA SI iN SPATIUL VIRTUAL

Profesor, Dragnea Laura Valentina
Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Rosiorii de Vede

Scoala joaca un rol important in viata cotidiana a copiilor nostri si, la fel ca in cazul programei
scolare, se asteapta sa ii invete pe copii sa gestioneze sentimentele si experientele negative si sa faca
fata agresiunii si bullyingului. Indiscutabil, scoala este cheia pentru dezvoltarea cognitiva si sanatatea
mintald si emotionala a elevilor.

Discutiile cu profesionistii din domeniu, preocupati de bunastarea si siguranta elevilor, au
confirmat necesitatea unei cercetdri mai aprofundate a problemelor cu care se confruntd copiii.
Suntem interesati in special sa aflam punctul de vedere al copiilor si perspectiva lor asupra
provocarilor precum bullying, siguranta si bunastare la scoala.

Acest articol doreste sa ofere un punct de vedere in ceea ce priveste gestionarea efectiva a
bullyingului in scoala.

Scoala este o institutie a societatii care ne creste, educa si formeaza copiii pe o perioada lunga a
vietii lor. In timp, scolile, ca institutii obligatorii, se dezvolta constant, se transforma si se modifica
rapid, lucru care este perceput si judecat diferit de elevi, profesori si parinti. In prezent, scolile sunt
considerate atat ,,un spatiu educational si pentru dezvoltare personala, transfer si conservare de
cunostinte” cat si o ,,institutie educationald, un mediu protejat, un spatiu de viata, un taram al
experientei, o0 autoritate de socializare, un instrument de selectare si o institutie de reproducere a
societatii” (Blomeke S & Herzig B, 2009).

Ca o constructie pe mai multe straturi, scoala impune cerinte foarte diverse dar, in orice caz,
foarte ridicate catre principalii sdi trei piloni de sustinere — elevii, profesorii/educatorii si parintii.

Cand devin elevi, copiii se confrunta cu sarcina de a-si gasi locul in noua lume a institutiei scolare
extinse, cu toate structurile si regulile sale. Ei trebuie sa invete si cum sa construiasca relatii si sa-si
formeze un simt al apartenentei la spatiul sau intern si la convietuirea in comunitate impreuna cu
grupuri si indivizi diversi. Copiii trebuie sa invete ,,cum sa se adapteze unul la altul, sa accepte si sa
respecte regulile, sd dea nastere si sa puna in aplicare propriile idei intr-un mod corespunzator, sa fie
capabili sa gestioneze dezamadgirile si constrangerile” (BZgA, 2002)

In calitate de institutie educationald, scoala stabileste o gama de cerinte specifice: performantele
scolare ale elevilor sunt in mod sistematic inspectate, examinate si comparate cu ale celorlalti. Deloc
surprinzator, asteptarile si presiunea perceputa in ceea ce priveste realizarile, precum si stresul legat
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de acestea (Ebner, 2014) pe de-o parte si un climat scolar negativ in general (Olweus, 2010), de
cealaltd parte, sunt factori importanti care faciliteaza bullyingul in scoald. in functie de resursele
personalitatii lor, de mediul de provenienta cultural si social si de circumstantele vietii, elevii sunt
echipati in mod diferit sa faca fata provocarilor personale si sociale din partea scolii. Totusi, este vital
sa invete sa faca fata cerintelor si provocarilor, pentru cd este o competenta cheie si 0 conditie
obligatorie pentru o viata implinita ca adult.

Pentru a realiza aceasta, elevii au nevoie de ajutor din partea parintilor, profesorilor si grupului
lor de semeni. Conditiile importante pentru succes in acest proces sunt un climat de deschidere, reguli
clare, acceptare si constientizare in cadrul mediului scolar.

Odata cu debutul vietii scolare a copiilor, parintii si confrunti si ei cu provocari complet noi. in
timp ce incd este cea mai semnificativa resursd sociala, educationala si fizica pentru copiii lor, ei
trebuie sa- si puna un fel de ,,camasa de fortd”, pentru ca scoala va determina viata de zi cu zi a
copiilor lor, si astfel a familiei lor, pe o perioada lunga de timp.

Daca parintii vor fi capabili sa-si sprijine emotional copiii, daca vor reusi sd aprecieze perspective
copilului, aceasta depinde de o serie de factori si experiente timpurii. Experientele lor personale,
resursele de timp disponibile si, posibil, o presiune internalizatd de a performa, transferatd asupra
copiilor, pot afecta sprijinul oferit de unii parinti. Un climat deschis, reguli clare, acceptare si
constientizare in mediul scolar sunt importante pentru parinti si pentru copii, pentru a putea sa
actioneze spre binele copiilor si sa-i sprijine atunci cand e nevoie.

Dar profesorii? Pe de-o parte, sarcina lor este de a implementa programa scolara si planurile de
lectie, dar si sa faca fata cerintelor sociale ale scolii intr-o maniera care sa ofere “intelegere,
promovare si corectitudine” (BZgA, 2002). Cum este posibil sa indeplinesti cu succes aceste asteptari
diverse? Poate stiti deja: Profesorii si personalul scolar trebuie sa promoveze un climat scolar deschis,
pozitiv si de sustinere cu reguli clare, acceptare si constientizare.

Scoala este un spatiu pentru invatare si relatii sociale, la un loc. Poate opera cu succes doar ca o
opera completa: ,,Scoala ar trebui sa fie un mediu educational sigur si pozitiv”’ (Olweus et al., 2010).
Orice tulburare a dezechilibrului dintre aceste sarcini cheie poate impiedica succesul fiecarui elev si
poate afecta construirea de relatii sociale, de incredere si comuniune pentru toti.

Raédacinile etimologice ale cuvantului bullying se pot regasi in secolul XVI, cand “my bully”
insemna “dragul meu”, “iubitul meu”, venind din cuvantul danez boele. Un secol mai tarziu a aparut
pentru prima datd cu sensul actual, dar abia in secolul XX acest cuvant a dobandit definitiile
academice folosite astazi. Ca verb, to bully inseamna: a intimida, a speria, a domina, printre altele.
,,Bully” este o persoana care isi foloseste puterea si taria sa pentru a speria sau rani persoanele mai
slabe (Oxford Advanced Learners Dictionary, 2016).

Prof. Dr. Dan Olweus, un profesor cercetator in psihologie din Norvegia este considerat pionier
pe tema bullyingului, pe baza a aproape 40 de ani de cercetare, implementare si evaluare a
programelor de prevenire (Hazelden Foundation, 2016). Definitia sa afirma:

,,Un elev este agresat atunci cand el/ea este expus, in mod repetat in timp, unor actiuni negative
din partea unuia sau mai multor elevi.... O actiune negativa este situatia in care o persoand provoaca
intentionat, sau intentioneaza sa provoace, durere fizica sau disconfort unei alte persoane, prin contact
fizic, cuvinte sau 1n alte moduri.” (Olweus, 1993)

Bullyingul este una dintre cele mai complexe forme de comportament agresiv si violenta. Cu
toate acestea, nu fiecare act de violenta este o actiune de bullying. Conform studiului Organizatiei
Mondiale a Sanatatii privind comportamentul sandtos la copiii de varsta scolara, bullying apare atunci
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cand un elev este: ,,tachinat in mod repetat intr-un mod care nu i place... Dar nu este bullying atunci
cand doi elevi de putere sau autoritate similara se cearta sau se bat. Nu este bullying nici atunci cand
un elev este tachinat intr-un mod prietenos si glumet”. (Craig et al., 2009).

Cea mai caracteristica trasatura a bullyingului este relatia de putere asimetrica si dezechilibrata
dintre cei care agreseaza si cei care sunt agresati. In plus, nu este ocazional sau un eveniment singular,
ci un tipar comportamental care se repeta in timp impotriva aceleasi personae cu o diferenta evidenta
de putere. Prin diverse acte de bullying, elevul mai puternic tinteste in mod sistematic, intentionat si
crud sa raneasca, sa sperie sau sd intimideze persoana mai slaba.

Dupa cum am mentionat mai sus, nu este o simpla tachinare. Contrar miturilor larg raspandite
despre autoapararea victimei, victima nu se poate apara prin propriile eforturi. Bullyingul nu se
opreste de la sine fara interventie din exterior (Gugel, 2014).

Noi, profesorii, ar trebui sa contribuim la acest proces prin propria implicare, dar si prin
incurajarea participdrii copiilor la prevenirea bullyingului si crearea unui climat scolar pozitiv.
Implicarea sistematica si orientata pe copil si responsabilizarea elevilor pot ajuta la evidentierea
parerilor lor cu privire la bullyingul in scoald, deoarece pasii facuti impreuna de profesori, parinti si
elevi se pot dovedi eficienti impotriva bullyingului.

BENEFICIILE EDUCATIEI DIGITALE

Prof. Dragugsin Gabriela Dumitra
Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny”

Invitarea digitald inlocuieste din ce in ce mai mult metodele educationale traditionale.

De azi este recomandat sa uitam de metodele pe care le foloseam acum 10-15 ani la scoala si trebuie

sa gandim la abordarea altor tehnici de predare si invatare, bazate pe instrumente si tehnologii digitale.

Includerea invatarii digitale in salile de clasa poate varia de la utilizarea pur si simplu a tabletelor in

loc de hartie, la utilizarea unor programe si echipamente software elaborate, precum platforma
educationala.

Indiferent de cat de multa sau putina tehnologie este integrata in clasa, invatarea digitald a ajuns
sd joace un rol crucial in educatie. Cum? Prin faptul ca i1 face pe elevi sa fie mai interesati sa invete
si sd-si extindd orizonturile, iar astfel sd se renunte la metodele traditionale de educatie.

Instrumentele digitale si tehnologia le dezvolta elevilor abilitati auto-didactice eficiente de invatare.
Acestia devin capabili sa identifice ceea ce au nevoie pentru a invdta, gisesc si utilizeaza resursele
online, si aplica informatiile inclusiv la scoala, la teme si proiecte. Acest lucru le sporeste eficienta si
productivitatea. Pe langa implicarea mai mare a elevilor, instrumentele si tehnologia digitala dezvolta
abilitati de gandire critica, care stau la baza dezvoltarii rationamentului analitic. Copiii care
exploreaza intrebari deschise folosindu-se de propria imaginatie si logica, invata sa ia decizii mai
coerent, spre deosebire de memorarea temporara a lectiilor din manual. Spre exemplu, jocurile
interactive si de indemanare sunt instrumente excelente care 1i invata pe copiii sa se disciplineze,
pentru ca in astfel de jocuri e nevoie sa se respecte regulile si indrumarile pentru a participa.

De ce copiii prefera sa invete prin joc? Pentru ca jocul in sine le ofera satisfactii. lar acest lucru
ii ajuta sa-si dezvolte rabdarea, o alta abilitate si o caracteristica a inteligentei emotionale.
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De asemenea, copiii isi dezvolta sentimente pozitive de realizare si stapanire de sine atunci cand
dobandesc noi deprinderi de a utiliza tehnologia digitald. Devin mai increzatori si dornici sa exploreze
si sd descopere lucruri noi. Traim vremuri incredibile, unde gasim tot ce ne dorim online, inclusiv
cursuri excelente ce pot sustine educatia traditionala, de la ce mai buni si capabili profesori.
Posibilitatile sunt infinite.. Atunci de ce sd nu le folosim pentru binele nostru suprem.

Elevii care folosesc tehnologia digitala pentru a invata devin mai implicati in acest proces si sunt
mai interesati sa-si dezvolte baza de cunostinte, poate fara sa-si dea dau seama, pentru ca invata intr-
un mod activ, angajat si implicat.

Deoarece invatarea digitala este mult mai interactiva, mai usor de retinut si asimilat decat
manualele voluminoase, putem spune cu certitudine ca digitalizarea reprezintd un context mai bun,
care oferd o perspectiva mai larga si activitati mult mai atractive decat metodele traditionale de
invatamant. Acest lucru ii ajuta pe elevi s se conecteze mai bine cu materialele de studiu.

In plus, digitalul oferd adesea o modalitate mai interesanti si mai cuprinzatoare de informatii.
Fapt care se reflecta in scaderea absenteismului in scolile care folosesc deja instrumentele digitale si
notele mai mari pe care le obtin elevii. Mai mult decat atat, cand elevul isi poate urmari propriul
progres, 1i sunt sporite motivatia si responsabilitatea.

Instrumentele digitale de invatare implica profesorii si parintii la un nivel mai profund

Instrumentele si tehnologiile digitale educationale, cum ar fi platformele sociale, ii ajuta pe
profesori sa creeze si sd administreze grupuri de lucru / comunicare. Astfel, castigd foarte mult timp
si reusesc sa raspunda nevoilor fiecarui elev in parte, facand educatia mai productiva prin comunicare
continud si dinamicd, Ceea ce nu se poate realiza in totalitate folosind numai metodele traditionale.
in procesul de invatare. Acestia pot explora, de asemenea, activitati de invatare online cu copilul lor,
care poate servi drept extensie a ceea ce Invata in salile de clasa.

Instrumentele si tehnologia digitala ofera bucurie copiilor, precum si numeroase beneficii in ceea
ce priveste dezvoltarea cognitiva a copilului. Toata lumea are de castigat in acest proces al digitalizarii
procesului de invatare.

Instrumentele si tehnologia digitala sporesc rapid schimbul si asimilarea de informatii

In ultimii ani, trecerea de la tiparirea pe hartie la digital a influentat si maniera in care studiem.
La fel cum se tiparea presa cu sase secole in urma, aceasta tranzitie transforma educatia formala si
cresterea oportunitatilor de invatare.

Invitarea digitald nu numai ca permite elevilor si acceseze tot mai multe informatii, dar pot si
sa se asigure ca informatiile sunt adaptate nevoilor lor specifice. Posibilitatea de a ajuta fiecare elev
sd Tnvete In cea mai eficientd maniera, este cel mai important beneficiu al invatarii digitale.

Instrumentele si tehnologia digitalad ofera profesorilor sansa de a impartasi rapid informatii cu alti
profesori, in timp real. Prin imbratisarea dispozitivelor digitale si a invatarii conectate, sdlile de clasa
din intreaga lume isi sporesc abilitatile de invatare, experienta educationala si comunicare. De
asemenea, se creeazi un mediu care le permite profesorilor si se bucure de conditii echitabile. In plus,
scolile pot economisi bani, asigurand in acelasi timp acces la materialele educationale, asa cum fac
scolile private scumpe.

Instrumentele si tehnologia digitald de invatare si predare in clasele primare, secundare si licee
pregatesc elevii pentru studiile superioare si carierele pe care le vor urma, ajutandu-i s dobandeasca
abilitati specifice, inclusive familiarizarea cu tehnologiile emergente si auto-motivatia. Astfel, orele
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de la clasa sunt mai eficiente, punandu-se accent pe dezvoltarea materiei prin discutii si angajarea in
activitati care au la baza comunicarea si cooperarea intre elevi.

Ajutand copiii sa gandeasca in afara cadrului traditional si rigid de invatare, prin instrumente si
metode digitale, le este stimulatd creativitatea si le ofera sentimental de incredere in propriile
capacitati. De la impactul pe care il are asupra mediului nevoia de a folosi mai putina hartie pentru
manuale si carti, pana la economisirea timpului prin acces rapid la informatii, invatarea digitala ofera
o modalitate eficienta de reducere a costurilor, de maximizare a resurselor si de sporire a impactului
asupra elevilor si profesorilor deopotriva.

IMPACTUL PLATFORMELOR EDUCATIONALE iN SCOALA ROMANEASCA

Prof. Enache Elena Madalina, Hagiu Mihaela
Colegiul Tehnic ,,Anghel Saligny”, Bucuresti

Inainte de 11 martie 2020, scoala romaneasca incerca, prin diferite mijloace, cu pasi mici, ce-i
drept, sa se adapteze Invatarii online. Acest lucru, parea de neatins de foarte multi dintre noi. Oricat
de mult Tncercau, unii “vizionari” sa schimbe modul de lucru la clasa, apareau “voci”, care spuneau
ca “virtualul” nu este posibil. De altfel, partial, aveau dreptate, deoarece, Invatamantul online nu era
reglementat prin lege. Insd, dincolo de aceste ingradiri, familiarizarea, la clasd, cu platformele
educationale, ar fi fost anevoioasa, pentru ca, orice schimbare, se face cu mult efort din partea tuturor.

Ziua de 11 martie 2020 ne-a aratat tuturor sau mai bine spus, ne-a obligat pe toti (ca am vrut sau
nu ), sa facem cunostinta, din ce in ce mai mult, cu diferite platforme educationale. Acest lucru, i-a
scos pe multi din “rutina” pe care si-o formasera de-a lungul timpului, prin “plafonare”, prin acel “nu
pot” sau “nu vreau” sau, chiar “nu e bine”. Si, astfel, incet-incet, am inceput sa intelegem, ceea ce
altii deja stiau, ca invatarea online ajuta sau mai bine spus, completeaza invatarea offline.

In alta ordine de idei, erau cunoscute, la nivel national, citeva platforme educationale in scoala
romaneasca, precum Google Classroom sau Intuitex. Acestea erau utilizate, mai mult sau mai putin,
in invatamantul de stat. Pe de alta parte, invatamantul particular era mult mai familiarizat cu ele si
asta, probabil, datorita cerintelor internationale. Cei mai multi copii alegand sa studieze, mai tarziu,
in strainatate.

Ceea ce este interesant, este faptul ca, situatia actuala a accelerat procesul de predare-invatare-
evaluare online. Au inceput sa devind cunoscute si alte platforme, precum: Microsoft Teams,
Edmodo, Easyclass, Aplicatia Zoom. Aceste platforme au in comun, faptul ca, profesorul poate
transmite materialele didactice catre elevi, in diferite formate, atat materiale text, cat si link-uri,
materiale video sau prezentari. Ei pot crea, distribui si evalua teste. Ofera un mediu controlat, in care
profesorul poate vedea orice mesaj sau continut distribuit de elevii clasei. Profesorul poate transmite
chestionare cu raspuns imediat, poate nota materialele lucrate de elevi, iar elevii pot forma grupuri
pentru diverse proiecte. Aplicatia Zoom este una dintre cele mai utilizate aplicatii pentru comunicarea
in timp real. Aici, profesorii si elevii au posibilitatea de a interactiona “life”, permitand si crearea
unei table virtuale interactive. De altfel, Google a venit, prin completare cu aplicatia GoogleMeet,
care face aproape acelati lucru ca aplicatia Zoom.
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Cu toate acestea, stiind cd niciun sistem din lume nu este perfect, am cautat sa aflu raspunsul “la
cald”, interactionand cu elevii, sa aflu ceea ce ii nemultumeste sau multumeste in invatarea online.
Am descoperit ca exista dezavantaje si avantaje.

Dezantajele pe care elevii le-au observat s-a dovedit a fi in numar destul de mare. Astfel, ei
considera ca invatamantul online le limiteaza interactiunea cu colegii, din punct de vedere fizic, devin
antisociali. Lucrul in echipa este, partial, restrictionat. Au observat ca, fiind tot timpul atenti in ecranul
computerului sau telefonului, ochii se stricd mult mai repede, creierul avand tendinta de a se “odihni”
mai mult decat este cazul. Stand acasa, nu stii sa-ti organizezi timpul, practic iesi din rutina, programul
este dat peste cap. Exista tendinta de ingrasare. Apare plictiseala. Pe de alta parte, device-urile se
uzeaza mult mai repede (descarcarea bateriei se face mult mai rapid , fiind nevoit sa stai prea mult cu
ele in prizd). Nu toti elevii detin device-uri pentru conectare, precum nici conexiune la internet. Cu
toate acestea, chiar si cei care au internet, pot avea probleme de conectare. Ceea ce se transmite nu se
intelege mereu. Au constatat ca, ideile expuse “face to face” sunt mai usor de retinut, de inteles sau
de perceput.

Privind si reversul medaliei, avantajele s-au facut si ele auzite. Copiii au constatat ca, materialele
din online se transmit mai usor. Se invata mai multe despre tehnologia, de care vor avea nevoie mai
tarziu. Tema fiind ceruta intr-un anumit interval de timp si stiind ca profesorul poate corecta fiecare
tema in parte, elevii sunt mai constienti in a studia materialele primite. Au mai observat ca, intr-0
clasa virtuala pot fi mai multi elevi decat intr-o clasa reald, iar cd profesorul poate preda unui numar
mare de elevi, ceea ce ar putea, pe unii dintre ei, sa interactioneze si cu alti colegi, decat cei din
propria clasa. Cu o buna gestionare a timpului, poti avea mai mult timp personal, pentru alte activitati.
Esti scutit de drumul pe care il faci in mod normal pana la scoald. Si, nu in ultimul rand, si-au dat
seama ca, te poti proteja mai bine de virusul existent.

Concluzionand, parerea mea este ca, asa cum, metodele de predare-invatare-evaluare
traditionale, precum si cele moderne nu pot exista in mod separat si ar trebui combinate si utilizate in
mod rational, asa si, invatarea online trebuie aplicata in stransa legatura cu cea offline.

Bibliografie:
https://life.ro/platforme-educationale-online-pentru-elevi/

INOVATII PEDAGOGICE iIN ERA DIGITALA

Prof. Gogoi Daniela luliana
Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Rosiorii De Vede

Scoala pentru viitor presupune o schimbare profunda a oamenilor, a culturii si a comunicarii.

Schimbarea nu inseamna doar tehnologizare si inovare, ci, mai ales, comunicare. Managementul
resurselor umane ramane un motor al inovarii, iar scoala trebuie abordatd integrat, ca un tot unitar:
profesori, elevi, beneficiarii indirecti (parinti, institutii locale, comunitatea de afaceri).

Evolutia fara precedent a tehnologiei a dus la inserarea resurselor ei in toate sectoarele de
activitate ale societatii, inclusiv in cel al educatiei. In cadrul orelor predate la distantd cu ajutorul
platformelor educationale, folosirea resurselor educationale pentru cresterea calitatii educatiei si
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formarii copilului reprezinta un lucru primordial. Ora desfasurata on-line fara utilizarea resurselor
multimedia in procesul de predare-invdtare- evaluare poate deveni o activitate anosta si
plictisitoare pentru beneficiarul educatiei (elevul). Cadrul didactic este dator sa utilizeze pentru
ameliorarea instruirii si pentru eficientizarea invatarii, potentialul tehnologiilor informationale si
comunicationale (TIC). Continutul digital si utilizarea instrumentelor online Tn desfasurarea
procesului educational faciliteaza invatarea si acumularea de noi competente ce duce la crearea
unei lectii atractive pentru elevi.

Necesitatea implementéarii TIC in procesul de predare-invatare este determinata de extinderea
tehnologiilor informationale in toate domeniile activitatii umane. Acest lucru evidentiaza conexiunile
interdisciplinare ale TIC, vazute ca un factor integrator, TIC si in special platformele educationale,
avand un rol important in asigurarea calitatii si eficientizarea procesului instructiv-educativ. Calitatea
educatiei determind 1n mare masura calitatea vietil si creeaza oportunitdti pentru realizarea in
intregime a capacititilor fiecarui cetitean. in prezent, educatia se afla intr-un proces de tranzitie de la
un sistem traditional, predominant informativ, centralizat - la un sistem modern, dinamic, formativ,
centrat pe elev, specific unei societati democratice, bazata pe 0 economie de piata.

Adevarata importantd a tipului de predare-invatare-evaluare care  combind metodele
pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invatare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru un
anumit elev, nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale tarilor si ar putea aduce impreuna grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoala ar putea deveni una dintre
realizarile importante ale secolului nostru.

n psihologia cognitiva traditionald, cunoasterea e vizuta ca un fel procesare, adicd pare simplu
sa spui ca aceasta va atinge cote cu atat maiinalte cu cat mintea elevului va fi programata cu ajutorul
cat mai multor strategii meta-cognitive. intr-un mod cu totul diferit, in traditia socio-cultural3 de tip
vigotskian, cunoasterea este inteleasa in termeni de invatare a folosirii instrumentelor culturale. Ca
o consecinta a faptului ca acestea sunt totdeauna specii ce unor anumite contexte social-istorice
este dificil de trasat modele de invatare care sa fie general valabile, exceptie fiind cateva
instrumente culturale care traverseaza cel mult cateva contexte diferite.

in era digitald in care trdim, paradigma cunoasterii trebuie s fie una a dialogului, educatia
trebuie sa mearga dincolo de instrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la abstractia
oferita de psihologia cognitiva.

Tn scopul realizarii invatarii asistate de calculator au fost create asa numitele platforme de
invatare.

Pana in prezent au fost elaborate un numar foarte mare de platforme educationale dintre care
cele mai cunoscute sunt: Apex Learning, Atutor, Blackboard Learning System, Brainshark,
CERTPOINT Systems, Chamilo, Claroline, Desire2Learn, DoceboLMS, Dokeos, eFront, HotChalk,
ILIAS, Meridian Knowledge Solutions, MOODLE, Metacoon, RCampus, Saba Software, Sakai,
SlideWiki, SpicyNodes, Studywiz, Zoologic, WebCT.

Credem in cresterea calitatii si eficientei invatarii in scolile din Romania prin tehnologii digitale
dedicate, ne implicam in realizarea si implementarea de solutii integrate pentru uninvatamant
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performant, iar acum toate aceste instrumente, tehnologii si resurse valoroase se gasesc cu usurinta
accesand site-ul https://nextclass.ro — Clasa viitorului
In clasa viitorului, profesorii si elevii folosesc intuitiv si in detaliu toate functionalitatile
echipamentelor si tehnologiei de top, pentru procese de predare-invatare-evaluare atractive si
eficiente. Quartz Matrix a dezvoltat doua produse inovatoare proprii: platforma e-LearningACCED,
pilon extrem de important al educatiei la distanta si ProLang — Laboratorul digital pentru limbi straine.
Pe site-ul nextclass.ro mai puteti gasi resurse utile, precum ghiduri de utilizare si instalare ale

produselor, documentatii tehnice si manuale, precum si informatii relevante pe blog, despre
invatamantul digital performant.

Site-ul www.nextclass.ro — Clasa viitorului — este cel mai complex site dedicat solutiilor
integrate de digitalizare a educatiei, un proiect Quartz Matrix.

Pentru a tine pasul cu o astfel de generatie de copii si adolescenti, cadrele didactice trebuie sa fie
deschise la schimbare. Din aceastd perspectivd, trebuie urmarit in egald masurd inserarea
tehnologiilor performante in educatie, dar si formarea profesorilor.

Mozaik Education realizeaza software educational necesar lectiilor interactive. Astfel, putem
pune la dispozitia profesorilor si elevilor peste 1.000 de resurse digitale, in peste 30 de limbi (animatii
3D, materiale video, foto si audio educationale ori manuale interactive), ce acopera toate materiile
din curricula de invatamant din Romania.

Urmand tendintele invatamantului modern observam ca relatia Profesor — Elev este schimbata

cu relatia Profesor — Calculator — Elev, de aici aparand si necesitatea utilizarii unor noi metode de
predare, invatare si evaluare. De asemenea intermediaruldintre cei doi actori ai procesului de
fnvatamant (Calculatorul) trebuie sa fie , dresat” astfel incat atat profesorul, cat si elevul sa nu simta
absenta celuilalt, altfel spus sa: Calculatorul sa genereze un feedback in ambele parti.

Astfel, invatarea asistata de calculator trebuie sa puna accentul atat pe Tmbunatatirea
interactiunii om — calculator, cat si pe metodele cibernetice de predare, finvatare si evaluare.
Majoritatea platformelor educationale se bazeaza pe acelasi concept de asistare a procesului de
fnvatamant de calculator care include: predarea unor lectii de comunicare a cunostintelor noi;
invatarea, consolidarea, aplicarea, sistematizarea noilor cunostinte; evaluarea cunostintelor
acumulate.

in perioada scolii online pentru desfisurarea orelor s-a utilizat pentru comunicare in sistem
video cu elevii platforma Google Classroom. Comunicarea se face foarte usor, iar intalnirile online
se fac cu ajutorul aplicatiei Meet.

Google Drive este un instrument on-line pe care I-am folosit pentru crearea de documente,
chestionare si prezentari cu informatiile necesare procesului de predare-invatare-evaluare. Acesta
din  urma permite conectarea cu alte aplicatii suplimentare: https://pixir.com/;
https://www.wevideo.com/ din meniul New-More-Conect mor App.

Sursa educationald https://wordwall.net/ este o sursa usor de folosit pentru crearea de
activitati si jocuri pentru dezvoltarea atentiei si a vitezei de reactie.

Alt instrument pentru realizarea de jocuri educationale este https://hotpot.uvic.ca/ - este
necesar Download si instalare. Este gratuit si are aplicatii pentru teste, cuvinte incrucisate, formare
perechi, etc.

- http://kubbu.com/ este instrument doar pentru profesori cu care se pot genera teste online,


https://nextclass.ro/
https://nextclass.ro/platforma-e-learning/
https://nextclass.ro/platforma-e-learning/
https://nextclass.ro/prolang-laborator-digital-pentru-limbi-straine/
https://nextclass.ro/prolang-laborator-digital-pentru-limbi-straine/
https://nextclass.ro/prolang-laborator-digital-pentru-limbi-straine/
https://nextclass.ro/resurse-utile/
https://nextclass.ro/blog/
http://www.nextclass.ro/
http://www.wevideo.com/
http://kubbu.com/
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jocuri de logica, rebusuri etc.

- https://quizizz.com/ - instrument cu care profesorii au mai multe optiuni de a-si personaliza
testele, de a comuta nivelul competentelor, de a testa viteza de reactie si multi alti factori.

TIC schimba perspectiva asupra practicii educationale, completand cadrul educational cu
metodologii moderne de invatare specifice societatii informationale. Implementarea platformelor
educationale nu v-a inlocui Tnvatamantul traditional, ci va fortifica procesul de predare-invatare-
evaluare. Utilizarea platformelor educationale in instruire constituie o prioritate in formarea
profesionala si dezvoltarea resurselor umane in ,era incluziunii digitale pentru toti”.

Era digitala schimba deja atat de multe zone incat nu cred ca ne mai putem imagina o viatd fara
vreo legatura digitald, iar in curand, noi, cei care am prins inceputurile internetului, vom fi o
minoritate.

Nu cred cd putem sa cuprindem toata influenta pe care 0 va avea aceasta forta digitala.

Cred ca peste cateva zeci de ani, ne vom uita la perioada de acum si 0 vom considera un fel de
epoca de piatra.

Cert este faptul ca pe viitor, formarea online va capata o pondere insemnatd in ce priveste
dimensiunea instructiva (transmiterea de informatii) si, mai ales, se va adresa segmentelor
populationale care deja posedd competente formate in sistemul traditional de instruire. Pentru un
matur, de pilda, e mai nimeritd o participare la un curs online de perfectionare sau de reconversie
profesionald, decat o deplasare efectiva intr-un spatiu de invatare. Pentru cei aflati la inceputul
procesului educativ, prezenta in sala de clasa este indispensabila. Dar si asa, impletiri si corelatii
dintre traditional si online, in ce priveste sistemul normal de instruire, sunt de presupus. E de asteptat
ca, in perspectiva, ponderea administrarii unor informatii sau consemne educative pe cale virtuala,
mai ales in componentalor instructiva, sa creasca si sa se permanentizeze — n beneficiul Invatarii in
sala de clasa. O viitoare ecologie a invatarii scolare trebuie sa ia in calcul si astfel de despovarari
benefice si pentru educatori, si pentru educabili. ,,Nucleul dur” al relatiei pedagogice nu va reusi sa
fie inlocuit de instrumentele informatice — chiar dacd acestea isi rafineaza performantele prin
personalizare, ,,subiectivizare”, acaparare a unor calitati SOCio- umane.

Toti trebuie sa regandim educatia pentru viitor.
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EDUCATIA PRIN METODA PROIECTULUI - FACTOR STRATEGIC AL
DEZVOLTARII PERSONALE

Prof. Hagiu Violeta Alina

Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny”

Prof. Cepan Daniela Alina

Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alexandria

Motto: ,,Eternitatea nu e accesibila decdt prin vietuirea clipei in mod absolut”
(Emil Cioran)

Eficienta interna si externa a sistemului de educatie, de la educatia timpurie la studiile post-
doctorale, de la educatia formala la cea non-formala, de la formarea profesionala initiala si continua
pana la accesul echitabil la invatare, in conditii de calitate constituie obiectivul principal al strategiei
nationale pentru dezvoltare durabild. Invitarea eficientd riméne o prioritate pentru sistemul de
invatdmant romanesc, iar formele si metodele de predare vor fi in continuare caracterizate prin
diversitatea si flexibilitatea abordarilor pedagogice, si se vor concentra pe formarea deprinderii de a
invata si de acumula cunostinte utile si a capacitatii de a aplica aceste deprinderi intr-un spectru larg
de domenii.

Téanarul de succes al societatii secolului XXI trebuie sa fie competitiv in ceea ce priveste
domeniul managementului informatiilor: sia gaseasca, sa evalueze, sa aplice in mod flexibil
intelegerea continuturilor invatate si a altora noi in contexte variate, sa anticipeze efectele, rezultatele
si sa dobandeasca abilitati decizionale.

Aici intervine cu succes si educatia non-formala care reprezinta ansamblul influentelor educative
structurate si organizate intr-un cadru institutionalizat dar desfasurate in afara sistemului de
invatamant.

Notele caracteristice ale acestei forme de educatie sunt legate de caracterul optional al
activitatilor organizate, participarea elevilor la stabilirea a ceea ce se va invata si se va intre-prinde,
rolul discret al dascalului si renuntarea la evaluari clasice.

Caracteristicile metodei proiectelor sunt: elevii se afld in centrul procesului de invatare; proiectul
are obiective operationale clare, care sunt in conformitate cu standardele de performanta; proiectele
sunt generate de intrebari cheie ale curriculum-ului; implica metode de evaluare multiple si continue;
are conexiune cu lumea reala; elevii isi demonstreaza cunostintele, competentele prin produsele si
performantele realizate; capacitatile cognitive sunt vizate prin activitatile din cadrul proiectului;
strategiile de instruire sunt variate si sprijina diverse stiluri de invatare.

Spre deosebire de alte metode, metoda proiectului presupune anticiparea mentald a unei actiuni,
precum si executarea ei, prin cercetare concretd iar grupul de elevi este plasat in centrul actiunii,
oferindu-i-se posibilitatea sa-si afirme independenta in gandire si actiune, dar si sa insuseasca direct
tehnicile de cercetare, prin efort, cooperare, autocontrol, conform indrumarii initiale.

In acest context pot s afirm ca numerosi elevi ai liceului nostru sunt implicati in proiecte variate
menite sa contribuie la dezvoltarea lor personald, la configurarea drumului lor in societate in viitorul
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apropiat si la depasirea stresului cotidian care ne macina existenta, prin mobilizarea in vederea
identificarii de noi idei si modalitati de a le pune in practica.

Bibliografie:
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INTEGRAREA INSTRUMENTELOR DIGITALE IN PROCESUL DE PREDARE

Prof. lancu Stefan, Bolog lonut
CCD Teleorman

In psihologia cognitiva traditionald, cunoasterea e vizuti ca un fel de procesare, adica pare
simplu sd spui cd aceasta va atinge cote cu atat mai Inalte cu cit mintea elevului va fi programata cu
ajutorul cat mai multor strategii meta-cognitive.

Intr-un mod cu totul diferit, in traditia socio-culturala de tip vigotskian, cunoasterea este
inteleasa in termeni de invatare a folosirii instrumentelor culturale. Ca o consecinta a faptului ca
acestea sunt totdeauna specifice unor anumite contexte social-istorice este dificil de trasat modele de
invatare care sa fie general valabile, exceptie fiind cateva instrumente culturale care traverseaza cel
mult cateva contexte diferite.

Adeviarata importanta a tipului de predare—invatare-evaluare care combind metodele
pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invarare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru un
anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale tarilor si ar putea aduce impreuna grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una dintre
realizarile importante ale secolului nostru.

In era digitala in care triim, paradigma cunoasterii trebuie sa fie una a dialogului, educatia
trebuie sa mearga dincolo de intrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la abstractia oferita
de psihologia cognitiva.

Dezvoltarea educatiei in directia dialogului nu poate fi decat rezultatul unui mod de predare-
invatare-evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru
ca dialogul presupune deschidere, largirea oriontului si adancime, acest mod de invatare este atat o
directie individuala pentru elev, cat si una sociala pentru scoala ca intreg.

Dezvoltarea in directia unei gandiri creative libere poate fi promovata prin indepdrtare unor
factori de constrangere si incurajarea schimbului de perspective intre elevi.

In traditia socio-culturald, TIC este definiti ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogica, e vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a spatiilor de dialog. Nu
trebuie sa uitam ca invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire,
evolutie.
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Pana la urma, nu e nimic nou sub soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, creta si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate au
fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul noile tehnologii complementare mobile sau
wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea in jurul
nostru. Ca si celelalte inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica fara sa
afecteze fundamentele invararii.

Cateva reguli pentru integrarea cu succes a TIC in activitatea didactica:

1. Fii sigur ca detii controlul asupra materialului, atat din punct de vedere al continututlui, cat si
al formei, chiar daca te sprijind un specialist in TIC.

2. Fa-ti un plan pe hartie, separat de materialul aflat pe suport digital.

3. Scopul si forma prezentarii sa-ti fie foarte clare.

4. Nu fi sedus de stilul atractiv al tehnologiei moderne, fie ea video sau audio, si nu face din
aceasta un scop in sine. Concentreaza-te asupra mesajului/a ideii principale si a limbajului adecvate
varstei/gradului de intelegere al elevului.

5. Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicata tehnic. E mai important sa fie
atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, o prezentare trebui sa-
1 faca pe elev sa gandeasca, nu trebuie sa fie doar o insiruire rapida si ametitoare de slide-uri.

6. Mai presus de orice, concentrarea trebuie sa fie asupra elevului si a nevoilor lui de invatare.
Cel mai mare pericol in orice proiect de predare-invatare care include si TIC e sa fie centrat mai mult
pe tehnologie/creativitate, nu pe elevul-receptor si pe nevoile lui de invatare.

7. In scoald, succesul tipului de predare bazat pe TIC se misoara prin satisfacera nevoii de
invatare.

Care sunt dificultatile implementarii TIC in procesul educativ?

Teoretic, n-ar trebui sa fie dificultati. In realitate, ele pot aparea. Pentru un test simplu, daca
intrebam colegii ce cred despre integrarea TIC in procesul de invarare putem primi raspunsuri de
genul: ,,N-am auzit despre asa ceva!”, ,,Am auzit ceva, dar nu stiu prea clar ce este.”, ,,Asta e chestia
aia noud adaugata?”, ,,Cu ce e diferit de ceea ce stiam deja, ce e nou in asta?”, ,,Pdi n-avem cum sa
facem asta, costa mult si fonduri nu prea sunt.”

Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor moderne n-ar
ajuta in procesul de invarare, in special atunci cand elevii preiau fara discernamant informatii de pe
internet sau is1 insusesc mentalitatea de tip ,,cut and paste” in detrimentul stiloului s1 al hartiei.

Ceea ce nu o sd auzim prea des este o definitie clard sau macar mai mult interes legat de
potentialul acestui tip de invatare. Pentru intelegerea si implementarea TIC in procesul clasic de
invatare e nevoie de entuziasm, energie si dedicare pentru a transforma teoria in solutii reale bazate
pe nevoile individuale ale elevilor.

Alte dificultati decurg din lipsa informayiei cu conotatii practice imediate referitare la TIC
sau a unui ghid care sa-i informeze pe profesori cum pot ajunge la ea.

De aceea, este nevoie stringenta de:

1. instrumente pedagogice pentru formarea inifiala si continua a cadrelor didactice care sa
implice utilizarea TIC.

2. crearea si promovarea unei noi metodologii pentru disciplinele scolare, bazata pe utilizarea
TIC.
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Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezinta o schimbare de paradigma cu
implicayii asupra cunoasterii in societate in general si asupra invatarii in special, de aceea disciplina
pedagogica trebuie modificata in conformitate cu noul context in care traim.

Folosirea TIC 1n scoala face parte din evolutia naturala a invatarii si sugereaza o solutie eleganta
la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea TIC in procesul traditional
de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a integra ultimele descoperiri tehnologice cu
interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de cunoastere.

intelepciunea traditiei poate si trebuie si fie combinati cu solutiile tehnologice moderne.
Metodele interactive sunt acele metode care promoveaza invatarea interactiva, care sunt orientate
catre intensificarea interactiunilor si interrelatiilor in cadrul grupului de elevi si incurajeaza schimbul
liber de cunostinte, de idei, de experiente, confruntarea de opinii si argumente in vederea ajungerii in
comun la noi clarificari, constructia unor noi cunostinte si solutii la probleme.

Exemple de metode interactive de predare
e Metoda piramidei sau bulgarele de zipada aplicata in cadrul orei de limba englezi
Metoda piramidei sau metoda bulgirelui de zapada are la bazd impletirea activitatii
individuale cu cea desfasuratd in mod cooperativ, in cadrul grupurilor. Ea consta in Tncorporarea
activitatii fiecdrui membru al colectivului intr-un demers colectiv mai amplu, menit sa ducd la
solutionarea unei sarcini sau a unei probleme date.
Este o metoda care imbind activitatea individuala cu cea desfasurata in mod cooperativ, in
cadrul grupurilor mari — produsul final fiind rezultatul muncii depuse de intregul colectiv de copii.
In aplicarea acestei metode trebuie respectate urmatoarele etape:
» Introductiva prezentarea de catre profesor a temei
» Lucrul individual sau pe grupe de doi copii
» Reuniunea in grupul mare
» Gruparea rezultatelor finale intr-0 fisa de lucru colectiva
» Analiza rezultatelor si trasarea concluzii

Exemplificare:

Tema lecriei — Colours/Culorile

» Se prezintd tema — Colours/culorile;

> In grupe de cate doi , copii primesc 9 cartonase pe care sunt desenate obiecte divers colorate,
acestia alegandu-le pe acelea care corespund culorii grupei:

* red/rosu (grupa 1) — mar;

* blue/albastru (grupa 2) — nor, ;

* yellow/galben (grupa 3) — soare;

* green/verde (grupa 4) — brad,;

* brown/maro(grupa 5) — usa;

* orange/portocaliu(grupa 6) — portocala;

* pink/roz (grupa 7) — balon;

* white/alb (grupa 8) — omat;

* black/negru (grupa 9) — tabla;

» Perechile care studiaza aceeasi culoare vor primi 9 cartonase colorate pe verso adecvat culorii
grupei;
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» Se reunesc perechile Intr-un grup omogen;

» Rezultatelor celor 9 grupe vor forma o fisa de evaluare colectiva sau piramida culorilor:

- se vor prinde pe tabla cartoanele cu obiectele alese de fiecare grupa pe categorii de culori sub
forma unei piramide;

- se vor citi individual culorile in limba engleza;

- sevarecita poezia culorilor:

Blue is the sea/albastra este marea

Green is the grass/verde este iarba

White are the clouds/albi sunt norii

And they slowly pass/care trec usor

Black are the crows/negre sunt ciorile

Brown are the trees/maro sunt copacii

Red are the sails/rosii sunt panzele

Of a ship in the breeze/unei corabii in vant

- copiii vor crea un desen care sa reflecte continutul versurilor insusite; se vor premia primele
trei desene reusite care vor fi expuse la expozitia curenta a lucrarilor grupei. (Se analizeaza rezultatele
si se evidentiaza performantele copiilor).

e Wall writing

Profesorul poate prezenta participantilor o succintd sintezda, pe baza exegezei literare,
referitoare la plasarea romanului ,,Enigma Otiliei” pe coordonatele tematice ale realismului, in scopul
punerii elevilor in contexte de invatare in care sa identifice trasaturile romanului obiectiv, realist de
tip balzacian.

¢ .. Romanul realist este istoria unui esec” (E.M. Forster, Aspecte ale romanului).

¢ Un roman este ,,0 scriere tipic realistd, demonstrarea unei idei printr-0 experientd”. (G.
Calinescu, ,, Studii de estetica”).

¢ ,Atenta observatie a socialului, zugrdvirea unor caractere bine individualizate, gustul
detaliului, observarea umanitatii sub latura morala, fresca Bucurestiului de dinainte de Primul Razboi
Mondial, naratiunea la persoana a Ill-a si mentinerea naratorului omniscient constituie trasaturi
predilecte ale romanului de tip balzacian, asimilate si de G. Calinescu.” (Gheorghe Glodeanu in
lucrarea ,,Poetica romanului romdnesc interbelic: o posibila tipologie a romanului”).

¢ .Enigma Otiliei” este un ,, roman de critic, in care realismul, balzacianismul si obiectivitatea
au devenit program estetic” sau in ,,Enigma Otiliei” intalnim ,,un balzacianism fara Balzac” (Nicolae
Manolescu, Arca lui Noe).

e Pornind de la textele prezentate, profesorul poate discuta cu elevii dacd acest item are ca efect
lamurirea tipologiei in care se inscrie romanul. De asemenea, utilizind metoda Wall writing (forma
a brainstormingului), profesorul poate intreba elevii care sunt principalele caracteristici ale
realismului care pot fi identificate si in alte opere literare studiate. ~ Imparte fiecarui participant un
post-it pe care, dupa un moment de reflectie, fiecare participant poate scrie idei, ca raspuns la
intrebare. Postit-urile vor fi lipite pe o coala de flipchart. Profesorul va parcurge si va discuta,
impreuna cu elevii, continutul raspunsurilor. In masura in care este posibil, ideile prezentate pot fi
grupate prin repozitionarea postit-urilor.
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METODA PROIECTUL SI UTILIZAREA LUI IN MATEMATICA PRIN
INTERMEDIUL CALCULATORULUI

Prof. lordache Ana Maria
Liceul Tehnologic ,,Virgil Madgearu” Rosiori de Vede

Scurta prezentare:

Metoda proiectului este o metoda de instruire centrat pe elev care presupune realizarea unui
produs, ca urmare a colectarii si prelucrarii unor date referitoare la o tema anterior fixata. Acest tip
de invatare dezvolta cunostinte si capacitati intr-un domeniu prin sarcini de lucru extensive, care
promoveaza investigatia si demonstratiile autentice ale invatarii prin rezultate si performante.

Proiectul incepe in clasa, prin conturarea obiectivelor, formularea sarcinii de lucru si precizarea
echipei care il realizeaza. In afara orelor de curs, dar sub indrumarea profesorului, elevii stabilesc
metodele de lucru, isi definesc rolul in cadrul grupului si fixeaza termene pentru diferite etape ale
proiectului. Dupa colectarea datelor si organizarea materialului, proiectul se incheie prin prezentarca
rezultatelor obtinute.

Metoda proiectului, cu suportul tehnologiilor moderne, este una din metodele care antreneaza
intr-o foarte mare masura elevii, permite munca in colaborare folosind comunicarea prin posta
electronica sau grupurile de discutii pe tema proiectului iar prin munca in echipa elevii contribuie la
propria invatare, invatand pe ceilalti sau de la ceilalti colegi de echipa.

Exemplu de activitate didactica

Clasaa VIll a

Descriere: Realizarea unui proiect in format electronic cu tema ,,Corpuri geometrice”, folosind
colaborarea electronica.

Unitatea de invitare: Recapitulare finala

Competente specifice vizate:

1. Identificare unor elemente ale figurilor geometrice plane in configuratii spatiale date.

2. Calcularea ariilor si volumelor corpurilor geometrice studiate.

3. Clasificarea corpurilor geometrice dupa anumite criterii date sau alese.

4. Exprimarea proprietatilor figurilor si corpurilor geometrice in limbaj matematic.

5. Analizarea si interpretarea conditiilor necesare pentru ca o configuratie geometrica sa verifice
anumite cerinte.

6. Transpunerea unor situatii — problema in limbaj geometric, rezolvarea problemei obtinute si
interpretarea rezultatului.
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Continutul aferent: Corpuri geometrice

Strategia didactica aplicata:

Metode: conversatia euristica, proiectul, munca individuala si in colaborare.

Mijloace didactice: calculatoare, Internet

Forme de organizare a activititii: individuala prin investigare, colaborarea si comunicarea
electronica vizata de profesor

Tipuri de invatare: invatare creativa, invatare asistata de calculator

Scenariul didactic: Elevii primesc ca sarcind realizare unui proiect cu tema ,,Corpuri
geometrice” folosind Google Docs. Se prezinta obiectivele proiectului, sarcinile de lucru si se
organizeaza echipele.

Utilizarea TIC se va face, practic in toate fazele realizarii proiectului. incepand cu faza de
pregatire a proiectului faza in care se strang cat mai multe informatii referitoare la tematica abordata,
continuand cu faza de realizare in care comunicarea cu profesorul si colegii este esentiala si trebuie
sa se faca in timp util si terminand cu faza de prezentare a proiectului.

Pentru colaborare si chat se va crea un cont Google pentru fiecare elev si profesor.

Folosind editorul pus la dispozitie de Google Docs elevii vor putea crea si edita documente, vor
putea insera imagini, comentarii, ecuatii, formule, tabele.

Prezentarea proiectului va fi facuta in Prezi.

Proiectul creat de elevi este un exemplu de integrare creativa a tehnologiilor informatice si
comunicationale in procesul de predare-invatare-evaluare.

Bibliografie:

[1]Predarea interactiva centrata pe elev (modul pentru dezvoltarea profesionala a personalului
didactic), Editura Educatia 2000+, Bucuresti, 2005
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LABORATORUL DE STIINTE

Profesori: Jacola Germina-Teodora/ lorga Monica
Scoala Gimnaziald Nr. 2 Videle

Pandemia Covid-19 a debutat in Romania in luna martie, 2020 si a afectat treptat toate domeniile
socio-economice.

Daca in incercarea de a diminua efectele negative ale pandemiei asupra economiei s-au adoptat
diferite masuri guvernamentale, in ceea ce priveste educatia elevilor in toata aceasta perioada, precum
si starea emotionala a copiilor, la nivel national s-a derulat Programul de ore remediale, insa acesta
nu a cuprins toate categoriile de elevi, ci doar elevii care nu au putut participa la orele on-line din
perioada martie 2020-martie 2021.

Pierderi nu au fost doar in acumularea cunostintelor, poate acestea fiind cele mai putin
importante, elevii s-au confruntat cu diferite emotii, precum anxietatea, stresul, incertitudinile, toate
acestea fiind resimtite puternic de catre acestia in aceasta perioada dificila.
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Pentru unii elevi, inchiderea scolilor 1n timpul pandemiei a fost doar o schimbare temporara in
scolarizarea lor 1nainte de a fi din nou pe drumul cel bun, dar pentru multi alti elevi, acest lucru a
insemnat sfarsitul educatiei lor.

Solutia identificata de profesorii Scolii Gimnaziale Nr. 2 Videle, din judetul Teleorman. asociatia
de parinti si voluntari din cadrul unei firme private, s-a concretizat intr-un proiect, numit “ Summer
school”, castigator in cadrul Campionatului de Voluntariat 2021.

Scopul acestui proiect a fost acela de a sterge/diminua posibilele urme lasate de pandemie asupra
copiilor, pentru a le crea o stare de bine si context inovativ de invatare pe perioada vacantei de vara.

Saptamanal, in perioada iulie- septembrie 2021, s-au organizat activitati pentru cei 420 de elevi
ai scolii, pe diferite teme: ecologie, artd, comunicare si dezvoltare personald, sport, stil de viata
sanatos, ateliere de literatura, de stiinte, precum si excursii.

Una dintre activitatile realizate s-a intitulat “ Laboratorul de stiinte”.

Inspirandu-ne din cartile lui Jules Verne, am calatorit imaginar in locuri necunoscute pentru a
descoperi secrete ale stiintei cu ajutorul unor activitati STEM.

Pornind de la textul codat care a condus la “Calatoria spre centrul Pamantului”, elevii si-au
echipat rucsacul cu toate cele necesare unei caldtorii-aventura, au aflat informatii despre structura
Pamantului, au realizat transformari in/din diferite unitati de masura vechi si actuale, au decriptat si
criptat mesaje utilizand diferite coduri.

Si pentru ca data desfasurarii a coincis cu 14 iulie, Ziua Nationala a Frantei, au fost activitati,
discutii si despre evenimentele istorice din 14 iulie 1789, caderea Bastiliei, semnificatia sa, implicatii
asupra istoriei contemporane.

’ SUMMER SCHOOL 2021

LABORATORUL DE
STIINTE

Elevii au realizat desene si postere cu simbolurile Frantei. Unul dintre scriitorii renumiti ai
Frantei a fost Jules Verne. Elevii au aflat diferite informatii despre acest scriitor francez. Apoi au dat
exemple de obiecte pe care le-ar lua in bagaj intr-o calatorie — aventura.
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Impartiti in grupe, elevii au citit fragmente din acest roman, au avut de asociat diferite
instrumente (barometru, termometru, manometru, cronometru, busola) cu definitii corespunzatoare
ale acestora, au efectuat transformari de temperatura folosind diferite scari de masurare, au facut
cunostinta cu diferite unitati de masura vechi.

Un exemplu este prezentat mai jos:

Mila marina — o unitate veche de masura folosita in navigatie, definite in raport cu lungimea
Ecuatorului.

Mai precis, Pamantul este divizat de geografi in 360° longitudine, iar fiecare grad este divizat in
cate 60 minute. O mila marind corespunde unui minut (masurat la Ecuator). Calculati in cite minute
este divizat in longitudine globul pamantesc;

Lungimea Ecuatorului este considerata (conventional) ca fiind de 40000 km. Calculati cati km
are o mild marina.

Transformati 5 km in mile marine.

1 mila terestra = 1,609 km = 5280 picioare = 1760 yarzi

1yard=0,9144 m

1 picior =0,324 m

1 leghe marina = 5,55955 m

Exprimati in metri 2,5 mile terestre.

Calculati cati metri inseamna 37,5 yarzi.

Deoarece célatoria- aventura din roman porneste de la descoperirea unui manuscris criptat, elevii
au realizat instrumente de codat mesaje, au codat si decriptat diferite mesaje.

Un exemplu de cod pentru criptarea mesajelor este prezentat mai jos:

Mesaj cifrat

Poti crea mesaje secrete Tnlocuind literele alfabetului cu numarul lor.

A=01 K =11 U=21
B =02 L =12 V=22
C=03 M =13 W =23
D = 04 N = 14 X =24
E=05 0=15 Y =25
F=06 P=16 Z=26
G =07 Q=17
H =08 R=18
| =09 S=19
1=10 T =20

Decodeaza mesajul: 1921 13 1305 18/ 19 03 08 1515 12/ 09 19/ 03 15 15 12

Toate aceste activitati au imbinat in mod placut lucrul cu voia buna, intr-o atmosfera de buna
dispozitie.

,»Summer school” a fost o frumoasa poveste de vara in care ne-am regasit cu totii, elevi, cadrele
didactice, parinti, voluntari, o poveste in care am petrecut timp impreuna, am socializat, am Invatat,
am consolidat comunitatea scolara prin colegialitate, prietenie, empatie, respect, stare de bine, dupa
o indelungata perioada de izolare.
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SISTEMUL EDUCATIONAL iN ERA DIGITALA

Prof. Matei Mihaela Anca
Scoala Gimnaziala ,,Grigore Dimitrie Ghica” Peretu

Educatia digitala presupune, pe deoparte, un set de cunostinte pe care un individ trebuie sa le
aiba cu privire la utilizarea unui sistem digital, adica sa fie capabil sa foloseasca functionalitatile
minime ale acestuia. Pe de alta parte, educatie digitald se refera deseori si la niste metode digitale
care sa inlocuiasca metodele clasice pe care invatamantul le-a folosit dintotdeauna.

Educatia in secolul 21 nu se mai poate face doar cu tabla si cu creta. Tehnologia a avansat
si pune la dispozitia spatiului educational instrumentele sale. Tinerii si copiii sunt atrasi de cultura
digitala si de suporturile tehnice care o promoveaza. Pentru a intra in conexiune cu acesti tineri si
copii, profesorii trebuie sa vorbeasca limba lor, sa valorifice abilitatile lor pentru oferirea de noi
experiente de invatare. Noile tehnologii de informare si comunicare pot usura instruirea, pot sa ii
confere acesteia noi dimensiuni in spatiul virtual (jocuri virtuale, grupuri de discutii, clase mobile,
resurse on line, proiecte de grup, portofolii digitate etc.). Integrarea tehnologiei in educatie aduce
experienta de invatare la un alt nivel mult mai apropiat de limbajul generatiei nativilor digitali.
Progresul tehnologic este o realitate care nu poate fi oprita si care trebuie acceptata si abordata ca
parte a vietii de zi cu zi, si care poate fi vazuta ca o provocare pentru educatie, dar si ca 0 oportunitate.
Pentru copii si tineri, internetul si social media sunt o parte esentiala a vietii lor. Educatorii trebuie sa
aduca procesul de invatare mai aproape de viata reala a copiilor si tinerilor, incorporand astfel si
aspecte legate de experientele lor in lumea digitala.

Noi strategii educationale, inspirate de educatia non-formald, pot fi dezvoltate pe baza utilizarii
internetului si a dispozitivelor mobile pe care elevii le au deja. De asemenea, multe dintre activitati
educationale cu care profesorii sunt obisnuiti pot fi adaptate prin luarea in considerare a lumii digitale.
Profesorii ar trebui sa fie sprijiniti pentru a accepta faptul ca elevii pot reprezenta parteneri viabili
pentru un dialog imbogatit reciproc, bazat pe respect si incredere. Prin acceptarea rolului de facilitator
al invatarii, profesorii ajutd de asemenea elevii sa isi dezvolte abilitati de invatare autonome si
intelegere critica.

Noile metode de comunicare dintre scoli si parinti reprezintd un element important al
managementului scolar de zi cu zi. Utilizarea Internetului se afla la baza acestor transformari. Modul
in care traim, modul in care se fac afacerile, maniera in care se lucreazd, metodele de studiu,
comunicarea intre oameni si chiar maniera de petrecere a timpului liber sunt influentate de internet.
Datorita inventiilor de ultima ora, educatorul are la dispozitie infinite surse de informare. Internetul
este astazi un izvor bogat de informatii, instrumentele tehnologice ne permit ca in cateva secunde sa
accesam un website de profil, furnizor de activitdti pentru clasd. Dar aceasta nu denota in totalitate
originalitatea ori creativitatea profesorului, ci mai degraba priceperea sa in materie de tehnologie,
rapiditatea in a improviza pe loc. Ceea ce aduce in discutie cu adevarat originalitate si creativitate
este libertatea de a alege, de a schimba o reguld impusa atunci cand consideram ca aceasta nu mai
este de actualitate ori nu se potriveste elevilor nostri.

Copiii moderni tind sa-si dezvolte alte abilitati prin interactiunile cu tehnologia, chiar si la varste
foarte mici. Transformarea tehnologica a tuturor sectoarelor inseamna ca instrumentele digitale sunt
utilizate frecvent chiar si in cazul profesiilor in mod traditional netehnice si in conditiile in care se
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estimeaza ca 1n viitor noud din 10 locuri de munca vor necesita competente digitale in viitorul apropiat
sau imediat. Este esential ca institutiile de invatamant sa pregateasca elevii sa faca fata schimbarilor
sociale si economice rapide, determinate de dezvoltarea tehnologica rapida, dotandu-i cu
competentele adecvate provocdarilor erei digitale. Tehnologiile digitale ar trebui sd facd parte
integranta dintr-0 abordare educationala axata pe cursant, adaptata varstei si pot oferi abordari noi si
inovatoare in materie de predare si invatare.

in concluzie, o invatare digitala de calitate si inovatoare poate fi captivanta si interactiva,
completand astfel metodele de predare bazate pe prelegeri si oferind platforme de colaborare si de
creare de cunostinte. Totodata, tehnologiile digitale pot facilita accesul la cunostinte si la invatare, iar
utilizarea lor permite tuturor structurilor de formare de la diferite niveluri sa fie usor accesibile si
favorabile incluziunii.

Bibliografie :
1. https://www.smart.edu.ro
2. Dragos Apostu, Profesorul digital
3. Quartz Matrix, Blog de tehnologie

DEZVOLTAREA COMPETENTELOR IN ERA DIGITALA

Prof. Naita Caramida lleana

Scoala Gimnaziala ,,Anghel Manolache”, Scrioastea
Prof. Cheran Nicusor Cristian

Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Rosiorii de Vede

In prima instantd, era digitali aduce oportunititi ce schimba profund cadrul vietii oamenilor.
Diferitele probleme pe care le traim in societate — mai ales cele ce tin de interactiunile cu ceilalti
(libertatea, egalitatea, dreptatea etc.) — nu sunt atinse de dezvoltarea tehnologiilor de comunicatie si
vor putea fi rezolvate abia pe cai ce nu intrd in registrul acestora. Dar faptul ca “fiecare om este
conectat” are intinse implicatii. Prin telefoane mobile si computere aria vietii fiecaruia s-a largit
considerabil. Prin apelul la stocurile de date, “limitele neurologice” se depasesc. Prin retelele de
informare, fiecare are noi oportunitati de job si isi poate pune in valoare capacitatile oriunde ar trai.
Combinand informatiile cu abordarile geneticii, medicina devine efectiv “personalizatd”. Educatia
trece in forme mai legate de instrumente, care o fac posibila in conditii neconventionale. Echiparea
face ca “apartamentul dumneavoastra sa ajunga o orchestra electronica, iar dumneavoastra sa fiti
dirijorul” . Gratie informarii largite, viata fiecaruia este intr-un fel la dispozitia sa.

Din acest punct, insa, incep primejdiile. Utilizatorii isi pot da multiple identitati, profitand de
sansele de a-si stabili in voie adrese electronice diferite. Asa stand lucrurile, s-a format deja “populatia
ascunsa (the hidden people)” — care, in anonimatul Internetului, distribuie ceea ce vrea — si, mai mult,
“piata neagra (the black market)” a stirilor, care distribuie alegatii ce vizeaza “distrugerea virtuala a
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onoarei (the virtual honour killing)” persoanelor, dupa cum se arunca pe piatd informatii secrete
pentru a demasca sau incrimina politici. Ce este de facut?

Autorii se distanteaza de abordarea potrivit careia spatiul virtual trebuie sa ramana fara
interferente din partea vreunei autoritati, cu argumentul ca o astfel de abordare nu va putea impiedica
alunecarea practica in injustitii si crime. Abordarea liberala a domeniului virtual li se pare un “model
periculos (a dangerous model)” . Erich Schmidt si Jared Cohen arata ca guvernele pot adopta masuri
care “sa cultive profilul oficial al identitatii persoanelor si sa converteasca in irelevanta ceea ce este
prezentat anonim” , dupd cum pot reglementa informatiile clasificate, Incat si se evite scurgeri
nedorite. Specialistii Google spun ca sunt in mod continuu solutii tehnice la indemana, cum ar fi, de
pilda, limitarea suporturilor cu riscuri, care vor reduce fenomenele amintite, chiar daca nu le vor
anihila complet. Solutiile tehnice au nevoie, insd, pentru a fi puse in valoare, de legislatie.

O criza anticipabild va nregistra maniera traditionala de a face presa. Faptul ca fiecare cititor are
la dispozitie instrumente de informare, poate intra in “informarea globald” si participa la “publicul
global”, va face ca “loialitatea audientelor sa derive din analiza si perspectiva pe care ofertele le
propun si, cel mai mult, din increderea in acestea. Aceste audiente vor prefera credibilitatea
informatiei, acuratetea analizei si prioritizarea noilor relatari (stories)”. Rolul presei din curentul
principal va deveni tot mai mult unul “de agregator, custode si verificator, de filtru de credibilitate”,
iar jurnalismul devine “mai putin extractiv si mai mult colaborativ” . Pe de alta parte, presa va fi
concurata de tot mai numerosi ofertanti de platforme de comunicare.

Chiar dincolo de securitatea adresei electronice, tehnologiile de comunicatie pun, insa, o
problema dificila atunci cand se vrea apdrarea vietii private: folosirea comunicarii trecute. “Daca
suntem in retea (on the web) atunci publicdm si ne incumba riscul de a deveni figuri publice — este
numai o chestiune de cati oameni dau atentie faptului si de ce” . Altfel spus, nu exista posibilitatea de
a sterge la modul absolut mesajele odata formulate, incat trebuie sa fim gata sa dim seama de trecutul
nostru in comunicatii. Informatia digitala este, intr-un inteles precis, una “permanenta” . Din punct
de vedere tehnic, se poate restrictiona accesul la trecutul cuiva, dar trecutul nu poate fi sters cu
desavarsire. Aceastd problema nu are solutie tehnica, singura solutie accesibild fiind de fapt un nou
“contract social” , care sa reglementeze cum se folosesc datele comunicarii de odinioard. Se poate
admite ca multi oameni vor lupta pentru a-si proteja viata privata si secretele ei, din trecut si de astazi,
dar, in era digitala, nu vor fi decat succese provizorii, mereu doar pentru 0 minoritate ce are acces la
anumite masuri tehnice.

Atat in directia trecutului, cat si in prezent, regimurile autoritare au la indeméana mijloace tehnice
pentru a controla complet ceea ce spun si ceea ce fac cetatenii . Acestia vor cauta, desigur, alte canale
de informare, dar rezultatele vor fi mereu sub aspiratii. Ceea ce este cert este ca vom trai o competitie
neconteniti intre vointa statelor de a controla cetatenii si nizuinta acestora de a fi liberi. In fata ei, va
trebui, desigur, profilata de pe acum ,,cetatenia lumii virtuale”, prin actiuni ale companiilor din sfera
comunicatiilor de a proteja viata privata si secretele cetatenilor. Problema are solutie prin
multiplicarea platformelor de comunicare si transformarea protejarii in criteriu de alegere a
platformei. ,,Companiile vor trebui sa invete cum sd administreze asteptarile publice cu privire la
posibilitatile si limitele produselor lor” . Ele au inceput deja, cu tehnologia ,peer-to-peer
comunication”, initiatd de Napster, care asigura convorbirea directa a doud persoane fara a mai trece
prin fatala controlabilitate a interactiunii ,,no delete buton” si, mai nou, prin plasarea transmiterii pe
impulsuri si limbaje noi. In orice situatie, insi, macar deocamdati, cu niciuna dintre alternativele
existente ,,nu se poate atinge nicidecum bogatia si comoditatea comunicarii prin Internet” .
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Orice solutie de protejare a vietii proprii — ne spun autorii cartii The New Digital Age — depinde
de vointa statului. Daca democratia este recunoscuta ca valoare, atunci statul nu este obsedat cu
controlul, dacd democratia nu preocupa, atunci statul cautd sa controleze comunicatiile. ,,Cum
abordeaza populatiile, industria privata si statele schimbarile ce vin, va fi determinat In cea mai mare
masurd de normele lor sociale, cadrele legale si caracteristicile particulare nationale”. La nivelul
acestora se va juca, de fapt, soarta vietii private si a secretelor ei.

In era digitala in care triim, dezvoltarea continui a competentelor este mai importanti ca
niciodata. Intr-un mediu de tehnologie in continud schimbare, este esential si ramanem relevanti si
competitivi pe piata muncii. Asadar, cum putem realiza aceasta dezvoltare continua si cum putem
beneficia de avantajele acesteia?

Potrivit unui articol recent publicat de e-Learning Industry, exista cateva modalitati prin care
putem dezvolta competentele noastre si a ne asigura ca suntem pregatiti pentru schimbarile constante
din domeniul tehnologic.

Primul pas este de a gisi resurse de invatare si dezvoltare online. In ziua de astizi, existi o
multime de platforme online care ofera cursuri si materiale de invatare pe diverse teme. De exemplu,
puteti gasi cursuri de programare, design grafic, marketing digital sau managementul proiectelor.
Cauta resursele care va intereseazd si care sunt relevante pentru cariera dumneavoastra, iar apoi
alocati timpul necesar pentru a le studia.

Urmatorul pas este sa utilizati platformele de e-learning pentru a va dezvolta competentele.
Acestea pot fi utilizate pentru a invata noi abilititi sau pentru a va actualiza cunostintele existente. In
plus, aceste platforme ofera o flexibilitate incredibila, permitandu-va sa invatati la propriul ritm si de
oriunde vi aflati. In functie de preferintele dumneavoastra, puteti opta pentru platforme gratuite sau
platite, care ofera cursuri structurate sau autodirijate.

Un alt sfat important este sa colaborati cu colegii si alti profesionisti din domeniu pentru a invata
si a va dezvolta impreuna. Acest lucru poate fi realizat prin participarea la evenimente de networking,
grupuri de discutii sau chiar prin crearea propriului grup de invatare. Colaborarea cu altii poate fi
foarte benefica intr-un mediu de tehnologie in continud schimbare, deoarece aceasta va poate ajuta sa
puneti laolaltd idei si si descoperiti noi abordari pentru problemele curente.in plus, nu uitati si
investiti timp si efort in dezvoltarea abilitatilor digitale esentiale. Acestea includ utilizarea
instrumentelor precum Microsoft Office, Adobe Photoshop sau Google Analytics. Aceste abilitati
sunt necesare pentru a fi productiv si eficient intr-un mediu de lucru digital si pot face diferenta intre
a fi angajat sau nu.In concluzie, dezvoltarea continua a competentelor este esential pentru a rimane
relevant si competitiv intr-un mediu de tehnologie in continud schimbare.

Bibliografie:

1. Ray Kurzweil The Age of Spiritual Maschines: When Computers Exceed Human
Intelligence, 1999

2. Eric Schmidt, Jared Cohen, The New Digital Age. Reshaping the Future of People, Nations and
Business (John Murray, London, 2014).

3. Andrei Marga Societatea nesigura, ed. Niculescu, 2017



Caleidoscop didactic teleormanean — Nr. 35 iunie 2023

INSTRUMENTE ON-LINE DE iNVATARE

P.L.P. Nistor Alina, Radita Cristina
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu”, Rosiorii de Vede

Procesul de invatare defineste oamenii la orice varsta. Existenta umana in sine este conditionata
de invatare; pentru a supravietui suntem nevoiti sa invatam: sa cunoastem mediul, sd ne cunoastem
apropiatii si, forma cea mai profunda, sa ne autodepasim. Dezvoltarea profesionala si invatarea in
modelul traditional devin deja istorie. Nu exista experti in clase, lucrurile se misca rapid, iar
profesorii si elevii trebuie sa faca echipa pentru crearea unui mediu de invatare prin utilizarea
tehnologiilor moderne. Astazi, cel mai bun si cel mai important canal de distributie este cel online.
Mediul online sprijina abilitatile secolului XXI precum colaborarea, comunicarea si creativitatea.

n intreaga lume, universititile, colegiile si scolile trebuie s3 isi pregdteasca profesorii pentru
schimbare. Pe masura ce cultura societatii noastre se schimba ca raspuns la inovatiile tehnologice,
institutiile si profesorii trebuie sa se adapteze.

Oportunitatile de invatare online si utilizarea resurselor educationale deschise si a altor
tehnologii pot reduce costurile asociate cu materialele necesare instruirii si permit utilizarea mai
eficienta a timpului profesorului. Astazi, putem vorbi despre o invatare combinata care imbina
oportunitatile de Tnvatare fata in fata cu oportunitatile de invatare online. Gradul in care are loc
invatarea online si modul in care este integrata in curriculum pot varia in functie de scoli. Strategia
de combinare a invatarii online cu instruirea scolara fata in fata este utila pentru a adapta diversele
stiluri de invatare ale cursantilor si pentru a le permite fiecarui cursant sa studieze in ritmul propriu.

Resursele online permit revolutionarea sistemului educational, nu numai pentru ca sunt
convenabile si accesibile, ci pentru ca permit ca intregul proces de predare si invatare sa devina mai
interesant si adaptat elevului digital. Astfel, se realizeaza o personalizare a invatarii. Astazi, elevii si
profesorii beneficiaza de resurse online gratuite siresurse online platite. Fiecare elev prefera resurse
diferite in functie de subiectele de interes si de stilul de Tnvatare. Profesorii si elevii doresc
instrumente de buna calitate care sa fie gratuite. Pentru a ajuta colegii sa gaseasca cele mai bune
resurse online care sa le usureze viata, prezint o lista de mai multe link-uri utile care ofera ceea ce
au nevoie pentru o lectie buna.

Pentru a intelege specificitatea procesului de instruire online, pentru a-lI putea organiza,
conduce si controla este importanta cunoasterea unor termeni specifici care vor fi definiti in cele ce
urmeaza, conform resurselor bibliografice:

ylnstruirea reprezinta activitatea principala realizata in cadrul procesului de Tnvatamant,
conform obiectivelor pedagogice generale elaborate la nivel de sistem, in termeni de politica a
educatiei.”

Instruirea online se refera la instruirea care se desfasoara prin intermediul unui calculator
conectat la o retea, continutul educational putand fi sub forma unei lectii traditionale sau a unei
sesiuni de lucru colaborativa, realizata cu ajutorul tehnologiilor de comunicatie. Materialele
educationale pot fi prezentate sub forma de text, grafice, materiale audio, video.
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Termenul de sistem de instruire online desemneaza un ansamblu de tehnologii, proceduri,
mijloace, participanti care conlucreaza pentru atingerea obiectivelor procesului de instruire.

Platforme de e-Learning Open Source Platforma Moodle Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment (Moodle) este un pachet software destinat producerii de cursuri bazate pe
Internet, oferind un bun suport pentru securitate si administrare si avand conturatd o comunitate
ampla de utilizatori si dezvoltatori.

Sistemul Moodle pleaca de la ideea ca orice participant la un curs poate fiin acelasi timp elev si
profesor, inlaturand imaginea profesorului ca ,sursa de cunostinte” si promovand-o pe cea a
profesorului ca modelator de personalitati, care lucreaza intr-o maniera particulara cu fiecare
student pentru a-l ajuta sa dobandeasca deprinderile si cunostintele de care este interesat, si care
modereaza discutiile si activitatile intr-o maniera care ajuta studentii sa colaboreze pentru a atinge
in mod colectiv obiectivele generale ale cursului. Sistemul Moodle ofera un cadru pentru dezvoltare
si utilizare de materiale si metode moderne de lucru, dar si de adoptare a unei pedagogii ce
stimuleaza creativitatea.

leducat — portalul ofertei de cursuri: www.leducat.ro leducat este un portal specializat in
prezentarea ofertelor de cursuri, promovand perfectionarea in anumite domenii de interes general.
Contine informatii utile despre planificarea carierei si mediului educational, precum si numeroase
resurse, dispunand si de un asistent online.

Are urmatoarele sectiuni:

1. Oferta de cursuri — sunt prezentate oferte de cursuri din domenii ca: economic, socio-uman,
IT&C (Information Technology and Communications), limbi straine, calificare. Este descris modul
de alegere a unui curs, sunt prezentate cursurile online gratuite, existd un program special de
consiliere, se poate consulta piata locurilor de munca sau se afla cum se redacteaza un CD. Aceasta
sectiune prezinta si cateva aspecte negative: unele cursuri, informatii despre anumite domenii, cursuri
sau furnizori de instruire lipsesc, ele existand doar cu titlul (exemplu: proprietate intelectuald).

2. Planificarea carierei — sprijind pe cei aflati in procesul de consolidare a carierei oferind detalii
despre:

» managementul carierei — ajuta in alegerea unei cariere optime, in conditiile in care conditiile

pietei de muncad se schimba;

» consilier de cariera — stabileste obiectivele de carierd, abilitatile si aptitudinile necesare; ¢

programe de consiliere — clasic sau online;

* societati de plasare — ofera adrese Web ale celor mai importante societdti de plasare din tara,

locuri de munca, burse,studii in strainatate;

3. Editor — sectiune destinata publicatiilor educationale;

4. Mediul educational — cuprinde stiri, informatii, legi, ordonante, acte normative dindomeniul
educatiei. Fig. 1 — leducat — portalul ofertei de cursuri: www.leducat

Proiectul Scoala Online: http://www.e-scoala.ro/ Proiectul Scoala Online ofera resurse gratuite
utile elevilor, studentilor, profesorilor, persoanelor dornice de instruire si informare: dictionare,
biblioteci, eseuri, referate, cursuri, consiliere pentru e-learning si altele.

Acest site este conceput pentru a fi o platforma deschisa, oricine putand sa contribuie la
dezvoltarea si la distribuirea lui pe Internet. A fost realizat prin colaborarea unei echipe formate din
elevi, studenti si profesori .


http://www.1educat.ro/
http://www.e-scoala.ro/
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Scopul Scolii Online este sporirea eficientei procesului de Tnvatare n scoli prin oferirea de
informatii ce vin Tn sprijinul sau completarea celor predate la clase, punerea la dispozitia
profesorilor a unor modalitati moderne de predare si evaluare, incurajarea comunicarii pe teme
didactice prin intermediul forumului. Printre cele mai importante si utile sectiuni amintim: lectii
virtuale, referate online, jocuri, download gratuit a unor prezentari didactice multimedia si
programe, forum sau ajutor in utilizarea sitului. Avand un aspect clar si atractiv, continutul sitului se
imbogateste permanent cu ajutorul numerosilor colaboratori, oricine putand sa adauge noi referate
sau programe cu caracter cultural sau educational. Trebuie subliniat, Tnsa, ca realizatorii sitului nu
garanteaza corectitudinea tuturor informatiilor. De asemenea, ar fi de dorit un design uniform al
lectiilor din diverse domenii, precum si imbunatatirea designului paginii principale.

eTwinning este un program educational care pune la dispozitia tuturor cadrelor didactice din
Uniunea Europeana un mediu virtual si instrumente online pentru derularea de proiecte scolare.
Portalul eTwinning (www.etwinning.net) este disponibil in 25 de limbi europene si ofera
oportunitati deosebite oricarui profesor sa gaseasca parteneri pentru proiecte, sa participe in
grupuri, ateliere de lucru, evenimente, camere ale profesorilor si seminarii de formare, sa
progreseze, sa fie

la curent cu ultimele noutati, sa beneficieze de sprijin si de resurse puse la dispozitie de alti
utilizatori ai platformei.

Tnvatarea interactiva, colaborarea cu elevi din alte scoli similare europene, exersarea limbilor
strdine, dezvoltarea gandirii critice, a abilitatilor TIC si a lucrului Tn echipa suntdoar cateva din
avantajele pe care le are un elev implicat intr-un proiect eTwinning.

O echipa alcatuita din specialisti TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie si ISE-Institutul de
Stiinte ale Educatiei, a derulat o cercetare pe tema implicarii profesorilor din scolile romanesti in
programul eTwinning. Proiectele eTwinning nu sunt doar niste activitati in sine, ci produsele lor sunt
integrate si valorificate mai departe de catre participanti pentru imbunatatirea calitatii in educatie.
De fapt, cerintele actuale sunt de a integra in curriculum-ul obligatoriu proiectele colaborative
online eTwinning, deci trebuie sa creasca numarul celor care implementeazaastfel de parteneriate.

Concluzii

Beneficiile platformei eTwinning pentru elevii implicati in proiecte on-line de Tnvatare prin
colaborare la nivel european sunt foarte mari datorita unor factori cum ar fi: oportunitatea de a
interactiona cu elevi si profesori din alte tari europene, suport didactic si tehnologic oferite de portal
la cele mai inalte standarde europene, instrumente inovatoare de lucru, abordare inter si trans-
disciplinara a temelor alese, munca in echipa, stimularea interesului si a gandirii critice, ocazia de a
purta un dialog constructiv, aprofundarea cunostintelor, valorificarea aptitudinilor si a creativitatii
participantilor.
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EDUCATIA DIGITALA- AVANTAJE S| DEZAVANTAJE

Prof. Pirvu-Visa Viorica

Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu” Rosiorii de Vede
Prof. Pirvu-Visa Adelin

Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Rosiorii de Vede

Educatia digitala este o nevoie care creste exponential inca de la aparitia calculatoarelor si apoi
a internetului. Desigur ca prima forma a calculatorului, inventata de catre Charles Babbage in secolul
19, era una mecanici si cerea o vasta cantitate de cunostinte pentru folosirea acestuia. Insa aceasta a

ramas radacina tuturor calculatoarelor aparute ulterior.

Primul calculator (computer) care avea interfata grafica si suporta un sistem de operare a fost
scos pe piata de catre Xerox PARC in anul 1973. De atunci incoace tot mai multi oameni isi doreau
sa cunoasca ce stie sa faca aceastd minune tehnologica aparuta intr-o forma atat de accesibila chiar si
celor necunoscatori in ale matematicii si informaticii. Unul dintre lucrurile fascinante despre acest
computer era acela ca utilizatorul putea sa printeze tocmai ceea ce vedea inaintea ochilor pe ecranul
acestuia, lucru nemaiintalnit pana atunci. Educatia digitala a ajuns sa fie in prezent catalogata drept o
nevoie esentiala pentru societatea moderna.

Am inceput prin a vorbi despre aceastd radacinad a dispozitivelor pe care noi le folosim astazi
pentru a evidentia faptul ca, inca de la inceput, computerele au inceput sa se infiltreze in ceea ce
inseamna educatie. In prezent, aproape fiecare scoala tinde si aiba o retea proprie de calculatoare si
sa digitalizeze cat de mult posibil toate informatiile.

La ce se referd insd acest termen: “educatie digitala”? Educatia digitala presupune, pe deoparte,
un set de cunostinte pe care un individ trebuie sa le aiba cu privire la utilizarea unui sistem digital,
adicd sa fie capabil sa foloseasca functionalitdtile minime ale acestuia. Pe de altd parte, educatie
digitala se referd deseori si la niste metode digitale care sa inlocuiasca metodele clasice pe care
invatamantul le-a folosit dintotdeauna.

Chiar si inafara contextului pandemiei, educatia digitala a devenit, pe an ce trecea, o nevoie tot
mai mare atat pentru profesori cat si pentru elevi. Pandemia a acutizat insa aceasta nevoie si a adus-
o pana la nivelul de vital pentru orice societate si pentru cele mai multe sisteme educationale din
lume. In Romania, spre exemplu, scolile s-au inchis de pe o zi pe alta, astfel ca tot invitimantul a fost
nevoit sa se mute 1n sistem online.

Parlamentul European a publicat, in luna martie a anului 2020, un studiu amanuntit legat de
educatia digitald din interiorul Uniunii Europene. In acest studiu apar date exacte despre situatia
elevilor din tarile membre: cat de multi dintre acestia nu au acces la internet sau calculator, cat de
multe abilitati au cei care folosesc calculatorul etc.

Acest raport are in vedere sa scoatd in evidenta nevoia acuta de adaptare (atat a elevilor cat si a
profesorilor) la transformarile digitale pe care le sufera societatea in care ne aflam. Continentul
european se vede silit sa regandeasca educatia in aceasta erd digitald pentru a putea rdmane in
competitivitate pe plan global. Piata muncii europene va ajunge in scurt timp in punctul in care
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majoritatea angajatorilor vor avea nevoie de muncitori cu abilitati digitale, unii chiar de muncitori cu
abilitati digitale ridicate.

Lipsa abilitatilor digitale va afecta astfel traiul celor mai multi dintre cei care acum sunt in bancile
scolii. Studiul numit mai sus afirma ca, momentan, se considera un individ cu abilitati digitale peste
cele de baza acel individ care este capabil sa: trimita/primeasca email-uri, sa participe pe platformele
de socializare, sa instaleze software-uri si aplicatii, sa foloseasca banking-ul online, sa foloseasca
functii avansate (sortare, filtrare etc.) ale instrumentelor de organizare si analiza de date (Excel, Acces
etc).

Indivizi cu abilitati digitale scazute se considera acei indivizi care stiu sa foloseasca un sistem de
email, stiu sa instaleze diferite software-uri si aplicatii, dar nu stiu sa foloseasca instrumente de
manipulare a datelor si a bazelor de date, instrumente de editare foto, video sau instrumente avansate
de editare de text.

Din acest studiu facut de Parlamentul European reiese cd Romania se afla pe ultimul loc in
clasamentul statelor membre care tine evidenta situatiei educatiei digitale. Luxemburg si Finlanda au
un procent de 81% pentru tineri cu varste intre 16 si 19 ani care au abilitati digitale peste cele de baza,
in timp ce in tara noastra acest procent este sub 33%. Acest procent dezamagitor este, de fapt, un
rezultat al lipsei internetului/calculatorului din viata multor elevi ai scolilor romane. Se estimeaza ca
numai 29% dintre elevii si studentii din Romania folosesc un computer o data pe saptamana. Acest
procent ajunge la 85% 1in tarile de frunte precum Luxemburg.

Toate aceste cifre negative legate de tara noastra au ingreunat scoala in mediul online la care a
fost silit sa se adapteze sistemul educational roman. Cel mai mult au avut de suferit zonele rurale in
care, odata cu trecerea in sistemul online, educatia s-a oprit. Din cauza lipsei de hardware si
infrastructura pentru internet, aceste zone nu au putut sustine ceea ce inseamna educatie online.

Avantajele pe care cei mai multi le aduc in discutie tin de logistica pe care o presupune bunul
mers al unei scoli. Deplasarea pana la scoald, folosirea manualelor care trebuie transportate in
ghiozdane grele, murdaria care se face cu creta care trebuie cumparata si transportatd la scoala etc.,
toate aceste probleme sunt rezolvate de scoala online, unde tot ce-ti trebuie e un gadget cu acces la
internet. Pe internet, tabla nu mai trebuie curdtata, nu mai trebuie sa te misti din casd, nu mai este
nevoie sa te trezesti cu o ord Tnainte sd inceapd cursurile etc. Acestea sunt avantajele educatiei n
sistem digital, dar consider ca, puse in balanta cu dezavantajele, acestea cantaresc mult prea putin.

Profesorii isi dau seama mai repede de ineficienta sistemului online si observa performantele
elevilor care sunt in continua scadere. Elevii de astazi, care chiar si in sala de clasa reusesc cu greu
sa se concentreze (cauza — dovedita stiintific — a consumului excesiv de smartphone/computer), sunt
nevoiti sa foloseasca tocmai gadget-urile care ii distrag in scopuri educationale. Orice alta fereastra
va fi mai interesantd pentru un elev decat cea de Microsoft Teams in care profesorul ii preda o lectie.

Aceasta este radacina multor alte dezavantaje care apar in discutie cand vine vorba de scoala in
sistem digital. Feedback-ul din partea elevilor si catre elevi este de asemenea mai greu de primit in
mediul online, dar exista totusi metode aplicabile si pentru a primi si a da feedback cursantilor. Mai
multe despre acest subiect puteti gasi in acest articol.

Scoala online a adus celor mai multi profesori batai de cap cum nici o alta provocare din cariera
lor didactica. Cu precddere in tara noastra, care a trecut instant la scoala exclusiv online odata cu
declansarea pandemiei, fara sa se asigure ca elevii si profesorii sunt pregatiti pentru asa ceva. Empiric
vorbind, experienta online s-a dovedit si se dovedeste in continuare a fi una neeficienta si nedorita de
majoritatea cadrelor didactice.



https://didacto.ro/importanta-feedback-ului-in-educatia-digitala/
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Desigur ca din partea elevilor si studentilor exista multe pareri bune cu privire la scoala online,
dar trebuie sa tinem cont cd acestea sunt pareri subiective. Sunt foarte des intalniti elevii carora le
convine 0 scoala in care se pot sustrage de la orice responsabilitate, si laptopul/tableta le ofera acest
favor din plin.

Inchei printr-o scurta clarificare. Educatia digitala ca set de cunostinte si abilitati pe care un
individ le are cand vine vorba de sisteme digitale este, fara discutie, viitorul. Indivizii care vor avea
0 educatie digitala vasta vor fi cei care vor fi tinta locurilor de munca din viitor.

Cursurile online au devenit tot mai solicitate, indiferent de disciplina, deoarece pandemia a reusit
sa demonstreze faptul ca dorinta si perseverenta sunt cele care conteaza si nu prezenta fizica intr-un
spatiu. Astfel, descopera cursurile si atelierele conversationale de germana care se desfasoara in
mediul online; folosim metode non-formale atractive si interactive pentru predarea limbii.
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TRANZITIA SI IMPACTUL EDUCATIEI DIGITALE
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Liceul Tehnologic ,, Tiu Dumitrescu” Mihdilesti

Odata cu tranzitia recenta a multor domenii spre mediul online, educatia a fost, la randul ei,
nevoitd sa se adapteze noilor cerinte pentru a continua sa satisfaca nevoile elevilor, ale studentilor si
ale profesorilor. Predarea online presupune mult mai mult decat folosirea unui dispozitiv conectat la
internet in locul unei séli de clasa. Este nevoie, de asemenea, de adaptarea modului de predare si de
interactiune cu elevii la noile cerinte.

Amintim faptul cd predarea online nu presupune doar o schimbare de mediu fizic —de la clasa,
la propriul dormitor. Elevilor le lipseste interactiunea directa cu profesorul si cu prietenii, nu mai
existd pauzele in care se pot juca, discuta sau relaxa cu ceilalti elevi. Din acest motiv, este nevoie sa
le oferim un alt tip de stimulare in timpul cursurilor. Stim deja ca scrisul dupa dictare (ca forma de
predare) si redarea unor informatii cuvant cu cuvant (ca forma de evaluare) nu se regasesc printre
cele mai eficiente si atractive metode folosite la clasa. In mediul online, acestea au si mai putina
utilitate.

Copiii de azi s-au nascut si cresc in generatia digitala. Sunt obishuiti sa urmareasca
videoclipuri, sa caute raspunsuri online si sd preleveze digital informatii din diverse surse. Aproape
toti copiii au obiceiul de a folosi un telefon sau computer, care le permite sa acceseze informatii
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oricand si oriunde.

Important de stiut este faptul ca educatia online este construitd pe aceleasi principii ca si cea
traditionala. Subiectele, temele de clasa, interactiunea cu profesorul si notele, toate sunt la fel. Insa,
un avantaj enorm pe care il are scoala online, este faptul ca intr-o scoald ,,obisnuitd”, copiii sunt
obligati sa invete in acelasi ritm general pentru toti, iar accesul la resurse este limitat, manualul sau o
alta sursa adusa de profesor, in timp ce, avand la indemana tehnologia si conexiunea la internet,
acesta, rapid, isi colecteaza informatiile necesare din mai multe surse. Astfel, aceasta optiune permite
acestora sa-si dezvolte capacitatea de cercetare, analiza si structurare a informatiilor din mai multe
Surse.

Educatia este viitorul societatii, educatia face aduce schimbarea in societate, astfel, pentru a
le veni in ajutorul cadrelor didactice au fost dezvoltate cursuri special despre procesele de facilitare
si predare online, in special pentru profesori, dar tehnicile si instrumentele folosite pot fi de folos
chiar si companiilor. Cei care tin astfel de cursuri se numesc facilitatori, dar in Romania cel mai
comun nume este cel de formator sau trainer.

Astfel, copiii sunt mult mai familiarizati cu tehnologia si le este mai usor sa asimileze
informatiile prezentate cu ajutorul ei, de aceea acestia s-au adaptat destul de rapid la invatamantul la
distanta, deoarece pentru ei tehnologia este atractiva, iar descoperirea de instrumente digitale care sa
ii ajute sa invete mai UsoOr reuseste sa ii capteze pentru o perioada mai lunga de timp si sa 1i facd mult
mai implicati in procesul de predare-invatare-evaluare.

Utilizarea unor instrumente digitale poate transforma testarea cunostintelor intr-o activitate
distractiva si interactiva, reducand anxietatea pe care multi elevi o resimt atunci cand aud cuvantul
»test”. Aceste aplicatii sunt folositoare mai ales pentru recapitulari sau invatarea prin joc. Se
recomanda precautie in cazul in care doriti sa le utilizati pentru teste oficiale, la care elevii vor fi
evaluati printr-o nota in catalogul scolar, deoarece pot aparea dificultati tehnice.

Kahoot! este un instrument foarte bun pentru testarea cunostintelor tuturor elevilor, in timp
real, la curs. Este nevoie de prezenta profesorului pentru ca elevii sa vada intrebarile. Alte aplicatii,
precum Educaplay, Quizizz sau LearningApps, pot fi utilizate atat la curs, cat si in afara lui (de
exemplu, ca tema de casd), deoarece pot fi accesate oricand printr-un link oferit de profesor. Quizlet
permite crearea de flashcards, niste cartonase foarte utile pentru procesul de invatare, deoarece elevii
se pot autoevalua si pot decide ce informatii necesita aprofundare.

Educatia online a devenit o realitate si necesitate. E cert faptul ca dupa trecerea pandemiei,
educatia online, precum si includerea tehnologiei in procesul de predare-invatare-evaluare vor fi
solicitate atat de copii, cat si de parinti. Astfel, detinerea competentelor digitale de catre cadrele
didactice vor fi mai mult decat necesare, va propunem sa cititi 0 serie de articole despre procesul de
predare online:

In concluzie, despre procesul de predare online putem afirma cu certitudine faptul ca nu este
diferit fata de predarea offline si ca tehnologia este doar un plus pentru educatie, deoarece reuseste sa
ii tinad pe copii mai mult timp concentrati pe subiectul care se preda, iar experienta lor in procesul de
invatare-evaluare este mai atractiv si distractiv, ceea ce face ca timpul alocat pentru educatie sa fie
petrecut cu placere.
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EDUCATIA iN ERA DIGITALA

Prof. Predusel lulian

Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Rosiorii de Vede
Prof. Stancioiu Mirela

Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Rosiorii de Vede

Lumea noastra, societatea in care suntem este intr-o continua miscare. Este un mediu dinamic,
in care omul este constrans sa traiasca intr-un ritm alert si sa fie mereu pe fuga.

Societatea noastra este un amestec de promisiuni exceptionale si de perspective nelinistitoare,
de evolutiei dezirabile si de izbucniri tehnologice necontrolabile, de om depinzand sensul evolutie:
spre progres sau spre autodistrugere. Criza covid a scos la suprafata cel putin in domeniul educatiei
din Romania incapacitatea noastra de adaptabilitate la realitatea care ne inconjoara.

Intotdeauna ca popor am crezut ci sistemul nostru de invitimant este performant, adevirul
este cd sistemul nostru de invatamant este neschimbat de 150 de ani. Acest sistem de organizare pe
clase si lectii a fost introdus in practica scolara din Romania, in anul 1864 prin Legea invatamantului.

Avem aceeasi metodologie de predare traditionalistd bazata pe expunerea didactica,
demonstratia, lucrul cu manualul, metoda de invatare care nu mai face fata provocarilor de viata si
tehnologice ceea ce duce la un decalaj intre realitatea trdita care este in mare parte digitalizata si
formulele de predare regasite in invatamant astazi.

Educatia in secolul 21 nu se mai poate face doar cu tabla si cu creta. Tehnologia a avansat si
pune la dispozitia spatiului educational instrumentele sale. Tinerii si copiii sunt atrasi de cultura
digitala si de suporturile tehnice care o promoveaza. Pentru a intra in conexiune cu acesti tineri si
copii, profesorii trebuie sa vorbeasca limba lor, sa valorifice abilitatile lor pentru oferirea de noi
experiente de invatare. Noile tehnologii de informare si comunicare pot usura instruirea, pot sa i
confere acesteia noi dimensiuni in spatiul virtual (jocuri virtuale, grupuri de discutii, clase mobile,
resurse on line, proiecte de grup, portofolii digitate etc.). Integrarea tehnologiei in educatie aduce
experienta de invatare la un alt nivel mult mai apropiat de limbajul generatiei nativilor digitali.

Educatia tehnologica capata noi valente, devenind o componentd de baza a invatamantului
modern romanesc, disciplind menita sa integreze mai bine elevul in societate la absolvirea scolii.

Generatiile de copii si adolescenti care sunt acum pe bancile scolii, trebuie sa faca fata in
viitor unor noi provocari diferite de cele pentru care au fost pregatiti. Din acest motiv scoala trebuie
sa formeze la elevi deprinderi de invatare pe tot parcursul vietii in acord cu cerintele pietei muncii si
cu schimbdrile societdtii din secolul XXI. Aceste abilitati de invatare creeaza noi competente care ii
fac pe elevi nu numai sa se integreze intr-o societate intr-o continud dezvoltare, dar sa isi si aduca o
contributie inovativa.

Astfel evolutia continua a tehnologiei moderne si a stiintei impun formarea unor competente
de invatare durabild, si dezvolta gandirea critica si sistemica ceea ce duce la intelegerea si realizarea
unor alegeri complexe.

Elevul si studentul prin folosirea tehnologiei inteleg conexiunile dintre sisteme isi dezvolta
capacitati precum analizarea, accesarea, administrarea, integrarea, evaluarea si crearea de informatii
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in diverse forme si medii, 131 dezvoltad capacitatea de lucru in echipa si nu in ultimul rind se adapteaza
la diverse roluri si responsabilitati.

Concluzia este cd inovarea pedagogica a devenit o necesitate in abordarea invatamantului prin
introducerea unor schimbari, in scopul cresterii eficientei procesului de instruire si formare a
personalitatii elevului roman. De altfel intr-un sens mai larg, inovatia inseamna introducerea noului
pentru obtinerea de rezultate utile, ceea ce in acest moment sistemul de educatie romanesc are
categoric nevoie pentru a valorifica inteligenta si talentul copiilor din Romania.

Inovatiile in domeniul educatiei trebuie sa porneasca de la sistemul de organizare, programele,
manualele si metodele de invatamant, pana la laboratoarele de tehnologie didactica.

Implementarea inovatiilor in invatamant nu se va face usor, dar cu implicarea familiilor elevilor,
realizarea de reforme educationale sau macar introducerea diferitelor schimbari la nivel structural si
functional in scopul perfectionarii procesului educational, poate deveni posibila.

Tinerii din Romania sunt pe ultimul loc in UE la acest capitol, doar 56% dintre ei avand
competente digitale de baza sau peste nivelul de baza, arata datele publicate de Eurostat. Aceasta
realitate sustine incd o data nevoia si importanta investitiei in dezvoltarea competentelor digitale la
elevi si studenti.

Formarea capacitatii de a utiliza calculatorul, de a folosi internetul este benefica elevilor, atat in
activitatea scolara cat si in cea extrascolara, in plan cognitiv cat si psihic, prin relationarea cu lumea
oferita de aceste instrumente de lucru ale mileniului al I1I-lea.

Prioritatea invatamantului o constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de
programele informatice special dimensionate in perspectiva predarii unor teme specifice, ceea ce
reprezintd o necesitate evidentd. Folosirea unei platforme digitale poate contribui la stimularea
interesului elevilor pentru cunoasterea stiintifica a lumii.

Odata cu raspandirea internetului a devenit posibil stocarea digitala si utilizarea diferitelor tipuri
de continuturi de invatare. Materialul poate fi incarcat pe diferite site-uri, in baze de date si poate fi
impartasit cu alti utilizatori.

Avand acum aceasta posibilitate, aparitia softurilor educationale ofera o platforma parintilor,
copiilor si profesorilor de comunicare, inovatie si a devenit posibila construirea cunostintelor adaptate
nevoilor personale ale utilizatorilor, reflectate in mod individual.

EDUCATIA — O NECESITATE PENTRU REUSITA iN VIATA

Profesor Liliana Scarlat
Scoala Gimnaziala ,, Mihai Eminescu” Rosiorii de Vede

., Menirea fireasca a scolii nu e sa dea invatatura, ci sa destepte cultivand destoinicirile
intelectuale in inima copilului, trebuinta de a invata toata viata”.
(loan Slavici)

In opinia mea, personalitatea umana se formeaza datorita educatiei care ne diferentiaza de
majoritatea oamenilor comuni, punandu-ne in cercul restrans al oamenilor educati si respectati de
societate.
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In vremurile moderne pirerile oamenilor despre educatie sunt impartite. Nu este o parere
general impartasita despre ceea ce tinerii ar trebui sa invete, atat in relatie cu virtutile morale, cat si
cu succesul in viatad. Nu este clar nici daca educatia ar trebui sa fie mai degraba preocupata cu
dezvoltarea intelectului sau a caracterului. Evenimentele contemporane au facut problema si mai
dificild si nu este cert daca educatia ar trebui sd fie in primul rand vocationald, morala sau culturala.
Unii le recomanda pe toate trei.

Interesul pentru educatie a fost dintotdeauna o preocupare majora a societatilor. In perioada
modernd, cand accesul la scoald s-a generalizat, invatamantul a devenit o prioritate pentru toate
clasele sociale, fie si doar din speranta, justificata, ca individul s@ se poate ridica deasupra conditiel
date de familia, locul si circumstantele in care s-a nascut.

Educatia se refera atat la insusirea unor cunostinte teoretice, cat si la un anumit comportament
etic acceptat de societate. In prima instantd vorbim despre o persoani care are o educatie buna, poseda
un set important de notiuni teoretice, este educat prin formarea profesionala si printr-o cultura
generald impresionanta.

Educatia se formeaza in primul rand in caldura si increderea din familie. Aici copilul invata sa
spund adevarul, sa fie cinstit, sd aprecieze frumosul, sd respecte munca si sd se achite de
responsabilitati. Scoala echipeaza cu cunostinge teoretice, transmite informayii in forma ordonata si
structurata, dar niciodata nu poate inlocui rolul parintelui.

Esential ar fi ca toate scolile sa aiba, pe langa continuturi, obiective si cadre cheie la fiecare
materie si, pe langa activitatile extrascolare despre care se poate discuta separat, acel “portret” al
elevului, care ar trebui sd contind o serie de trasaturi de caracter care sa fie integrate In programe, care
sd fie prezente in viata de zi cu zi a scolii, care sa fie discutate de catre cadrele didactice la Intalnirile
de pregatire profesionala.

Astfel, elevii ar trebui sa devina persoane capabile s comunice ceea ce gandesc, sa fie posesorii
unor principii cum ar fi onestitate, demnitate si responsabilitate, s aiba o viziune echilibrata a
realitatii, care sa-i ajute sa poatd lua decizii logice si etice, sa fie deschisi la minte — cu o toleranta si
intelegere a altor culturi. Sa devina oameni Ce reusesc sa combine armonios dezvoltarea intelectului
cu dezvoltarea fizica si psihica, oameni capabili sa-si evalueze partile pozitive, limitele si experientele
astfel incat sd-si poatd urma propria dezvoltare, persoane capabile de compasiune, de empatie si
respect pentru situatiile si sentimentele altora. Procesul educatiei care necesita rabdare, atentie si
perseverenta, trebuie, in mod obligatoriu, sa se muleze pe un caracter ales al educatorului. Nu este
suficient doar sa elaboram enunturi teoretice, ci este imperativ necesar sa proclamam ce traim si sd
traim ceea ce spunem. Dacd numdrul educatorilor needucati este mare, realitatea si istoria
inregistreaza si persoane care au facut din educatie o adevarata profesiune de credinta. Astfel, nimeni
nu poate abdica de la rolul de educator, deoarece, prin ceea ce spunem si prin ceea ce facem,
influentam, voluntar sau involuntar, in sens bun sau in sens rau, pe cei din jurul nostru. Si daca totusi
avem aceastd menire, oare de ce sd nu o facem bine? Ce te impiedica daca esti tanar sa-ti traiesti viata
frumos, sa fii manierat si sa castigi respectul colegilor? Ce te impiedica daca esti parinte sa sadesti
valori morale in viata copilului tau?

In concluzie , educatia trebuie si prezinte o prioritate in viata , deoarece beneficiile aduse
de aceasta sunt nemasurabile. Ea slefuieste personalitatea umana, putand astfel sa influenteze modul
in care oamenii ne privesc.
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,,O LUME MAI BUNA PENTRU TOTI COPIII: INTOARCEREA LA VALORI”
Proiect Educational

Prof. Staicu Eugenia
Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Rosiorii de Vede

PROPUNATOR: PARTENER EDUCATIONAL:
LICEUL TEHNOLOGIC OCOLUL SILVIC
»ANGHEL SALIGNY” ROSIORI DE VEDE

ROSIORI DE VEDE

PROTOCOL DE COLABORARE

Incheiat intre:

LICEUL TEHNOLOGIC "ANGHEL SALIGNY,,- Rosiorii de Vede, in calitate de unitate
scolard propunatoare,

si

OCOLUL SILVIC ROSIORI DE VEDE, 1in calitate de partener,

Privind organizarea si desfasurarea proiectului educativ cu titlul
,,O LUME MAI BUNA PENTRU TOTI corIl: INTOARCEREA LA VALORI”

Argument:

Saptamana Educatiei Globale este o oportunitate de a prelungi cadrul invatarii dincolo de peretii
clasei.

La nivel mondial, institutiile abilitate au tras un semnal de alarma in ceea ce priveste degradarea
mediului inconjurator si punerea in pericol a generatilor viitoare, de aceea, in cadrul in cadrul
Programului European ,,Educatia Globald” — SAPTAMANA EDUCATIElI GLOBALE , este
important ca elevii de la profilul Protectia mediului si Resurse naturale sa participe la activitati care
sa 1i aduca spre obiectul viitoarei lor calificari, natura si protejarea acesteia. Este dreptul copiilor de
azi, dar si cel al copiilor de maine, sa traiasca intr-un mediu cat mai nepoluat, cat mai sanatos si este
de datoria lor sa constientizeze ca padurea este factorul primordial in asigurarea unei resurse vitale —
oxigenul.

De aceea, acest proiect faciliteaza comunicarea intre elevi si institutii , intre scoald si comunitate,
pentru a contribui la atingerea dezideratului de eliminare riscurilor privind mediul inconjurator.

OBIECTIVELE PROIECTULUIL:

e Pregatirea elevilor pentru a sti cum sa conlucreze cu institutiile abilitate in protejarea mediului;

¢ Asumarea unor roluri in actiuni de educatie civica;
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Constientizarea elevilor cu privire la avantajele protejarii mediului;

Informarea elevilor cu privire la legislatia Romaniei;

Dezvoltarea abilitatilor de comunicare;

Dezvoltarea abilitatilor personale si sociale necesare convietuirii in armonie cu ceilalti;
Cunoasterea formelor de poluare si a daunatorilor forestieri;

Insusirea unor abilititi sociale

Constientizarea rolului pe care 1l au tehnicienii si inginerii ecologi in pastrarea mediului
Intelegerea perpetudrii de la o generatie la alta a respectului pentru natura si pentru valorile

GRUP-TINTA/BENEFICIARI:

Elevii Liceului Tehnologic ”Anghel Saligny”, Rosiorii de Vede

RESURSE:

Umane : elevii si profesorii liceului, cadre didactice, reprezentantii Ocolului Silvic — Rosiori

de Vede

Materiale: mijloc de transport, mostre vegetale etc

DATA SI LOCUL DESFASURARII:

17.11.2022, Rezervatia Naturala Pojoratele, Teleorman

COORDONATORI:

Prof. Dr. Paun Adrian Liviu, Prof. Bratcoveanu Haralambie, Prof. Staicu Eugenia Viorica,

DESFASURARE:

Elevii claselor a X-a si a Xll-a, profil Protectia mediului si Resurse naturale organizeaza o
excursie tematica in Rezervatia Naturald Pojoratele, unde domnul inginer silvic Toma Mircea,
voluntar din partea Ocolului Silvic — Rosiori de Vede, prezinta elevilor specificul fondului forestier
din aceasta rezervatie, tipurile de daunatori si mijloacele naturale si chimice de combatere a acestora.
Totodata este subliniatd importanta lucratorilor din acest domeniu, ingineri silvicultori, padurari, dar
si tehnicieni si ingineri in protectia mediului, pentru conservarea unui bun inestimabil si vital,
padurea.

DISEMINARE:
Activitatea va fi prezentata pe site-ul scolii , pe o pagind a retelei de socializare a scolii si in
mass-media.

AVIZAT,

CONSILIER EDUCATIONAL,

Prof. Staicu Eugenia Viorica
APROBAT,

DIRECTOR, Prof. Dr. Paun Adrian Liviu
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IMBUNATATIREA CONTINUA A CALITATII EDUCATIEI

Prof. Stanciulescu Florentina Cristina

Colegiul National ,,Ecaterina Teodoroiu”, Tg-Jiu
Prof. lliescu Daniela

Liceul Teoretic Berbesti

Calitatea este legata de valorile si asteptarile a trei grupuri principale de utilizatori: participantii
la procesul de invatare, angajatorii si societatea in general. Accentul cade pe imbunatatirea calitatii
procesului de EFP (Educatie si Formare Profesionald), cu accent pe rezultatele invatarii, orientare
profesionald, sprijin si evaluare. Se promoveaza invatarea pe parcursul intregii vieti, prin stimularea
in randul tinerilor a unei culturi de stimulare a angajamentelor de invatare pe parcursul intregii vieti.
Astfel, participantii la procesul de invatare si experienta de invatare a acestora reprezinta centrul de
interes al sectorului EFP. De maxima importanta sunt nevoile participantilor angajate in procesul de
invatare, precum si cerintele comunitatii si ale angajatorilor, exprimate intr-un mediu mai bine
planificat, bazat pe coordonare si cooperare.

Ce eficienta avem 1in folosirea de catre elevi a cunostintelor, priceperilor si deprinderilor?
Pregétim 1n licee de specialitate elevi, de exemplu, in contabilitate si ei ajung sa aiba un loc de munca
intr-un domeniu care nu are nimic a face cu competentele pe care se presupune ca le-au dobandit in
domeniul de baza, asta dacd ajung sa aiba un loc de munca sau pleaca in strdinatate, ca fortd de munca
ieftind. Oferta institutiilor furnizoare de servicii de educatie din Romania nu este corelata cu cererea
pe piata fortei de munca. Este valabild si reciproca. Piata fortei de munca nu este valida pentru
absolventii cu certificare profesionald, din domeniul liceal sau universitar.

Una din definitiile care explica conceptul de asigurare a calitatii include procesele planificate si
sistematice necesare asigurarii unui grad adecvat de incredere cd oferta educationala va satisface
cerintele de calitate necesare. Aceasta abordare a conceptului implica asigurarea calitatii in educatie
printr-o serie de actiuni de dezvoltare a capacitatii institutionale de elaborare, planificare,
implementare de programe de studiu prin care se oferd programe de educatie de calitate in
conformitate cu standardele cerute, adaptate la cerintele si nevoile particulare.

Daca pregatesc specialisti in domeniul chimiei, trebuie sustinuta initiativa privata in domeniul
dezvoltarii acestui sector. Daca am un antreprenor de succes in oras, incerc sa-i formez specialisti de
pe bancile liceului. In realitate, le dim o diploma, ne multumim ci avem elevi sau studenti, chiar cu
un dezinteres etalat fata de cunoastere, rezultat al unei proaste orientari profesionale si a unui demers
didactic haotic, lipsa psihopedagogilor resimtindu-se din plin in elaborarea curriculum-ului.

In alt ordine de idei, nici legislatia nu sustine loial si deschis initiativa privata si iata cum spectrul
viitorului se contureazd incert pentru varstele la care temeritatea este inca o calitate, cdci temerari
sunt toti tinerii care aleg sa-si paraseasca tara, 0 tara incapabild sa investeasca eficient in potentialul
membrilor sai.

Profesorii au nevoie sa-si inteleaga propriul mod de gandire pentru a deveni mai eficienti si
pentru a facilita si amplifica dezvoltarea gandirii elevilor lor. Daca au dobandit o intelegere a naturii
sociale si situationale a invatarii, o apreciere a importantei contextelor autentice, obisnuinta de a
reflecta asupra propriilor experiente si dorinta , disponibilitatea de a se interoga asupra propriilor
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credinte si supozitii, atunci ei vor fi mai pregatiti Sa creeze pentru elevi medii de invatare care sa
faciliteze elevilor sa invete lectii care conteaza intr-adevar si care sa fie de calitate

Probabil avem scoli in care calitatea este la nivel de excelenta. Excelenta, pentru mine, incepe de
la toaletele curate, prevazute cu sapun si hartie igienica, spatii scolare largi, dotate cu mobilier nou,
videoproiector, calculator, platforme electronice de Invatare, catalog electronic, dotari de ultima ora
a laboratoarelor de stiinte si tehnica, fond de carte actualizat la biblioteca, statii pilot, deprinderi de
munca intelectuald, corelarea teoriei cu practica, spirit critic al educabililor, promovarea examenelor
de evaluare si insertia pe piata muncii, prin recunoasterea valorii celor mai buni.

Este responsabilitatea fiecarei generatii de profesori si de educatori sa duca aceasta sarcina mai
departe, pastrand ceea ce este bun din trecut, in timp ce incearca sa raspunda provocarilor ,,noului”.
Aceasta este o sarcind foarte dificila pentru un singur profesor sau pentru o singurd scoald, insa este
o provocare pentru un sistem de invatdmant. Mai mult, sistemele bune si eficiente de Tnvatamant sunt
rezultatul fondurilor pe care oamenii le platesc; ele reprezinta ceea ce tinerii au dreptul sa primeasca.
Sistemele bune si eficiente de invatdmant constituie o parte a responsabilitatilor pentru care
politicienii au fost alesi si 0 misiune a acestora.

O scoala nu poate atinge excelenta daca nu este in atentia comunitatii locale si daca comunitatea
locala nu constrange administratia locala sa-si indeplineasca atributiile. Nu putem vorbi de calitate in
educatie, daca nu este un deziderat comun pentru intreaga societate. Asigurarea calitatii in scoala
noastra este un deziderat care se realizeaza treptat cuprinzand toate aspectele procesului educational,
pornind de la calitatea actului educational, implicarea elevilor in activitatile extra-curriculare,
realizarea de programe, scheme de invatare prin munca pentru elevi, programe remediale, sprijinirea
parteneriatelor si a proiectelor educationale, consiliere si indrumare in sprijinul tranzitiei de la scoala
la viata activd, monitorizarea insertiei tinerilor absolventi pe piata muncii, implicarea activa a
parintilor si a comunitatii locale 1n viata scolii.

Asigurarea calitatii educatiei este realizata printr-un ansamblu de actiuni de dezvoltare a
capacitatii institutionale de elaborare, planificare si implementare de programe de studiu, prin care se
formeaza increderea beneficiarilor cd organizatia furnizoare de educatie satisface standardele de
calitate. Asigurarea calitatii exprima capacitatea unei organizatii furnizoare de a oferi programe de
educatie, in conformitate cu standardele anuntate. Ea este astfel promovata incat sa conduca la
imbunatatirea continua a calitatii educatiei.

Schimbarile profunde pe care le traim la nivel social, economic, politic, cultural, tehnologic
influenteaza si sistemul de invatamant. Pentru a face fatd noilor exigente, cadrele atrase in cariera
didactica trebuie sa aiba aptitudinile necesare, sa fie bine pregatite si motivate pentru aceasta profesie.
Este foarte importanta formarea initiald a cadrelor didactice, dar la fel de importanta s-a dovedit a fi
si perfectionarea profesionald continud a acestora. Pentru a realiza o educatie de calitate, in conditiile
actuale, este imperios necesara utilizarea a noi metode de lucru cu copiii (metode activ-participative,
studii de caz, proiecte, portofolii, lucrul in echipa, parteneriate) menite sa valorifice potentialul
individual si sa fie centrate pe nevoile fiecarui copil.

Pentru ca profesorii sa poatd dezvolta la elevi noi competente de comunicare, creativitatea,
curiozitatea intelectuald, gandirea criticd, capacitati de colaborare, trebuie ca, in primul rand, sistemul
de formare continua a cadrelor didactice sa capete o noua orientare. Astfel, metodele traditionale, prin
care copiii doar asimilau cunostinte, sunt inlocuite de metodele active care inlaturd comunicarea
stereotipa si promoveaza manifestarile libere ale copiilor.
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Metodologia formarii continue a personalului didactic din invatdmantul preuniversitar, anexa la
O.M. Nr. 5720/20. 10. 2009.

ABORDARE iN ERA DIGITALA PRIVIND ALTERNAREA ACTIVITATILOR iN SISTEM SINCRON Sl
ASINCRON

Prof. Serban Adrian
Palatul Copiilor Alexandria

In urma deciziei de intrerupere a cursurilor, in conformitate cu prevederile art. 1 din Hotararea
Comitetului National pentru Situatii Speciale de Urgenta nr. 6/09.03.2020, cu prevederile din Adresa
Ministerului Educatiei si Cercetarii nr. 79 din 10.03.2020, coroborate cu prevederile din Decretul
Presedintelui Romaniei nr. 195 din 16.03.2020 privind instituirea starii de urgenta pe teritoriul
Romaniei, incepand cu jumatatea lunii martie 2020, odata cu aplicarea unor demersuri similare si In
alte sisteme de educatie din intreaga lume, scoala romaneasca s-a mutat, constransa de contextul
pandemic alarmant, din sala de clasa in mediul virtual, inlocuind invatarea ,,fata in fata” cu invatarea
electronica, realizata prin intermediul tehnologiilor de retea.

Pe acest fond, ingrijorarile generate de consecintele expunerii indelungate a elevilor la
dispozitivele electronice au condus la formularea de catre autoritatile din M.E. a unei recomandari
adresate tuturor cadrelor didactice care desfasoara activitati de invatare on line prin care se
sugereaza alternarea invatarii sincron cu cea asincron. Concepte imprumutate din educatia
adultilor, activitatile de invatare online, sincron si asincron, necesitda nuantari multiple si adaptari
particularizate prin aplicarea lor Tn demersurile didactice din toate sistemele de invatamant.

Tnvatarea sincron:

- Este bazata pe invatare online care se petrece prin conexiune directa, in timp real.

- Produce un eveniment educational in cadrul caruia elevii se angajeaza toti in invatare,in
acelasi timp, prin participare directa.

- Reproduce, in anumite limite, contextul de invatare clasic, in regim ,.fata in fata”,ghidat
riguros de profesor.

Invatarea asincron:

Genereaza un proces de invatare independentd, care presupune intreruperea fluxului deconexiune
directa la grup, desi poate include si valorificarea dispozitivelor electronice.

- Elevii invata aceleasi continuturi, in momente diferite si in ritmuri de lucru proprii.

- Presupune un model de invatare autoghidat, adaptat nevoilor individuale ale elevilor.

De ce se recomanda alternarea activitatilor de invatare in sistem sincron si asincron?
AVANTAIE ale invatarii sincron:

1. Favorizeaza interactiunea, cultivand natura sociala a procesului de invatare.
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2. Permite acordarea feedback-ului si realizarea schimbului de idei, in mod instantaneu.

3. Faciliteaza aplicarea unui scenariu de invatare riguros, controlat de cadrul didactic.
AVANTAIJE ale invatarii asincron:

1. Implica o doza mare de flexibilitate si ofera elevilor posibilitatea de a invata in ritmulpropriu.

2. Ofera mai mult timp pentru reflectie si pentru aprofundarea elementelor de detaliu ale
continuturilor invatate.

3. Elimina riscurile expunerii prelungite la contactul cu dispozitivele electronice.

Strategii de lucru pentru invatarea asincron:

Pe fondul acutizarii crizei epidemiologice, sute de mii de profesori din intreaga lume au fost
constransi sa se reinventeze si sa-si reconfigureze mijloacele si metodele de lucru, astfel incat
invatarea sa ramana un proces activ, eficient si continuu, in randul elevilor. Transferul procesului
didactic din sala de clasa in mediul virtual si alternarea activitatilor de invatare online sincron si
asincron au generat necesitatea acuta a unor adaptari particularizate laspecificul varstelor scolare,
in strategiile de lucru ale cadrelor didactice.

SUGESTII PENTRU PROFESORI:

1. Creeaza o agenda dinamica ce propune experiente de invatare angajante pentru elevi!lCUM?
Profesorul integreaza in lectii notite, filme, tutoriale, instructiuni inregistrate.

2. Falectiile interactive!

CUM? Profesorul foloseste Visible Thinking Routines de tipul: ,,Fa acum!”

3. Recomanda-le ritmul!

CUM? Profesorul stabileste un anumit ritm pentru completarea modulelor de lucru, impunand
un management riguros al timpului.

4. Repartizeaza-le obiective si livrabile clare!

CUM? Profesorul trebuie sa constientizeze elevii ca trebuie sa atinga obiective clare si sa
completeze livrabile atent definite care sa ii stimuleze pe acestia sa reflecteze asupra propriei
invatari.

5. Furnizeaza-le feedback pe parcurs!

CUM? Profesorul include in planul de lucru anumite Check-points reprezentate prin:
chestionare on line, intalniri zoom, discutii pe WhatsApp pentru a se asigura ca elevii au asimilat
noile continuturi si pot trece in etapa urmatoare din procesul de invatare.

Cum integram, in programul scolar curent, activitatile asincron?

Cadrul legislativ actual nu reglementeaza, dar nici nu ingradeste, prin prevederi explicite,
modalitati de valorificare a activitatilor asincron. In acest context, pentru o aplicare adecvat$,
unitara si in spiritul logicii didactice a art. 13, litera a) din Ordinul 6200/16.12.2020,pot fi propuse
doua strategii distincte:

1. Fixarea, la nivelul fiecdrei arii curriculare din unitatea de invatamant, in functie de specificul
disciplinelor de studiu, a intervalului de timp destinat activitatilor asincron sia modalitatilor de
integrare a acestor activitati in programul zilnic/saptamanal al formatiunilor de studiu;

2. Stabilirea, prin hotdrare a Consiliului de administratie al unitatii de invatimant, a unei
strategii unitare de integrare a activitatilor de invitare in regim asincron. In acest caz, orarul elevilor
si al cadrelor didactice din fiecare unitate de invatamant ar trebui sa reflecte clar alternarea
activitatilor on line desfasurate sincron cu activitatile de invatare proiectate a se desfasura in sistem
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asincron.

CONCLUzII

Valorificate ca alternative ale invatarii clasice, pe fondul crizei educationale generate de
pandemia SARS-CoV-2, activitatile de invatare on line de tip sincron si asincron, imprumutate din
educatia adultilor, isi vor gasi loc, prin adaptari si particularizari adecvate,

tot mai mult in scoala viitorului si vor face parte, cu certitudine, din arsenalul strategiilor de
lucru ale didacticii post-pandemice, determinand evolutia educatiei globale spre un alt nivel.
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IMPORTANTA MATEMATICII IN DEZVOLTAREA JOCURILOR VIDEO

Prof. Tudor lustina
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu”

Matematica reprezinta baza fundamentala pentru dezvoltarea si designul unui joc de succes. De
la capacitatea de a calcula traiectoria unui glont lansat in Counter Strike, pana la crearea unui simplu
obiect de mobilier, totul se rezuma la formule matematice. Cum poate mai exact matematica sa
survina in crearea tuturor obiectelor in jocurile video? iti voi detalia imediat.

Sa luam exemplul unei mingii de fotbal:


http://www.col.org/virtualed
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Daca privim atent, mingea
este compusa dintr-o multime de
hexagoane alaturate intre ele,
formand o sfera. Folosindu-ne
de exact aceleasi hexagoane,
doar ca la o dimensiune mai
mare, putem forma un obiect
precum un om de zapada:

Cu cat numarul de
hexagoane existente intr-un
obiect este mai mare, cu atat
acesta va fi mai bine definit.
Spre  exemplu,  caracterul

principal din Assasin’s Creed are aproximativ 150.000 hexagoane, in timp ce mingea noastra are in

jur de 20.

Un alt rol esential al matematicii in viata unui dezvoltator de jocuri il constituie unghiurile. Pentru
a explica mai clar, vom lua exemplul unui joc virtual de tenis.

In momentul in care mingea va fi lovita de paleta,
aceasta poate lua mai multe traiectorii. Dupa cum am
invatat si la matematica, unghiul reprezinta distanta dintre
2 drepte ce au originea comuna. In cazul nostru, originea
este reprezentata de locul unde paleta loveste mingea. O
dreapta este obligatoriu cea portocalie (0°), iar a doua
dreapta poate fi oricare dintre cele doua (mov si negru) in
functie de cat de puternica este lovitura tenismenului.

Ati observat vreodata ca in jocuri precum PUBG,
CS:GO sau Fortnite, sunetul pasilor devine din ce in ce mai
puternic in momentul in care alti jucatori se apropie de noi?
Ei bine, aceasta tehnica nu foloseste nimic altceva decat
conceptul de segmente invatat in scoala generala.
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Spre exemplu, pasii primului inamic aflat la 5 metri se vor auzi mai puternic decat pasii celui de
al doilea inamic aflat la 10 metri. In situatia in care si cel de-al doilea inamic se va apropia tot la 5
b metri, pasii ambilor adversari se vor auzi la fel de puternic.

Toata lumea s-a jucat cel putin o data in viata un joc
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cu masgini, fie el din serla Need for Speed sau un simplu
simulator de condus pe telefon. La fel ca si in viata reala, unul
dintre cele mai importante componente ale unui vehicul il
constituie rotile, iar pentru ca deplasarea sa fie posibila, rotile
trebuie sa fie rotunde.

Si in cazul rotilor din jocurilor video, ne reintalnim cu un
concept invatat in scoala generald, anume cercul. Fara a
cunoaste formula de determinare a lungimii cercului (L =2nR)
nu am avea cum sa calculam numarul de invartiri complete
ale unei roti. Astfel, stiind lungimea cercului, putem face ca
rotatiile executate de roata sa fie direct proportionale cu viteza de deplasare a masinii, la fel ca si in
viata reala.

Toate conceptele din matematica au un rol in viata unui dezvoltator de jocuri, iar impreuna cu
informatica si anumite cunostinte de fenomene fizice (precum gravitatea), oricine isi poate transpune
ideile in jocuri prin intermediul unor editoare de dezvoltare gratuite precum Unity 3D sau Unreal
Engine.
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ROLUL CADRULUI DIDACTIC iN FORMAREA APTITUDINILOR MATEMATICE
LA ELEVI

Prof. Udma Arleziana Emilia

Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Rosiorii de Vede
Prof. Joira Maria-Magdalena

Scoala Gimnaziala nr. 156 Bucuresti

Dat fiind rolul pe care il au aptitudinile in activitatea omului, necesitatile practice au generat
inca din cele mai vechi timpuri un viu interes fatd de problema acestor particularitati ale personalitatii.
Aptitudinea este o formatiune psihologica complexa la nivelul personalitatii, care, bazata pe un
anumit nivel de organizare si functionalitate al proceselor si functiilor psihice — modelate sub forma
unui sistem de actiuni si operatii interiorizate constituit genetic conform modelului extern al unui
anumit gen de activitate — si pe o dinamica specifica a elementelor sale componente, ca urmare a
interactiunii continue cu sistemul de solicitari al activitatii, faciliteaza un comportament eficient al
individului in cadrul acestei activitati.

Ca orice stiinta, matematica a fost creatd de om. Prin urmare, aparitia matematicii, chiar si in
formele sale initiale, a fost conditionata de existenta capacitatii omului de a desprinde din realitatea
obiectiva anumite relatii cantitative si de a opera cu ele. Aptitudinea matematica reprezintd o
componentd specifica a personalititii, o substructurd a acesteia, relativ independenta, formata din
componente cognitive, afectiv-motivationale si volitive, elaborata in ontogeneza prin adaptari
succesive ale copilului si tanarului la modelele matematicii externe, oferite de societate si, care, pe
masura constituirii, faciliteaza obtinerea de performante scolare, eventual si profesionale, superioare
mediei elevilor de aceeasi varstda sau persoanelor cu o pregatire scolara similard. Referindu-ne la
invatarea matematicii in scoald, constatam cd existd elevi care, Incd din primele etape ale invatarii
aritmeticii, dau dovada de multa usurinta si rapiditate in privinta intelegerii si operarii cu numere si
relatii cantitative, in timp ce altii se descurca mult mai greu. Dar aceasta nu inseamna ca cei din a
doua categorie nu ar dispune de un minim de aptitudini pentru intelegerea cunostintelor matematice
cuprinse in programele scolii primare sau chiar ale liceului si nici ca problema aptitudinilor
matematice ar fi aici lipsita de continut specific. Metodele si maiestria pedagogica joacd un rol
hotarator in reusita matematica a elevilor, insd aceasta nu explica totul. La acelasi profesor si in
aceleasi conditii de scolarizare, unii elevi obtin performante deosebite, adesea mult superioare mediei
clasei din care fac parte, in timp ce altii abia reusesc sa faca fata unor cerinte minime, desi efortul
depus poate fi la fel de substantial. Desigur, relatiile dintre cele doua grupe de elevi, mai exact dintre
factorii care determina diferentierea lor, sunt mult mai complexe. Simplificarea facuta nu are alt scop
decat de a scoate 1n evidenta importanta care trebuie acordata problemei aptitudinilor matematice si
muncii diferentiate cu elevii.

Aptitudinea matematica nu poate exista fara matematicd, deci aceasta creatie umana pe plan
social istoric are caracter primordial. Omul poate fi inzestrat intr-o masura mai mica sau mai mare cu
premisele fiziologice si psihologice ale aptitudinii matematice, dar insasi aptitudinea se structureaza
pe baza acestor premise numai in urma contactului activ cu matematica, Tn urma activitatii in
domeniul matematicii. Matematica, in continua dezvoltare, determina structurarea tot mai eficienta a
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aptitudinii matematice. ,,Omul nu se naste cu aptitudini matematice. Ereditar sunt determinate doar
potentialititile unor procese cognitive, a unor particularititi ale proceselor de gandire. In contactul
activ cu lumea obiectelor si fenomenelor naturale, cu societatea, cu tehnica si cultura, din aceste
potentialitati se realizeaza treptat aceste functii psihice, cum ar fi, de exemplu, cea de analiza si
de a realiza grupari, serieri, etc. prin acestea se creeaza conditiile subiective ale receptivitatii fata de
matematicd.”

A stabili ce pondere anume au in structura aptitudinilor matematice cele doua grupe de factori
este, desigur, aproape imposibil. Termenii pusi in relatie nu au continuturi clar distincte, iar
interactiunea lor imbraca forme individuale de manifestare. Foarte probabil, rolul factorilor ereditari
este maxim, in cazul matematicienilor de geniu si minim sau mediu in cazul oamenilor obisnuiti.

Eficienta procesului de structurare a aptitudinii matematice depinde de mai multi factori. In
primul rand depinde de gradul de dezvoltare a functiilor mentale necesare pentru constituirea
aptitudinii matematice (analiza — sinteza, generalizare, abstractizare, capacitatea de concentrare, etc.).
Bineinteles, la randul lor, si aceste functii mentale depind de potentialitatile ereditare si de conditiile
in care aceste potentialitati se realizeaza.

in al doilea rand, eficienta procesului de structurare depinde de felul contactului cu
matematica, de masura in care acest contact are un caracter activ sau pasiv, de metodele
invatamantului matematic etc. Structurarea aptitudinii matematice depinde si de factorii motivationali
ca interesul, aspiratiile, perseverenta subiectului, precum si de satisfactiile pe care acesta le gaseste
in preocuparile matematice.

Un rol deosebit poate sd aiba, in formarea aptitudinilor matematice, personalitatea
profesorului de matematica care, prin maiestria sa pedagogica, poate sd contribuie, nu numai
nemijlocit, la formarea calitatilor intelectuale necesare in activitatea matematica a elevilor, ci si
mijlocit, prin crearea interesului, prin incurajare, adica prin intermediul factorilor motivationali.

Alt rol important in dezvoltarea aptitudinii matematice il are factorul interpersonal, adica
relatiile dintre elev si profesor, precum si factorul emotional. Activitatea in domeniul matematicii
solicitd o incordare mentala destul de serioasa si starile de anxietate, emotiile puternice, create in
relatiile interpersonale neadecvate dintre elev si profesor, nu pot decat sa inhibe structurarea eficienta
a aptitudinii matematice.

Principalele componente ale aptitudinii matematice la elevi sunt:

a) Capacitatea de orientare adecvata in sarcina data. Aceasta este principala caracteristica a
elevilor cu aptitudini matematice superior dezvoltate si se exprima in putinta de a sesiza, imediat sau
dupa o perioada scurta de tatonare, intrebarea sau sensul exact al problemei si de a intui sau intelege
structura sa de bazd. O asemenea caracteristica nu se relevd in modul de a proceda al elevilor slabi la
matematica. Acestia nu sunt capabili de a se ridica cu suficienta usurinta si efort acceptabil pana la
faza de percepere a tuturor datelor, faza absolut necesara in dezvoltarea oricarui tip de probleme. Ei
raman dependenti de natura si modul de formulare a datelor si cerintelor unei probleme. Cu alte
cuvinte, elevii buni la matematica se caracterizeaza prin predominarea tipului global, sintetic de
orientare in problema, tip bazat pe centrarea atentiei in raport cu elementele cheie ale acesteia, in timp
ce elevii slabi la matematica realizeaza de obicei o orientare de tip partial, fragmentar, limitat la cateva
date si operatii, nu intotdeauna esentiale, dar de cele mai multe ori insuficiente pentru gasirea solutiei
corecte.
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b) Experienta logico — matematica, in sensul de calitate psihica specifica proceselor prin care
se realizeaza perceperea, prelucrarea si utilizarea informatiei matematice. Aptitudinile matematice se
formeaza si se dezvoltd in strAnsd legatura cu intreaga experientd de viatd a copilului, cu cea
matematica in primul rand. In perioada micii scolarititi se formeaza, pe baza insusirii unor reguli, o
serie de algoritmi ai activitatii intelectuale, care dobandesc caracterul de ,,automatisme”. O parte
dintre ei devin treptat elemente componente ale algoritmului general al gandirii, sub forma specifica
de pricepere. Ca parte a operativitatii specifice, algoritmii joaca un rol important in dezvoltarea
aptitudinii matematice. Alaturi de cunostinte, acestia servesc la elaborarea sau alegerea strategiilor si
procedeelor euristice folosite in procesul de rezolvare a problemelor.

¢) Capacitatea de generalizare in sfera obiectelor si relatiilor matematice, se releva cu claritate
in sarcinile a caror rezolvare este functie de deprinderea unei reguli, a unui algoritm de rezolvare.

d) Capacitatea de percepere si reprezentare a figurilor si relatiilor spatiale, apare in probele cu
continut figural, in multe probleme de matematica elementard si superioara, in activitati tehnice,
artistice etc.

e) Flexibilitatea gandirii. Aceasta satureazd semnificativ acele probe care solicitd, cu
precadere, capacitatile de orientare si reorientare a subiectului, de restructurare a cdmpului perceptiv,
de renuntare la un mod gresit sau unilateral de rezolvare si de gasire a celui corect sau a unei variante
alternative, de stabilire a unui numar cat mai mare de relatii intre elementele unei probleme date etc.

f) Capacitatea de memorare a datelor, relatiilor si operatiilor matematice, este un element clar
de diferentiere a elevilor, atat in privinta orientarii lor generale, cat si a particularitatilor legate de
perceperea, pastrarea si utilizarea informatiei matematice.

g) Dintre calitatile atentiei, sunt puternic semnificative, pentru determinarea succesului
elevilor in activitatile cu caracter matematic, urmatoarele: modul de orientare in sarcina data,
flexibilitatea perceptiva si operatorie, cantitatea si volumul datelor efectiv utilizate si capacitatea de
concentrare asupra activitatii desfasurate. Aceste insusiri contribuie substantial, atat la formarea unei
imagini generale cu privire la structura si circumstantele actiunii, cat si la controlul desfasurarii
acesteia, la confruntarea permanenta dintre modul ideal (mintal) si rezultatul efectiv obtinut (concret,
real).

h) Motivele, ca mobiluri interne ale conduitei, ca elemente de activare, sustinere si
directionare a oricdrei activitati, au un rol important in invatarea matematicii scolare. Ele asigura,
impreuna cu trairile afectiv — emotive, energia necesara in efectuarea diferitelor actiuni si operatii,
regleaza conduita si modul specific de raportare a subiectului la o problema sau alta.

Coloratura efectiva a relatiei elev — matematica se exprima prin stari de satisfactie, bucurie
sau tristete, curaj sau frica, incredere sau indoiala etc. fara luarea in considerare a acestor trairi ar fi
imposibil de explicat anumite caracteristici ale activitatii matematice a elevilor: directionarea,
amploarea, frecventa, selectivitatea si, evident, eficienta.

i) Calitatile legate de organizarea si autocontrolul activitatii, de depasire a obstacolelor interne
si externe care apar pe parcursul invatarii si utilizarii matematicii, de modul cum se face comunicarea
cu ceilalti oameni, de modul in care se face raportarea la sistemul de valori materiale si spirituale, in
primul rand la cele cu caracter matematic propriu-zis etc.

In concluzie, aptitudinile matematice, asemanator cu celelalte aptitudini, reprezinta o structura
care se realizeaza pe baza potentialitatii, dar numai in cursul si in urma activitatii, deci, ele trebuie
privite ca rezultate ale dezvoltarii, ale interactiunii dintre individ si conditiile sale de mediu socio -
economic, stiintific, tehnic si cultural. Caracterul lor, mai mult sau mai putin creator, depinde de felul
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in care se realizeaza modelarea potentialitatilor ereditare de catre factorii ambientali, de continutul si
caracteristicile activitatilor desfasurate de copil — a celei de invatare a matematicii, in primul rand. La
baza intelegerii procesului de formare si dezvoltare a aptitudinilor matematice se afla ideea ca intre
continutul invatarii si capacitatile intelectuale ale copilului exista stranse raporturi de determinare, de
conditionare reciproca. Acumularea de cunostinte, priceperi si deprinderi duce la dezvoltarea si
transformarea calitativa a schemelor de cunoastere si actiune matematica, iar acestea, la randul lor,
regleaza cantitatea si calitatea achizitiilor scolare. Efectul invatarii devine maxim cand intre cei doi
termeni ai relatiei se stabileste un echilibru optim, ceea ce se poate realiza prin modul de organizare
a activitatii si prin folosirea celor mai adecvate cai si mijloace de instruire si educare.

Dintre metodele moderne, mai frecvent si insistent indicate pentru cultivarea aptitudinilor
matematice la elevi, mentionam: trecerea treptata de la actiuni concrete (cu obiecte materiale sau
materializate) la operatii abstracte, de la date si conditii evidente la cerinte si relatii implicate, ascunse,
de la necunoscute simple la nedetermindri ample, complexe; folosirea de metode si procedee
euristice; invatarea prin cercetare-problematizare; formularea de probleme, unele cu date si relatii
cunoscute, altele cu caracter propriu.

O preocupare de larg interes, atat pentru profesori, cat si pentru elevi, o constituie cunoasterea
aptitudinilor matematice in activitatea de invatare scolara.

Dintre metodele mai des folosite in acest SCOp mentiondm urmatoarele: analiza notelor scolare,
testele de aptitudini si cunostinte(aplicate colectiv), observarea si fisele de observatie si probele
formative(aplicate individual).

Bibliografie:
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SOFTUL EDUCATIONAL, MIJLOC EFICIENT iN REALIZAREA UNUI
INVATAMANT FORMATIV

Prof. Vija Daniela Ramona
Casa Corpului Didactic Teleorman

“Educatia are dificila misiune de a transmite o cultura acumulatd de secole, dar si o pregitire
pentru un viitor in bund mdsurd imprevizibil” (Jacques Delors)

Sistemul de educatie trebuie sa pregateasca in mod real elevul pentru viata de dincolo de
zidurile scolii, dezvoltandu-i competentele cheie care 1i pot asigura succesul social. Avand in vedere
tehnologizarea si utilizarea sistemelor computerizate in toate domeniile financiar-bancare, proiectare,
statistica, industrie si la scara larga deja in sanatate, un rol important in insertia pe piata muncii a
absolventilor de liceu o are formarea de competente digitale avansate.

In contextul societatii moderne actuale, datorita faptului ca intreaga lume tinde si se transforme
intr-0 societate informationald, apare nevoia ca, inca de la cele mai fragede varste, copiii sa fie
pregatiti pentru un contact benefic cu lumea in care traiesc, prin intermediul calculatorului. in
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procesul educativ se utilizeaza metode activ-participative, bazate pe modelare si simulare, metode
care utilizeaza noile tehnologii cum sunt: platforme de invatare (exemplu: AEL), filme, tutoriale,
prezentari animate cu continut stiintific, etc.

Calculatorul simuleaza procese si fenomene complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le
poate pune atat de bine in evidentd. Astfel, prin intermediul lui, se ofera elevilor, modelari, justificari
si ilustrari ale proceselor si conceptelor abstracte, ilustrari ale proceselor si fenomenelor neobservate
sau greu observabile din diferite motive.

Sub denumirea de software didactic/ educational, o gama larga de materiale electronice (pe
suport digital/ multimedia) sunt dezvoltate pentru a simplifica procesul de educatie: harti, dictionare,
enciclopedii, filme didactice, prezentari in diverse formate, carti (e-books), teste, tutoriale, simulari,
software ce formeaza abilitati, software de exersare, jocuri didactice etc. Computerul si materialele
electronice/ multimedia sunt utilizate ca suport in predare, invatare, evaluare sau ca mijloc de
comunicare (pentru realizarea unor sarcini individuale etc.).

Software Educarional reprezinta orice produs software in orice format ce poate fi utilizat pe
orice calculator si care reprezinta un subiect, o temd, un experiment, o lectie, un curs, etc., fiind o
alternativa fata de metodele educationale tradisionale (tabla, creta, etc.).

Softul educational este un program proiectat pentru a fi folosit in procesul de predare — invatare
— evaluare, fiind un mijloc de instruire interactiv, care oferd posibilitate de individualizare. Este
realizat in functie de anumite cerinte pedagogice (continut specific, caracteristici ale grupului tinta,
obiective comportamentale si anumite cerinte tehnice: asigurarea unei interactiuni individualizate, a
feedback-ului secvential si a evaluarii formative).

Calitatea unui soft educational este data de gradul de interactiune cu utilizatorul (elevul) — de
aceasta depinde masura in care se produce invatarea — si de flexibilitatea programului care presupune
individualizarea parcursului in functie de reactiile elevului.

Soft-urile de tip tutorial sunt mai potrivite pentru scolarii mici, in timp ce soft-urile investigative
sunt recomandate mai ales elevilor mai mari. Avantajul utilizarii soft-urilor tutoriale este acela ca
intregul demers este perceput ca un joc, activitatea de invatare este foarte atractiva. Softul educational
organizat si desfasurat metodic cu ajutorul calculatorului constituie un mijloc eficient de recuperare
a elevilor cu dificultati la invatatura.

In predarea variatelor discipline: chimie, fizici, matematica, geografie, biologie, psihologie, se
folosesc in prezent pe scara larga soft-urile educationale, adica lectii interactive adaptate nivelelor de
varsta si claselor respective. Astfel, calculatorul este cel care ofera instruirea elevilor, fiecare lectie
urmand niste secvente si fiind dirijata de profesor, cel care stabileste si obiectivele educationale. De
multe ori, calculatorul ofera si modalitati de exercitiu dupa ce continuturile lectiei au fost prezentate,
pentru predarea unor elemente de baza, asa cum sunt operatiile aritmetice — adunarea, scaderea,
inmultirea si impartirea. La finalul secventelor de invitare, exista si posibilitatea ca elevii sa fie testati
pentru a constientiza informatiile pe care le-au memorat si inteles si pentru a corecta eventualele erori
sau lacune. Testarea se realizeaza de obicei prin intermediul itemilor cu alegere multipla, elevilor
dandu-li-se astfel posibilitatea de a reveni asupra celor invatate si de a consolida informatia.
Simularile utilizate in cadrul lectiilor virtuale sunt de multe ori spectaculoase pentru elevi. Astfel, ei
pot vedea cum se formeaza, de exemplu, formele de relief, pot asista la experimente de fizica sau de
chimie, sau pot vizualiza rotirea in spatiu a diferitelor forme geometrice. Intelegerea diferitelor
procese si fenomene este mult usurata prin oferirea unui suport vizual elevilor, iar acestia devin mult
mai motivati sa participe la lectie si sa invete.
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Astfel, softurile educationale prezintd o serie de avantaje incontestabile: furnizeaza un mare
volum de date; asigurd o instruire individualizata; favorizeaza parcurgerea unor secvente de instruire
complexe prin pasi mici, adaptati nevoilor individuale de progres in invatare; faciliteaza realizarea
unui feedback rapid si eficient; ofera posibilitatea simuldrii unor procese greu sau imposibil de accesat
in mod direct; stimuleaza implicarea activa a copilului in Invatare;

Dupa functia pedagogica pe care o pot indeplini intr-un proces de instruire: exersare, prezentare
interactiva de noi cunostinge, prezentarea unor modele ale unor fenomene reale (simulare), testarea
cunostingelor, dezvoltarea unor capacitai sau aptitudini printr-o activitate de joc, softurile
educayionale se por clasifica:

1. Softuri de exersare — intervin ca un supliment al lectiei din clasa, realizdnd exersarea
individuala necesard insusirii de noi date, proceduri, tehnici sau formdrii unor deprinderi specifice;

ele il ajuta pe dascal sa realizeze activitatea de exersare, permitand fiecarui elev sa lucreze in ritm
propriu si sa aiba mereu aprecierea corectitudinii raspunsului dat.

2. Softuri de prezentare de noi cunostinte — creeaza un dialog (aseméanator dialogului profesor-
elev) intre elev si programul respectiv. Interactiunea poate fi controlatd de computer (dialog tutorial)
sau de elev (dialog de investigare).

3. Softuri de simulare — permit reprezentarea controlata a unor fenomene prin intermediul unor

modele cu comportament analog. Prin lucrul cu modelul se oferd posibilitatea modificarii unor
parametri si observarii modului cum se schimba comportamentul sistemului.

4. Softuri_pentru testarea cunostintelor — reprezinta poate gama cea mai variata, intrucat
specificitatea lor depinde de mai multi factori: momentul testarii, scopul testarii, tipologia
interactiunii (feed-back imediat sau nu).

5. Softuri educative — in care sub forma unui joc se atinge un scop didactic, prin aplicarea
inteligenta a unui set de reguli elevul este implicat intr-un proces de rezolvare de probleme/ situatii;

Una din caracteristicile de prima importanta ale unui soft educational este calitatea interactiunii
cu elevul; de ea depinde masura in care se produce invatarea. O alta caracteristica este flexibilitatea.
Modul in care este proiectat softul cu care va interactiona elevul, va evidentia o individualizare a

programului si de reglare a instruirii.

Din acest punct de vedere unele softuri sunt centrate pe elev (cuprind si sarcinile de lucru care sa
asigure invatarea), altele sunt centrate pe profesor (prezintd continuturile, dar nu-si propun si
exersarea).

Softul educational incurajeaza constructia activa a cunostintelor, asigura un context semnificativ
pentru invatare, promoveaza reflexia, elibereaza elevul de multe activitati de rutina si stimuleaza
activitatea intelectuala.
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