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Cuvant inainte

Tn contextul actual, atdt de complex, aflat intr-o continua si rapidd transformare,
gratie unei explozii informationale fara precedent, nu este domeniu care sa nu fi trecut prin
transformari si reforme la diferite niveluri, dar educatia este de departe, unul dintre cele mai
afectate dintre toate. Intrebarea ar fi, care sunt calitdtile necesare profesorului acestui
secol? Specialistii vorbesc de creativitate, tehnologie, comunicare, colaborare, provocare si
foarte multa pasiune.

Ne putem intreba oare ce realitati inspira o asemenea caracterizare?

Un prim raspuns ar putea veni din intelegerea faptului ca educatia in secolul XXI este
influentatd de schimbarile din societate: globalizarea, tehnologia, dinamica pietei muncii,
imigratia etc. Aceste aspecte se reflecta in modificarile aduse la nivel de finalitati,
continuturi, practici educationale sau directii in formarea profesorilor.

Sistemele educationale din intreaga lume sunt in cdutarea celor mai bune practici
utilizate de catre profesor pentru a pregati copiii si tinerii din scolile de astazi pentru a face
fata solicitarilor de viata si de munca tot mai complexe ale secolului XXI. Conferinta stiintifica
isi propune initierea unui dialog referitor la cdile de solutionare a problemelor existente in
educatie, n speranta de a ne asuma inca o data responsabilitatea, importanta, semnificatia
educatiei, care — in conditiile actuale — evident implica abordari creative, inovative,
integratoare.

Fara a ne propune elaborarea unui tablou exhaustiv a caracteristicilor de care ar
trebui sd dea dovada un profesor pentru secolul XXI, in volumul conferintei dezvoltam
cateva reflectii pe marginea acestui subiect, invitdndu-i pe participantii la conferinta
internationala sa-si exprime punctul de vedere in legatura cu acest subiect.

Conferinta Stiintifica Internationala ,,Profesor in secolul XXI — tehnologie si creativitate”
este o oportunitate de valorificare a competentelor dobandite de cei 16 formatori ai Casei
Coprului Didactic Teleorman participanti la programe de formare internationale prin
proiectul ,,imbunititirea calititii formirii la CCD Teleorman prin profesionalizarea
europeana a formatorilor”, Actiunea cheie 1 — Educatia Adultilor, finantat de Comisia
Europeana prin programul Erasmus+, contract nr. 2018-1-RO01-KA104-048116, implementat
in perioada 02.09.2018-03.09.2020. Necesitatea identificarii facilitatilor de utilizare a
platfomelor educationale si a instrumentelor de evaluare online utile in procesul de predare-
invatare-evaluare constituie premisa acestei editii a conferintei.

Dezvoltarea competentelor digitale si pregatirea profesionala a cadrelor didactice este
o prioritate a Casei Corpului Didactic Teleorman.

Director C.C.D. TR,

Prof. Eliza Marinela SOTIRESCU
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Tehnici noi de inovare pedagogica prin integrarea tehnologiei in activitatile de
formare la Casa Corpului Didactic Teleorman

prof. Eliza Marinela SOTIRESCU,
formator C.C.D.Teleorman

Sub deviza "impreuni pentru un nou inceput!”, anul 2017 este anul in care preluam
prin concurs national managementul Casei Corpului Didactic Teleorman, principala institutie
publica de stat din judetul Teleorman, responsabild cu dezvoltarea profesionald a personalului
didactic si didactic auxiliar din invatamantul preuniversitar, cu un inalt nivel de competente
transversale la formatori, in conformitate cu politicile si strategiile nationale in domeniul
formarii pe tot parcursul vietii si atingerea Obiectivului strategic UE (Lisabona, martie 2000) .
Atingerea acestui deziderat a presupus dezvoltarea puternica a catorva capacitati: mobilizare,
comunicare, initiativa si inovare pedagogica prin integrarea tehnologiei in activitatile de
formare.

Incd de la inceput am stiut ci aceasta instututie avea nevoie de o schimbare radicald in
privinta calitatii proiectarii pedagogice a programelor de formare a personalului didactic,
schimbare vazuta la inceput prin ochii si asteptarile profesorului de la catedra, dar mai apoi
din perspectiva managerului vizionar, de tip leader, prin scrierea si implementarea de proiecte,
prin intermediul cdrora am integrat in oferta educationald programe consistente de predare-
invatare prin valorificarea tehnologiei. Fara sa fi anticipat pandemia de coronavirus, in calitate
de responsabil de programe de formare, am previzionat ca educatia si implicit formarea
personalului didactic au nevoie de o schimbare de paradigme educationale, vazuta ca o
provocare, dar si o oportunitate: cea digitala.

Auzeam tot mai mult de la elevi ca ”profesorii sunt de moda veche, ca nu folosesc
tehnologia, cd nu fac demersuri didactice suficient de atractive, ca scoala vine si le
spune: ,,imi pare rau, eu iti ofer (doar) manuale tiparite; cum sa utilizezi diverse
aplicatii informatice ca sa-ti accelerezi inviatarea nu face parte din programa scolara si,
apropo, n-avem timp pentru personalizarea invatarii. Facem predare frontald”, o
imensa nepotrivire intre asteptarile nativilor digitali si oferta scolara! Cu alte cuvinte “el,
nativul digital, se asteapta sa aiba acces nerestrictionat la informatie multimedia, sa utilizeze
pentru orice are de facut o aplicatie si sd-si personalizeze instrumentele cu care lucreaza”.

In luna decembrie a anului scolar 2017, odati cu aparitia Apelul national la propuneri de
proiecte Erasmus+ , proiecte de mobilitate in domeniul educatiei adultilor, mi-am constituit o
echipa micd formatd din subsemnata, director al C.C. D Teleorman si doi formatori,
colaboratori externi ai organizatiei.

Pentru ca la baza scrierii unui proiect bun si a unei oferte de formare calitative, primul
pas a fost sa realizim o analizd de nevoi elaboratd din perspectiva celor doud grupuri
tintd/resurse umane cu care lucreazd Casa Corpului Didactic, pe de o parte nevoile
formabilului si pe de altd parte nevoile formatorului. Pe langa aceasta analiza sursele de
informare care au contribuit la identificarea nevoilor au fost: rapoartele inspectorilor scolari
de specialitate, chestionare aplicate in scoli, rapoartele profesorilor metodisti, rapoartele
formatorilor in urma desfasursrii cursurilor de formare. Identificarea nevoilor de formare s-a
facut si prin sistemul intern de evaluare a calitdtii prin evaluarea anuala a prestatiei
formatorilor din care au reiesit prioritatile de formare a formatorilor.
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Esantionul care a stat la baza interpretarii si analizei rezultatelor a fost de 1755 de cadre
didactice, absolventi a 37 de programe de formare si a 103 formatori ai CCD identificand
urmatoarele probleme(nevoi):

> 49% dintre formatori nu au competente specifice dezvoltarii de instrumente digitale si

nu valorizeaza potentialul lor ca instrument de invatare/predare/evaluare

» 63% dintre formatori au abilitati scazute de utilizare a platformelor e-learning si

rularea de cursuri online

» 56% dintre formabili considerd insuficientd utilizarea noilor tehnologii in cadrul

cursurilor

> 42 % dintre repondenti propun ca in oferta CCD sa existe cursuri care sa Vizeze

folosirea tehnologiei moderne in procesul de predare-invatare-evaluare.

> 34% din formabili considera ca este necesara schimbarea metodei de formare prin

introducerea sistemului de invatare de tip blended learning.

Asa a apirut proiectul ,,imbunititirea calititii formirii la CCD Teleorman prin
profesionalizarea europeana a formatorilor”, Actiunea cheie 1 — Educatia Adultilor,
finantat de Comisia Europeana prin programul Erasmus+, contract nr. 2018-1-RO01-KA104-
048116, implementat in perioada 02.09.2018-03.09.2020.

Obiectivul general al proiectului ,,Imbunatatirea calitatii formarii la Casa Corpului
Didactic Teleorman prin profesionalizarea europeand a formatorilor 7, este imbunatitirea
procesului de formare prin introducerea tehnologiei Web 2.0 in cadrul sesiunilor de formare,
elaborarea si avizarea/acreditarea unor programe de formare profesionald mai dinamice si
orientate cdtre satisfacerea nevoilor principalilor ,,actori” ai educatiei ( profesorul si elevul).
Pe parcursul a doi ani, 16 formatori ai institutiei vor avea posibilitatea de a se forma si
perfectiona prin participarea directd la 4 (patru) cursuri cu tematici care vizeaza realizarea
obiectivului general si care sunt organizate in Portugalia si Malta.

Avand atat calitatea de coordonator al proiectului, dar si de formator al Casei Corpului
Didactic Teleorman am participat la primul flux de mobilitate, in perioada 4-8.02.2019 in
localitatea St. Julians, Malt, furnizor Executive Training Institute, la cursul de formare
,Empowerment in ICT skills:making use of technology tools”.Pe durata a 5 zile de formare
am invatat cum sa aplic instrumentele Google Drive in conceperea sesiunilor de formare si in
sala de clasa, folosind aplicatii gratuite WEB 2.0, precum Prezi, Voki, WIKIs, cum sa
folosesc o platforma MOODLE, cum sa concep produse multimedia si foarte multe aplicatii
ca Kahoot, MindMap, Crosswords, Webquest, care au permis dobandirea de abilitati mai
bune in integrarea tehnologiei cu metodologiile de predare, folosind metode practice si
experientiale si proiectarea in mod interactiv a sesiunilor de formare, prin colaborare si lucrul
in grup.

Participarea la un curs de formare international, in calitate de formator, a avut un impact
puternic si in schimbarea mentalitatii ca profesor la clasa, introducerea TIC in activitatea
educationala s-a resimtit asupra strategiilor didactice si a dezvoltarii unor forme de organizare
a instruirii care nu sunt posibile cu ajutorul metodelor si mijloacelor traditionale.

Actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor profesorului, ci rodul unor
interactiuni ale elevului cu cel care conduce invatarea, cu calculatorul, cu telefonul mobil, cu
sursele de informare puse la dispozitie (Internet, medii de invatare colaborative on-line etc.).

Utilizarea TIC si a instrumentelor Social Media si Web 2.0 in activitatea didactica au
contribuit la cresterea nivelului de competente digitale pe care le am in prezent si care
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contribuie la cresterea calitatii procesului instructiv-educativ, a interesului si a motivatiei
educabililor, prin tehnici noi de invitare pentru generatia nativilor digitali.

Succesul in invatamantul digital incepe cu

formarea cadrelor didactice

prof. Bataus Simona Gabriela,
formator C.C.D.Teleorman

Cu anii in urma vorbeam de digitalizare si scoala digitala ca de ceva dintr-un viitor
indepartat, trageam cu urechea ciulita la ce faceau colegii din alte colturi ale lumii si imi
spuneam ca pentru noi , cei din Romania, e ceva de science-fiction. Nu sunt o impatimita a
tehnologiei si recunosc ca o foloseam dar nu la adevarata ei valoare.

Ca formator al Casei Corpului Didactic Teleorman, am inteles in scurt timp ca digitalul
trebuie sa faca parte din viata noastra si ca iata-ne acum 1in aceste vremuri pandemice, mai
mult ca oricand , ne dam seama ce mult inseamna sa ne adaptam si sa stim sa folosim noile
tehnologii.

In anul 2019, impreuna cu alti 3 colegi formatori ai CCD TR, am avut sansa sa aplic si
sa fiu acceptata in proiectul: "Improving the Quality of Teacher Training at Casa Corpului
Didactic Teleorman /Teaching Staff through the European Professionalism of Trainers”, prin
Erasmus + Key Action 1 — Formarea adultilor. Sesiunea de formare a avut loc in perioada 4-
8.02.2019 in localitatea St. Julians, Malta la Executive Training Institute.

Pe parcursul celor 5 zile de formare am invatat cum sa aplicam instrumentele Google Drive in
conceperea sesiunilor de formare , folosind aplicatii gratuite WEB 2.0, precum Prezi, Voki,
cum sa folosim o platforma MOODLE, cum sa concepem produse multimedia si foarte multe
aplicatii ca Kahoot, MindMap, Crosswords, Webquest, care imbunatatesc enorm munca
noastra, motiveaza cadrele didactice si elevii, dinamizeaza si sporesc interactiunea sesiunilor
de formare si a procesului de predare-invatare-evaluare.

Casa Corpului Didactic Teleorman a diagnosticat corect nevoia de formare digitala a
formatorilor si cadrelor didactice, anticipand, cu mult inainte, deschiderea portii de
digitalizare a scolii romanesti, pandemia gasindu-ne pe foarte multi gata sa experimentam tot
ceea ce am invatat in acest proiect de succes . Un lucru important este ca in acelasi timp am
avut ocazia sa cunosc o0 cultura noua, formatori profesionisti si sa comunic cu alti colegi din
alte colturi ale Europei. E drept ca in Malta fiecare sala de clasa e dotata cu table smart si
tehnologia e integrata peste tot, chiar si in scolile mici din zonele rurale, ceea ce pentru noi,
inca ramane un viitor indepartat , dar e important sa se stie ca s-au facut pasi in acest sens, iar
proiectul Casei Corpului Didactic Teleorman dovedeste ca suntem pe drumul cel bun.
Ramane sa insistam si sa aplicam cat mai mult din multitudinea de aplicatii ale noilor
tehnologii si sa ne asiguram ca ele vor fi utilizate de cati mai multi colegi si sa imbunatatim
actul didactic.

Pentru mine, aceasta experienta a fost benefica si sunt recunoscatoare ca am putut face
parte din acest proiect- deschizator de drumuri si actual in contextul pe care il traim azi.
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Multumesc Casei Corpului Didactic Teleorman si tuturor colegilor cu care am lucrat in
acest proiect , tehnologia va face parte din viata noastra, indiferent de reticienta cu care unii o
privesc, scoala romanesca are nevoie de cadre didactice care sa stie sa o foloseasca si sa 0
integreze cu succes in toate formele actului didactic.

Jamboard- aplicatie G Suite for education-descriere si videotutorial

prof. Berceanu Viorel,
formator C.C.D.Teleorman

Cu aceasta aplicatie asociata Jamboard, puteti rasfoi, vedea si trimite articole Jam
create de dvs. si de elevi. Jamboard este o tabla digitald cu ajutorul céareia pand si echipele
aflate la distanta pot sa schiteze idei si sa le salveze in cloud, astfel incat acestea sa poata fi
accesate de pe orice dispozitiv.
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+
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Resurse necesare pentru profesor:

e Cont G Suite
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e Conexiune la internet
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Resurse necesare pentru elev:

e Cont G Suite

e Laptop

e Conexiune la internet
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Link catre videotutorial: https://youtu.be/11gpsHEFW2k
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https://youtu.be/1IqpsHEFW2k

Provocarea noilor tehnologii in educatie

p.i.p. Ciofalca Mihaela Cristina,
formator C.C.D.Teleorman

In perioada 4 - 8 februarie 2019 am VIR
participat, din partea Casei Corpului Didactic T@léb%ﬁ%féln
Teleorman, la cursul de formare ,,Empowerment ’1.\ ”) “,"Q ,
in ICT Skills: Making Use of Technology Tools”, Ro ,‘ j CCD CUTSUTL
ce s-a desfasurat in Malta si avand ca furnizor de ((:[ )
formare Executive Training Institute
(ETI).Activitatea de formare a fost aleasa pentru
a atinge obiectivele propuse prin proiectul

formatori

Imbunatatirea calitarii formarii la Casa | SEC-XX] '

Corpului Didactic Teleorman prin #shazss

profesionalizarea europeana a formatorilor”,

implementat prin programul Erasmus+, actiunea R =5 AL
cheie 1, in perioada 2018-2020. Am aplicat la Omanla

selectia participantilor pentru cad am simtit ca

participarea la aceastd mobilitate era potrivita cu dorinta mea de a evolua profesional si cu
credinta ca invatarea de calitate Inseamna a pune un profesor excelent in fata fiecarui elev din
Romania.

Continutul cursului a vizat dezvoltarea competentelor digitale in domeniul noilor
tehnologii, necesare pentru crearea si implementarea platformelor de e-learning si a
instrumentelor web 2.0; cresterea interesului pentru integrarea noilor instrumente si resurse
digitale 1n actul de formare. Pregatirea initiala, solicitata de organizatorii cursului, a vizat atat
familiarizarea cu tematica cursului, pregatirea lingvistica, cat si o pregdtire culturala in ceea
ce priveste obiectivele turistice importante, traditiile, obiceiurile si posibilele greseli sau
prejudeciti culturale legate de tara gazda, Malta.

Programul cursului a cuprins activitati diverse cu un caracter practic-aplicativ realizate
pe calculator, folosind instrumente TIC, programe, softuri gratuite: creare de prezentari video,
descarcare/editare de filme pentru a le utiliza in scop educational, realizare de tutoriale prin
inregistrarea actiunilor facute pe ecranul calculatorului, crearea unui avatar si conceperea de
teste si exercitii online de invatare pentru elevi folosind facilitatile programelor Kahoot,
ClassTools, Canva; crearea unui blog si a unui website WIKI; utilizarea unor aplicatii gratuite
pentru a realiza un design mai atractiv, dar si functional pentru un website.Dupa fiecare
continut nou, s-a consolidat utilitatea acestuia in activitatea didacticd. Toate produsele
realizate au fost stocate in dropbox si au fost puse la dispozitia tuturor participantilor la curs,
putand fi facute aprecieri asupra acestora. Activitatile practice au fost rezolvate in perechi sau
in grupuri mixte, internationale, fiecare grup sau echipa prezentandu-si concluziile sau
solutiile si primind feedback, atat de la formatori cat si de la ceilalti participanti.

Evaluarea finala a participantilor s-a realizat prin prezentarea unui produs obtinut prin
aplicarea cunostintelor invatate. Am lucrat in grup (cate 2 profesori) si am realizat un website
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despre Romania si un website despre Ziua Sigurantei pe Internet care au fost foarte apreciate
de colegi. Sesiunile de formare au contribuit la dezvoltarea mea personald, nu doar
profesionald, fiecare sesiune fiind o sursa de energie fantastica, dar si furnizor de ,,instrumente
utile”.
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Programul intercultural a fost bine organizat si a permis dezvoltarea relatiilor
interpersonale atat cu membrii institutiei furnizoare (ETI), cat si cu ceilalti participanti din
grupa noastra de formare: Germania si Polonia. Activitatile culturale (vizita de studiu din
Valetta si Mdina) mi-au permis sa cunoSC istoria Maltei si sa-mi dezvolt cunostintele de
culturad generala despre aceasta tara.

Certificatele au fost inmanate in ultima zi de curs, intr-un cadru festiv, ceea ce a
permis schimbul de impresii finale despre curs si promisiuni de viitoare colaborari prin
intermediul programului Erasmus+.

Utilizarea noilor tehnologii face parte din competentele secolului XXI, alaturi de
comunicare, gandire criticd, rezolvare de probleme si colaborare, civism, cooperare, si sustine
cel patru piloni ai invatdrii: a invata sa stim, a invata s facem, a invata sd fim, a invdta sa
traim impreuna. Consider participarea la acest curs necesara atata vreme cat relatia profesor-
elev a iesit din tiparele conventionale, iar componenta digitala este imposibil de ignorat.

Sunt un profesor care priveste increzator inainte cu convingerea cad Tmpreund vom
invata sa deschidem usa clasei in care crestem VIITOR.

ISBN 978-973-0-27507-0




Un pas spre perfectionarea formarii prin utilizarea TIC

p.i.p. Cismaru Florentina,
formator C.C.D.Teleorman

Educatia omului modern trebuie sa se orienteze catre 0 educatie continua, capabila sa
il pregateasca pe individ oriunde s-ar afla.

Evolutia invatamantului inregistreaza acum o traiectorie ascendenta de la metodele
expozitive la cele dialogate si interactive, la desfasurarea activitatilor prin apelul tot mai des la
multimedia, catre 0 didactica a invatamantului deschis, la distanta, catre o pedagogie WEB si
un invatamant structurat, diseminat oriunde. Oricand sunt semnalate cerinte si nevoi de
pregatire.

La Casa Corpului Didactic Teleorman
sunt in derulare programe de instruire in cadrul
proiectului ,,imbunititirea calititii formarii
la Casa Corpului Didactic Teleorman prin
profesionalizarea europeana a formatorilor”,
actiunea cheie 1 — Educatia Adultilor, finantat
de Comisia Europeand prin programul
Erasmus+ 2018-1-RO01-KA104-048116,
proiect implementat in perioada 02.09.2018-
03.09.2020. Obiectivul general al proiectului
este imbunatatirea procesului de formare prin
introducerea tehnologiei Web 2.0 in cadrul
sesiunilor de  formare, elaborarea  si
avizarea/acreditarea unor programe de formare
profesionald mai dinamice §i orientate catre satisfacerea nevoilor principalilor ,,actori” ai
educatiei ( profesorul si elevul). In cadrul mobilititii din perioada 8-16 aprilie 2019, din
Portugalia, mi-am imbunatatit abilititile si competentele in domeniul TIC, am folosit
instrumente disponibile online: documente Google, prezentdri, formulare, bloguri, foi de
calcul, pe care le voi utiliza in activitatile ulterioare atat ca formator cat si ca profesor. Am
invatat sd utilizez platforme create pentru jocurile copiilor, carti online necesare invatarii
noilor cunostinte, realizarea de prezentari video folosind design grafic, hérti de sarcini, hérti
de concepte. Deasemenea, mi-am dezvoltat abilitatile lingvistice pe durata cursului, in timpul
vizitelor interculturale la Sintra si Lisabona. Mergand la “Espaco Publico Europeu” am inteles
rolul institutiei UE in implementarea proiectelor de dezvoltare a invatamantului si a tinerei
generatii.

Cursurile derulate prin CCD Teleorman au drept scop sa ajute cadrele didactice din
institutiile de Tnvatamint sa studieze si sa inceapd implementarea tehnologiilor informationale
si comunicationale in demersul instructiv-educativ. Accentul este pus pe aspectele
metodologice ale implementarii TIC in procesul educational, utilizarea instrumentelor digitale
si a formelor de instruire moderne, centrate pe elev.

Utilizand resursele TIC, elevii, sub Indrumarea permanenta a profesorului la scoala
sau individual, acasa, pot obtine informatii necesare pregatirii lectiilor si temelor la toate
disciplinele, pot selecta surse din Internet care contin informatii care sa-i ajute in dezvoltarea
proiectelor.

Cu ajutorul programelor didactico-informatice, a softurilor educationale, se
eficientizeaza procesul de predare-invatare-evaluare a cunostintelor. Utilizdnd softurile
educationale 1n cadrul activitatilor se pot dezvolta: gandirea logica, spiritul de observatie,
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memoria vizuala ,atentia voluntara, deprinderile de lucru cu calculatorul, abilitatile de
utilizare a informatiilor primite prin intremediul softurilor educationale.

Utilizarea TIC in demersul didactic constituie o forma adecvata si fireasca in care
elevii sunt pregdtifi pentru a se integra intr-o societate informatizatd, asigurand un avantaj
major, atat pentru cadrele didactice cat si pentru elevi.

Modernizarea procesului educational in contextul unei societdti informationale este
imposibila fara utilizarea instrumentelor digitale moderne.

O educatie de calitate poate fi obtinuta doar in cazul integrarii tehnologiilor digitale,
conceptelor si metodologiilor pedagogice moderne, universalizarii formelor de instruire si a
continuturilor, cooperdrii si colaborarii atat a celor instruiti, cat si a celor care gestioneaza
procesul de instruire — integrare.

Tehologia, prietena mea!

prof. Doina Dragoi,

formator C.C.D.Teleorman

Cursul de formare "Make Technology Your Friend” s-a desfasurat in perioada 09-
15.04.2019, in localitatea Caldas da Rainha/Portugalia, avand ca organizator furnizorul de
formare Edu2Grow Association-Portugalia, in cadrul proiectului: ,,Imbunatatirea calitatii
formarii la Casa Corpului Didactic Teleorman prin profesionalizarea europeana a formatorilor
”, Actiunea cheie 1 — Educatia Adultilor, finantat de Comisia Europeana prin programul
Erasmus+, contract nr. 2018-1-RO01-KA104-048116, a fost o experientd de neuitat.

”Make Technology Your Friend” a vizat imbundtatirea competentelor digitale ale
formatorilor pentru proiectarea de noi programe de formare inovative si introducerea
tehnologiei Web 2.0 in cadrul sesiunilor de formare (organizare, materiale suport,
program, etc.); S-au dezvoltat competentele digitale in vederea aplicarii tehnologiei in
diferite medii educationale, dezvoltarea de instrumente (jocuri digitale, e-portofoliu, povestiri
digitale) si aplicarea tehnologiei in educatie diferentiat pe grupe de varstd. Vizita
interculturala la CENTRO EUROPEU JEAN MONNET, European Public Space, institutie
care implementeaza proiecte europene, unde au fist prezentate o parte din proiectele europene
in derulare, in care sunt implicati foarte multi tineri liceeni si studenti, a fost benefica si a adus

un plus de valoare dezvoltarii personale.
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Principalul obiectiv al cursului de formare I-a constituit, Tehnologia Web 2.0 care
permite utilizarea unor metode si programe diversificate In vederea conceperii de lectii cat
mai creative, avand obiectiv, dezvoltarea competentelor cheie si transversale a elevilor.Web
2.0. este un un spatiu in care se genereaza creativ cunoasterea. Este un concept care reuneste
elemente interactive si participative ale internetului,. Caracteristica cea mai importanta a Web
2.0., o constituie posibilitatea de adaptare si remodelare continud in functie de utilizatori si de
descoperirile tehnologice din domeniu. Web 2.0. ne ajuta sa ne dezvoltam abilitati de utilizare
a diverselor programe, sa utilizam tehnologiile educationale moderne, sd valorificam
potentialul Internetului, sd ne imbundtitim tehnicile de realizare a materialelor de predare si
invatare In format digital. Au fost abordate urmatoarele instrumente:

Google Tools - profesorii pot crea oportunitati de invatare, simplifica sarcinile
administrative si 11 provoaca pe elevi sd gandeasca critic si pot realiza documente prin
colaborare.

G-mail - are functiile unei poste electronice si asigurd comunicarea lejerd cu
elevii,profesorii,parintii sau altii, dispune de facilitati de organizare a Inbox-ului prin
marcarea cu stelutd in vederea prioritizarii sarcinilor de efectuat, grupeaza e-mail-urile in
functie de caracteristicile acestora in 5 sectiuni diferite - Inbox, Social,Promotion,Updates,
Forums. Asigura suport pentru aplicatiile Google - Drive, Google Form, Google Sheets-Excel,
Google Slides-Power Point

Drive & Docs- toate lucrurile intr-un singur loc pentru a le accesa de oriunde,
gestioneaza clasa si materialele de la clasa, faciliteaza trimiterea temelor, gestioneazd munca
sau proiectele de grup, permite partajarea catre pdrinti a rezultatelor obtinute la teste, permite
lucrul offline,etc.

Google Sheets — permite lucrul cu foi de calcul, reprezentari grafice-diagrame si
analiza statistica-sortare,filtrare; centralizeaza rezultatele obtinute la formularele create cu
GoogleForm.

Google Form — permite creare de teste cu obtinerea evaluare faciliteaza raspunsurile
rapide, permite realizarea de sondaje usor si rapid. Este usor si atractiv si faciliteaza crearea,
editarea si raspunderea la formulare, permitind colectarea de date. Inainte de a elabora un
formular sau un chestionar utilizatorul trebuie sa aiba cunostintele necesare privind rolul si
structura acestora. In termenii utilizati de Google, un Formular are un Titlu (Title), ca format
o Tema (Theme), si ca structurd o multime de Intrebari (Questions) considerate Item-uri.
Intrebarile pot fi de urmatoarele tipuri: Text, Paragraph text, Multiple choice, Checkboxes,

Choose from a list, Scale, Grid, Date, Time. Exista formulare simple (de exemplu, formularul
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pentru Contact), dar si formulare si chestionare foarte complexe ce necesita diverse prelucrari
ale informatiilor stocate. Unele din aceste prelucrari sunt oferite automat de catre Google
Drive.

Google Slides—permite realizarea de prezentiri asociate power point. Modificarile se
salveazd automat pe masurd ce editati prezentarea. De asemenea, puteti folosi istoricul
versiunilor pentru a vedea versiunile vechi ale prezentarii, ordonate dupa data si dupa numele
persoanei care a modificat.

Toate documentele elaborate folosind aplicatiile Google sunt salvate automat si stocate
in Drive 1n sectiuni disticte. Se pot descarca in computer in formatele:xls.,

doc,ods,pdf,csv,html,zipped, tsv.

+ Dropbox care este un serviciu de cloud ce ofera spatiu de stocare a datelor si
servicii de sincronizare a acestora. Dropbox permite utilizatorului sd-si creeze un dosar
special pe fiecare dintre calculatoarele lui, pe care Dropbox le sincronizeaza. Fisierele salvate
in acest dosar sunt accesibile si printr-0 interfata web, dar si prin intermediul aplicatiilor de pe
telefoanele mobile.

+ Mind Maps & Word Clouds — permite utilizarea de harti mintale pentru a va lua
note, a stabili strategia, a planifica proiecte si multe altele. Se poate utiliza, Lucidchart ca o
tabla online, pentru ca echipele sa se gindeasca si sd inregistreze idei. Sunt disponibile
sabloanele create de comunitatea activa de cartografiere a mintii —Lucidchart. Word Clouds
reprezinta un nor de cuvinte. Este o imagine formata din cuvinte care, impreund, seamana cu
o forma tulbure. Dimensiunea unui cuvant arata cat de important este de ex. cat de des apare
intr-un text - frecventa acestuia. Oamenii folosesc de obicei nori de cuvinte pentru a produce
cu usurintd un rezumat al documentelor mari (rapoarte, discursuri), pentru a crea arta pe un
subiect (cadouri, afise) sau pentru a vizualiza date (tabele, sondaje).

+ Moodle - procesul de invitare a cunoscut noi dimensiuni odata cu e-learningul.
Platformele 1inglobeaza sisteme de gestiune a invatarii (LMS) .Moodle este una dintre cele
mai utilizate platforme LMS 1in prezent, reprezentand o alegere buna mai ales pentru mediul
academic. Aceastd platformd este open-source si este In permanentd modificatd si
imbunatatita. Denumirea ,,Moodle” reprezinta un acronim pentru Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment (mediu de invatare structurat pe diverse module cuprinzand
cate un subiect).

+ Windows Movie Maker- cunoscut sub numele de Windows Live Movie Maker

[4] pentru editiile 2009 si 2011 este un software de editare video - Microsoft. si ofera
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https://ro.wikipedia.org/wiki/Cloud_computing

posibilitatea de a crea si edita videoclipuri, precum si de a le publica pe OneDrive, Facebook,
Vimeo, YouTube si Flickr. Ofera o interfata accesibild utilizatorilor si este usor de utilizat.

+ Windows Sound Recorder- este un recorder audio la indemind pentru
dispozitive Windows. Se utilizeaza pentru a capta un moment, pentru a Inregistra prezentari
sau doar pentru distractie. Pentru a Inregistra, Sound Recorder poate fi activat prin Cortana.
Aplicatia va lansa si incepe sa inregistreze automat. Recorderul de sunet a fost complet rescris
pentru Windows 10 UWP.,

+ Audacity- Audacity este un editor audio si inregistreaza sunet audio de tip
open source. Este gratuit si functioneaza pe Windows, Mac OS X, GNU / Linux si alte
sisteme de operare. Audacity poate fi folosit pentru a efectua o serie de sarcini de editare si
inregistrare audio, cum ar fi realizarea tonurilor de sonerie, amestecarea melodiilor stereo,
transferarea benzilor si inregistrarilor pe computer sau CD, impartirea inregistrarilor in piese
separate si multe altele. Ultima versiune a Audacity (martie 2011) este 1.3.12 (Beta),
versiunea principald fiind Audacity 1.2.6.

+ \oip-Skype pentru colaborare online, trimitere si primire mesaje instantanee,
apeluri video, colaborare si partajare de documente, trimitere si primire fax.

+ Blogger - jurnal pe Internet este o publicatie web (un text scris) care contine
articole periodice sau si actualizate neintrerupt ce au de obicei un caracter personal. Ca regula,
actualizarea blog-urilor consta in adaugiri de texte noi, asemenea unui jurnal, toate
contributiile fiind afisate in ordine cronologicd inversa (cele mai noi apar imediat, sus, la
vedere). Acest gen de publicatii web sunt in principiu accesibile publicului larg, insa unele pot
fi contra cost. Daca la inceput blog-urile erau actualizate manual, cu timpul au aparut ,,unelte”
(programe si metode) care sd automatizeze acest proces. Utilizarea unui astfel
de software bazat pe browsere Internet este acum un aspect obisnuit al blogging-ului. Exista

mai multe platforme pentru blog-uri, de exemplu Wordpress (cea mai cunoscuta si folosita

platforma de blogging), Blogspot, Blogger s.a. Scopul blog-urilor variaza foarte mult, de la
jurnale personale si pand la ,armele” publicitare ale campaniilor politice, ale
programelor media sau ale diverselor companii comerciale. De asemenea ele variaza si in
functie de autor - de la unul singur la o comunitate intreagd. Blogurile pot constitui si o sursa
importantd de venituri pentru cei care le administreaza. Multe blog-uri permit vizitatorilor lor
sa raspunda prin comentarii, care sunt si ele publice, creandu-se astfel o0 comunitate de cititori
centratd in jurul blog-ului; alte blog-uri nu sunt interactive. Blog-urile constituie una din
numeroasele fatete ale fenomenului numit Web 2.0.

+ Quandary - Povesti digitale in educatie
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+ Word Art Creator este un creator de arta online care va permite s creati usor
un cuvant intr-o forma grafica personalizata -forme, imagini,culori-ofera expresivitate si
transmite mesaje.

+ Mindomo, creeazd harti conceptuale si poate fi folosita in lectiile de
recapitulare, elevii putand crea harti conceptuale pe care le pot realiza in colaborare.

+ Kahoot-platforma de invatare gratuitd bazata pe joc si tehnologie educationala.
Putem alcatui quizzes sau utiliza unele deja create, cu adaugarea unor secvente media.
Materialele realizate pot fi partajate.

+ STORYJUMPER este un program cu ajutorul cadruia realizdm carti
electronice cu povesti personalizate, adaugand text si imagini. Paginile pot fi predefinite cu
casete de text si scris, cu background, putem modifica orice dorim, addugand fundaluri noi din
galerie sau alte fonturi. Este un site pentru copiii care stiu sd scrie, pentru parinti sau
profesori.

+ Webquest acumulaleaza si integreaza noile informatii in procesul de studiu.

+ SPARK ADOBE transformd ideile in povestiri vizuale uimitoare- creaza
grafica sociald, pagini Web si videoclipuri scurte, muzica —online.

+ VOKY este un instrument Web 2.0 ce permite crearea unui avatar si
inregistrarea mesajului. Se folosesc imagini digitale — predefinite sau incarcate de catre
utilizator-animate sau statice, de dimensiuni mici folosita pentru personalizarea profilului unui
utilizator. Este un instrument distractiv pe care elevii il pot folosi pentru teme, cursuri sau
proiecte - personalizeaza aspectul lor si ceea ce spun ei si le impartagesc altora.

+ Prezi - este o alternativa alternativd a software-ului de prezentare a fatd de
formatele traditionale de prezentare bazate pe diapozitive. Prezentdrile Prezi ofera o
prezentare generald asemanatoare hartii, care permite utilizatorilor sa treaca Intre subiecte, sa
madreasca detaliile si s traga inapoi pentru a dezvalui contextul.

Cele mai folosite tehnologii Web 2.0 sunt ca un mecanism de sprijin pentru pregatirea
si realizarea materialelor didactice, evaluarea si analiza evolutiei cursantilor, realizarea
prezentarilor informative si formative. Dintre atributele noii tehnologii web 2.0, amintim:
si mai rapid la informatii exact cAnd si unde este necesar; integrarea in activitatile de predare a
unei varietati de tehnologii Web 2.0; controlul accesului la resurse prin autentificarea
utilizatorilor; partajarea experientelor acumulate - bloguri, wiki-uri; independenta de
platforma - este suficient doar un calculator, cu browser Internet si conexiune la

retea; compatibilitatea cu elementele mediului educational si dinamica contextuald
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existentd; nivelul scazut de complexitate in utilizare - abilitati minime de operare cu
Internetul;

Cele mai populare tipuri de instrumente web 2.0 sunt: wiki; bloguri si
microbloguri; retele sociale (social networks); platforme (servicii) pentru testare si
chestionare online; fluxuri de stiri; servicii pentru partajarea continutului grafic (Photo
Sharing), audio/video Video Sharing; platforme (servicii) pentru crearea continutului textual,
audio si video; servicii pentru partajarea prezentarilor;

Insisi tematica proiectului si a cursului au fost de interes deosebit si de mare
actualitate, contribuind la dezvoltarea mea personala si profesionald. Agenda cursului a fost
respectatd si au fost atinse toate obiectivele planificate. Ca si apreciere asupra modului de
desfasurare si organizare a cursului a primat competenta, obiectivitatea si profesionalismul,
activitatile fiind bine alese iar metodele de expunere adecvate, prestatia trainerului fiind
excelentd. Reprezinta un punct de plecare foarte bun pentru activitatea viitoare pe care 0 VoI
desfasura ca formator in cadrul Casei Corpului Didactic Teleorman si voi impartasi din
experienta si cunostintele, abilitdtile dobandite la curs. Conditiile de cazare, relationarea si
comunicarea au fost la un standard de calitate excelent.

A fost o experientd bogatd, incarcata emotional pozitiv si de neuitat!!! Multumesc

echipei CCD Teleorman pentru profesionalism si oportunitatea pe care mi-a creat-o!

CURSURILE DE FORMARE - O PROVOCARE §I O SOLUTIE ?!

prof. Valeria GHERGHE,
formator C.C.D.Teleorman

Vrem sau nu vrem sd recunoastem, trdim in era digitala, iar folosirea noilor
tehnologiilor e o solutie fireasca la provocarile acestei ere. Elevii nostri sunt diferiti de
generatia parintilor i a bunicilor nostri, cdci pentru ei reprezintd o rutind folosirea
internetului, a email-ului, a sms-urilor si a retelelor de socializare. Este un mod nou de
comunicare pe care suntem datori sa nu-l ignoram, ci sa-l exploatam.

Casa Corpului Didactic Teleorman, cu sprijinul financiar al Comisiei Europene, prin
programul Erasmus+, implementeazd in perioada 02.09.2018-03.09.2020 proiectul de
mobilitate , Imbunititirea calititii formarii la Casa Corpului Didactic Teleorman prin
profesionalizarea europeana a formatorilor ”, Actiunea cheie 1 — Educatia Adultilor.
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Am participat, ca formator CCD, la cel de al treilea flux de mobilitate, in perioada
21.08.2019 -27.08.2019, in Caldas da Raina, Portugalia, la cursul de formare “Make
technology your friend! — Using ICT to engage students in the modern classroom” .

Obiectivele cursului au vizat dezvoltarea de competente in domeniul TIC cu privire la
aplicarea tehnologiei in diferite medii educationale pentru a Tmbundtiti motivatia elevilor,
insusirea de instrumente despre modalititile de aplicare a tehnologiei in educatie pentru
diferite grupe de varsta, identificarea de activitati si tehnici pentru propriul context didactic,
sporirea increderii profesorilor participantilor in folosirea instrumentelor social media web 2.

Pregétirea pentru acest curs, insd a inceput mult mai devreme si ea a constat in
participarea la un program de pregatire lingvistica, desfasurat la CCD Teleorman, studierea
materialelor transmise de organizatori, culegerea de informatii privind locatia cursului, istoria
si traditiile tarii gazda, a regiunii din Portugalia unde se desfasura cursul precum si pregatirea
pentru activitatile cursului impreund cu ceilalti participanti (seara internationala/
achizitionarea de obiecte pentru tombold/ cdutarea unei unitdti de cazare in apropierea
desfasurarii cursului/ cautarea mijloacelor de transport de la aeroport pana in locatia cursului
etc). Odata ajunse acolo am descoperit locuri noi, oameni noi, mentalitdti noi, care ne-au
completat informatiile achizitionate anterior.

Cursul propriu-zis s-a desfasurat pe parcursul a 7 zile, dar niciuna dintre cele 7 zile nu
a plictisit sau epuizat cursantii, pentru ca atmosfera a fost una relaxanta, dinamica.

Am inceput cursul cu ... Misiune imposibild — 14 sarcini de lucru in grupuri mixte ntr-un
timp prestabilit- 60 minute, urmate de prezentarea acestora, in cadrul modulului - Cultura si
interculturalitate.

Jocuri interculturale. lucrul Intr-un proiect international - cum sd comunici si sd te conectezi,
construirea echipei: colaborarea cu colegii si partile interesate - exercitii practice, urmate de o
dezbatere, stereotipuri si prejudecdti in clasd, jocuri, metode si instrumente pentru
imbunatatirea comunicarii au fost numai cateva dintre elementele acestui modul.

Incepand cu cea de a doua zi am inceput s lucrim cu multe aplicatii, unele cunoscute de noi,
altele de care doar auzisem si altele necunoscute. Interesant, provocator, fascinant.

Ne-am ,jucat’’ cu Kahoot (platforma gratuita de invatare bazatd pe joc si tehnologie
educationala. Cu aceasta aplicatie putem valorifica mai eficient procesul de evaluare);
FilmoraGo (O aplicatie de editare video destul de performantd, care te ajutd sa faci
videoclipuri amuzante si sa retraiesti amintirile oriunde te-ai afla.); Mentimeter (o aplicatie
care iti permite sa interactionezi cu un grup tintd in timp real. Este un instrument pentru
sondaje unde poti pune intrebarea si grupul tintd poate da raspunsul folosind un telefon mobil
sau orice alt dispozitiv conectat la internet.); Crossword puzzle (un joc online gratuit si
distractiv care permite un numar destul de mare de jucatori) si Quizziz ( platforma gratuitd de
invatare bazatd pe joc si tehnologie educationald, folosita in special de profesori. Cu aceasta
aplicatie putem valorifica mai eficient procesul de evaluare.).

Am explorat StoryJumper ( un site web care permite construirea propriilor carti, crearea
unei povesti personale gratuite on-line. Pe de o parte, aceasta aplicatie este conceputd pentru a
oferi profesorului o interfatd pentru gestionarea si revizuirea muncii elevilor si, pe de alta
parte, mentine controlul strict de confidentialitate asupra informatiilor elevilor, fiind un
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instrument usor de utilizat. Story Creator le aratd elevilor cum sa foloseasca elemente de
recuzitd (personaje si obiecte), scene (fundaluri), fotografii si text. Aplicatia inspird si
motiveaza adolescentii, provocandu-i sa fie creativi, sa ia decizii si sa lucreze independent.);
Dropbox ( serviciu de cloud ce ofera spatiu de stocare a datelor si servicii de sincronizare a
acestora.); PREZI ( software-ul de prezentare care utilizeaza miscarea, zoom-ul si relatiile
spatiale pentru transpune ideile vorbitorului intr-o prezentare atractiva.); Google Drive
(serviciu de stocare online (in cloud) ce poate fi folosit de oricare utilizator Google si care mai
ofera si posibilitatea de a sincroniza fisierele existente in cont, cu toate dispozitivele noastre
cum ar fi tableta, telefon Android, laptop.) si Moodle, folosind aplicatia MINDOMO, pentru
crearea de harti conceptuale.

Activitatea noastra nu s-a desfasurat numai in fata calculatorului, ci am desfasurat si
activitdti outdoor la Gradina Botanicd din Lisabona, centrate pe jocuri de socializare/
energizare/ coeziunea grupului/formarea deprinderilor si atitudinilor de grup, dar si activitati
cu caracter intercultural, care ne-au permis pe de o parte cunoasterea valorilor si traditiilor din
Portugalia, pe de altd parte familiarizarea cu o culturd pe care o studiasem inainte de curs. Am
vizitat monumente istorice din Sintra (Quinta da Regaleira), puncte de atractie turistice Capo
da Roca (cel mai vestic punct al continentului), Cascais, am participat la o seard cu muzica
Fado, la un restaurant traditional (o experientd deosebitd pentru cunoasterea cantecelor de
suflet portugheze.).Am facut fotografii, am incercat produse culinare tipic portugheze, ca
Pastéis de Nata, am invatat si cateva cuvinte in portugheza, intr-un cuvant am trdit o
experientd cu totul si cu totul inedita.

Fotografiile din activitatile indoor, outdoor si cele interculturale le-am valorificat prin noi
aplicatii: ,,Picsart” (-aplicatie pentru organizarea, editarea artistica si partajarea fotografiilor;
am ales o tema, o coloand sonord, am creat un film bazat pe fotografiile realizate, aplicand
efecte 3D, pentru realizarea unor imagini de calitate) si Word Art Creator (care ne-a permis
sa aranjam in diferite forme imaginile; prin amestecarea literelor, am realizat cuvinte si
imagini noi, in functie de frecventa aparitiei in text.).

Ultima zi de curs a fost destinata evaludrii, disemindrii si valorizarii activitatii desfasurate.
Au fost inmanate in aceasta zi diplomele de participare, dar si Europass Mobility(documentul
care a certificat competentele dobandite in timpul formarii).

Activitdtile desfasurate au fost de calitate si au contribuit la aprofundarea
competentelor digitale pe care le detineam, prin utilizarea de aplicatii in activitatea de
formator sau la clasa, cu elevii, competente care in actualul context epidemiologic s-au
dovedit benefice.

Pe parcursul acestui curs, am intalnit colegi din diverse tari: Turcia, Estonia, Grecia cu care
am socializat, traind o experientd de invdtare multiculturald, prin schimbul de idei si am
construit o retea pentru o viitoare cooperare internationald. Acest curs ne-a ajutat si sa
exersam/sa ne perfectionam limba engleza in contexte reale, sa intelegem practicile, politicile
si sistemele de invatamant din diferite tari, cultivand respectul reciproc, prin constientizarea
interculturala si incorporarea valorilor comune educationale si de formare.

Ne-am intors de la acest curs cu mai multa informatie, mai multe competente, mai
multd incredere in noi, convinse ca aplicarea la clasd/ la cursurile, pe care le vom face in
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calitate de formatori, a unor metode/ tehnici/ aplicatii / instrumente media, nsusite la acest
curs, ne va ajuta la imbunatatirea competentelor sociale ale elevilor/ formabililor.

Cat de importanta e perfectionarea profesionala? Poate gasim raspunsul in acest articol
siin fiecare dintre noi...

LEARNING AND TRAVELING IN PORTUGAL

prof. Marilena Gabriela ION,
formator C.C.D.Teleorman

”Ndo sou nada.

Nunca serei nada.

Nao posso querer ser nada.

A parte isso, tenho em mim todos os sonhos do mundo.”

OMIXIFY.

Fernando Pessoa

Ce poate fi mai minunat decat sd ai posibilitatea, pe de o parte, sa calatoresti in cea
mai veche tarad din Europa, meleagurile lui Luis Vaz de Camdes, clasic al literaturii universale
si poetul national al Portugaliei si a lui Fernando Pessoa, poetul lusitan a carui patrie a fost
doar limba portugheza, dupa cum singur declara, sa asculti ritmurile triste si Tncantatoare ale
muzicii Fado, sd vezi gradinile pline de culoare ale Sintrei, iar pe de altd parte, sa ai
posibilitatea sd imbini placutul cu utilul, sa iti umpli sufletul de frumusetea locurilor si sa
inveti lucruri noi, care sa iti dezvolte competentele profesionale de formator.

Toate aceste experiente mi-au fost oferite de participarea la cursul de formare ”Make
Technology Your Friend”, organizat in cadrul Proiectului "[mbundtdtirea calitdtii formarii
la C.C.D. Teleorman prin profesionalizarea europeanda a formatorilor”, numar de referinta
2018-1-RO01-KA104-048116, derulat in perioada 09-15 aprilie 2019, de Edu2Grow
Association, in Caldas da Rainha, Portugalia.

Acest curs ne-a ajutat sa ne dezvoltdim competente in utilizarea tehnologiei Web 2.0, ca
parte a cerintelor societatii moderne, dezvoltarea abilitatilor de comunicare, a gandirii critice,
sustinerea celor patru piloni ai Tnvatarii, a invata sa stim, a Invata sa facem, a invata sa fim, a
invata sd trdim impreund, prin utilizarea instrumentelor si a metodelor moderne si care sd ne
permita realizarea unor sesiuni de formare si lectii atractive, prin adaptare si remodelare
continud, 1n functie de utilizatori si de descoperirile tehnologice din domeniu.

Intr-o atmosferd placuta si relaxanti, cei doi formatori ne-au impartisit din cunostintele
lor, ne-au ajutat sa realizam practic materiale deosebite, prin utilizarea diferitelor aplicatii
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precum: Google tools, Mind Maps & Word Clouds, Mindomo, StoryJumper, Kahoot, Word
Art Creator, Windows Photos, Blogger, Spark Adobe si altele.

Toate aceste aplicatii prezentate intr-un mod atractiv, prin valorizare si indrumarea
permanentd a fiecarui cursant, ne-au facut sa participam cu placere si sa nu absentam, nicio
secunda, de la activitati.

Desi cunosteam aplicatiile Google, mi-am imbunatatit competentele in acest domeniu
prin realizarea de diferite materiale, utilizind Google Docs, Google Sheets, am creat
formulare si chestionare cu Google Forms. Ni s-a prezentat Dropbox, serviciul de cloud ce
ofera spatiu de stocare a datelor si care sincronizeaza aceste date pe diferite calculatoare ale
utilizatorului.

DMIXIFY.

Deosebit de interesantd mi s-a parut platforma Kahoot, platforma gratuita de invatare
bazatd pe joc, cu ajutorul cdreia putem alcdtui quizzes sau utiliza unele deja create, cu
adaugarea unor secvente media, dar si programul StoryJumper, util in realizarea unor povesti
personalizate, atractiv in special pentru elevii din Invatdmantul primar si gimnazial, precum si
programul VVoki, un instrument pe care elevii il pot folosi in realizarea diferitelor teme pentru
acasd, utilizand caractere diferite.Ne-am delectat in timpul cursului, invdtand sd realizdm
clipuri video cu fotografiile realizate in timpul vizitelor culturale, blogg-uri, si pagini web.

Toate aceste competente le voi utiliza in cadrul activitatilor de formare, le voi
impartasi cursantilor, incercand sd transmit cunostintele in aceeasi manierd, care si le
stimuleze curiozitatea si creativitatea, care sa ii stimuleze sa le aplice la clasa in vederea
modernizarii actului didactic.

Experienta din Caldas da Rainha, de la cursul de formare “Make Technology Your
Friend”, ma face sd ma gandesc la cuvintele aceluiasi poet luisitan: “Ce m-a facut sa scriu
asta? Pe unde am umblat pentru a afla asemenea lucruri?/ De unde mi-a venit?/ E mai

’

frumos decat as fi putut spune eu...”.
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ROLUL NOILOR TEHNOLOGII iN ACTIVITATEA DE FORMARE
PROFESIONALA

prof. Lapadatu Angela Gabriela,
formator C.C.D.Teleorman

Avand 1n vedere rolul actual al scolii in vederea educatiei intelectuale, civice si
profesionale a tinerei generatii si responsabilitdtile ce revin institutiilor conexe care asigura
resurse si asistentd educationald si manageriala cadrelor didactice, Casa Corpului Didactic
Teleorman gi-a asumat ,,misiunea...de a promova inovatia si reforma in educatie, de a asigura
cadrul pentru dezvoltarea personala si profesionald a personalului din invatdmantul
preuniversitar” (Regulamentul de organizare si functionare a casei corpului didactic,
Sectiunea a 2-a, art. 7), tinind seama atat de politica si strategia nationald in domeniul
educatiei, cat si de cea europeana de internationalizare a acesteia.

In realizarea acestui scop, Casa Corpului Didactic Teleorman s-a preocupat, printr-un

proces continuu, diversificat si eficace, atat de formarea cadrelor didactice din Tnvatdmantul

—

preuniversitar, cat si de formarea formatorilor prin participarea acestora la proiecte initiate s
finantate de Uniunea Europeana, cum este programul ,,Erasmus +” de modernizare si
internationalizare a educatiei, de formare profesionald, in cadrul caruia s-a inscris si proiectul
LImbundtdtirea calititii formarii la CCD Teleorman prin profesionalizarea europeand a
formatorilor”, concretizat intr-un stagiu de formare profesionala a formatorilor desfasurat in
Senglea-Malta, in perioada 5 — 11 octombrie 2019, urmarind consolidarea abilitatilor si
ridicarea la un grad superior a competentelor in domeniul tehnologiei informatiei si
comunicatiilor, stagiu la care am participat aldturi de alti formatori ai Casei Corpului Didactic.

Stagiul s-a dovedit extrem de util in contextul invatarii, al rolului si importantei
tehnologiei si aplicatiilor acesteia in educatie, mai ales in domeniul formarii, al crearii si
dezvoltarii unor clase virtuale pentru a consolida atét abilitatile formatorilor sau profesorilor,
cat si ale formabililor ori elevilor, mai cu seama ca se impune din ce in ce mai mult folosirea
complementard a metodelor traditionale cu cele moderne in procesul de predare-invatare-
evaluare. De altfel, in conditiile globalizarii lumii, se constatd ca internetul devine cea mai
bund platforma de invatare, intrucédt el revolutioneazd multe aspecte ale vietii si poate fi
folosit cu rezultate evidente ca instrument solid de invatat, elevul devenind actantul central al
procesului de educatie, iar profesorul, care nu mai detine monopolul cunoasterii, devine, in

acest context, doar facilitator al Invatarii prin utilizarea instrumentelor Google.
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Utilizarea noilor tehnologii si a instrumentelor TIC in vederea perfectionarii predarii
sunt necesare pentru dezvoltarea capacitdtii de furnizare a programelor de formare a cadrelor
didactice in concordantd cu metode moderne de instruire si de evaluare a elevilor. Asigurarea
calitatii procesului de invatamant depinde in mare masura de aceste formari ale cadrelor
didactice din perspectiva folosirii unor retele virtuale intre unitatile scolare, retele care sa fie
dezvoltate si la nivelul profesorilor, dar cu utilitate directd asupra beneficiarilor directi ai
educatiei, respectiv asupra elevilor si parintilor. Un obiectiv important al formarii continue a
cadrelor didactice 1n utilizarea noilor tehnologii in procesul de invatamant il poate constitui
imbunatatirea calitatii capitalului uman din educatie, dezvoltarea competentelor personalului
didactic cu ajutorul tehnologiilor moderne, in scopul utilizdrii instrumentelor digitale in
predarea eficientd la clasd si evaluarea standardizatd a cunostintelor elevilor. Functia
educationala a noilor tehnologii este dubla: pe de o parte, ele faciliteaza si ajutd educatia daca
sunt integrate cu atentie in practicile educationale; pe de alta parte, genereaza nevoia de noi
competente care urmeazi si fie dezvoltate de institutiile de invatimant. In acelasi timp,
integrarea noilor tehnologii in educatie duce la o recalibrare sau adaptare a metodologiilor
traditionale de predare prin recontextualizare, modernizare si inovare. Relatia dintre
tehnologie si educatie devine din ce In ce mai dinamicd. Pe de o parte, asistam la o evolutie
permanentd si fara precedent a tehnologiei, care necesitd noi abilitdti, comportamente si
atitudini. Pe de alta parte, gradul de absorbtie al tehnologiei evolueaza intr-un ritm alert.
Astfel, relatia dintre cele doua devine mult mai complexa.

Pe parcursul celor sapte zile de formare, cu sprijinul formatoarei, ale carei experienta
si calitati intelectuale au facut ca sesiunile, bine pregatite, sa urmareasca finalizarea scopului
propus printr-o programare judicioasa, formatoare care ne-a evidentiat punctele esentiale,
principalele dificultati in abordarea aplicatiilor Google si folosirea acestora la clasd sau la
activitatile de formare.

Incd din prima zi ne-am familiarizat cu aplicatiile GOOGLE TOOLS, MIND MAPS
&WORD CLOUDS, MOODLE si ni s-a explicat cum sa utilizaim Google Drive pe PC
pentru stocarea fisierelor, partajarea acestora, realizarea folderelor si salvarea documentelor
realizate. Apoi am lucrat in Google Slides permitand partajarea prezentarilor si editarea
simultand cu inserarea imaginilor, cu DropBox, care permite crearea dosarelor speciale de
stocare a datelor, am accesat platforma Kahoot de invatare bazata pe joc si tehnologie
educationala si, nu in ultimul rand, am exersat folosirca Word Art Creator pentru

personalizarea unor cuvinte si aranjarea lor sub diferite unghiuri si diverse marimi.
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La fel de interesantd a fost si ziua urmatoare, prin competentele insusite in utilizarea
altor aplicatii pentru interactionare cu grupul tintd in timp real (MENTIMETER), pentru
realizarea unor povesti personalizate sau prin crearea unor carti cu text si imagini (STORY
JUMPER), crearea unui cont pe profesor si realizarea unei lectii cu informatiile necesare si
intrebarile pe text pentru elevii care au accesat-0 (EDPUZZLE), am realizat harti conceptuale
necesare lectiilor de recapitulare (MINDOMO) si am editat video cu muzica si efecte
(FILMORAGO).

Schimbul de experienta la o scoala gimnaziala din Malta ne-a oferit prilejul de a asista
la ore, de a observa felul in care se utilizeaza aplicatiile educationale, avand 1n vedere faptul
ca fiecare sala de clasa era dotatd cu un smartboard, unitatea scolara respectiva fiind implicata
in diverse proiecte ,, ERASMUS +”, despre care ne-au vorbit managerul si cadrele didactice
din aceasta institutie scolara.

Si in zilele urmatoare am urmarit dezvoltarea altor competente in utilizarea diverselor
aplicatii educationale precum VOKI, CROSSWORDPUZZLE, PICSART, pentru crearea
unui avatar si inregistrarea mesajului, pentru crearea de puzzleuri, pentru organizarea, editarea
artistica si partajarea fotografiilor, insistandu-se pe aplicatia Mindomo, foarte necesara pentru
structurarea materiei de catre profesori si de mare ajutor pentru formatori in relatia lor cu
formabilii. Aplicatiile ADOBE CONNECT insusite ne sunt de mare folos in crearea clasei
virtuale, in realizarea unui webinar, in interactiunea cu formabilii prin incarcarea de materiale
pe pagina si prin comentariile privind efectuarea temelor.

Nu putem trece cu vedere activitdtile cu caracter intercultural constdnd in vizitarea
capitalei Medina, prilej de a cunoaste istoria si realizarile arhitecturale ale maltezilor, in
vizitarea unui sat pescaresc si a celor mai vechi si fascinante temple din lume, experiente pe
care le-am valorificat cu aplicatia ,,Fotografii” din Windows.

In urma acestui stagiu de formare, am transpus in practici toate competentele
dobandite prin utilizarea tot mai frecventi de aplicatii in activitatea de formator™ sau la clasi
cu elevii, observand ca rezultatele s-au ameliorat vizibil, activitatile de formare, precum si
lectiile realizate cu ajutorul instrumentelor Google si al aplicatiilor educationale au devenit
mult mai atractive si mai eficiente, atat pentru formabili, cat si pentru elevi, pentru care
invatarea la distantd sincrond se realizeaza cu ajutorul celor mai recente evolutii tehnice in e-
learning.

In concluzie, utilizarea noilor tehnologii poate deschide oportunititi in procesul de
predare-invatare-evaluare, dar creeaza, de asemenea, provocari pentru dezvoltarea

profesionald si formarea cadrelor didactice. Tabletele, laptopurile, smartphone-urile si alte

ISBN 978-973-0-27507-0




numeroase programe sau platforme on-line faciliteaza invatarea, o fac mai atractiva si mai
dinamica. Implicarea, motivatia, invatarea centrata pe elev, interactivitatea si colaborarea sunt

imbunatatite prin tehnologie.

Participare la cursul de formare ”Make Technology Your Friend”

Prof. Luca Fanica,
formator C.C.D.Teleorman

Tehnologia Web 2.0 ne ajuta sa utilizam diverse metode si programe pentru a concepe
lectii mai creative, stimuland dezvoltarea competentelor cheie si transversale a elevilor.

Web 2.0. este un concept care reuneste o multitudine de elemente interactive si
participative ale internetului, un spatiu in care se genereaza creativ cunoasterea. Caracteristica
cea mai importanta a Web 2.0. o constituie posibilitatea de adaptare si remodelare continua in
functie de utilizatori si de descoperirile tehnologice din domeniu.

Web 2.0. ne ajuta sa ne dezvoltam abilitati de utilizare a diverselor programe, sa utilizam
tehnologiile educationale moderne, sa valorificam potentialul Internetului, S ne imbunatatim
tehnicile de realizare a materialelor de predare si invatare in format digital.

Pentru aceasta, putem folosi Google tools, Mind Maps & Word Clouds, Moodle, Word
Art Creator care ne ajuta sa personalizam cuvinte, forme, imagini, aplicatia Mindomo, pentru
a crea harti conceptuale. Aplicatia Mindomo poate fi folosita in lectiile de recapitulare, elevii
putand crea harti conceptuale pe care le pot realiza in colaborare.

Se poate folosi platforma Kahoot care este o platforma gratuita de invatare bazata pe joc
si tehnologie educationald. Putem alcatui quizzes sau utiliza unele deja create, cu adaugarea
unor secvente media. Materialele realizate pot fi partajate.

GOOGLE DOCS care este un editor de text asemanator cu Microsoft Word si care
permite crearea de documente, foi de calcul, prezentari sau formulare/ chestionare ce pot fi
elaborate si gestionate impreuna cu alte persoane, in acelasi timp (in timp real), nu necesita
nici o configuratie in computer-ul autorului, permite importarea de fisiere, permite
descarcarea documentelor. Fiecare aplicatie din GoogleDocs are capacitatea de a exporta
fisiere In format compatibil cu Microsoft Office.

STORYJUMPER este un program ce ne permite sa realizdm povesti personalizate.
Avem posibilitatea de a crea singuri o carte, adaugand text si imagini. Paginile pot fi
predefinite cu casete de text si scris, cu background, putem modifica orice dorim, adaugand
fundaluri noi din galerie sau alte fonturi. Este un site pentru copiii care stiu sa scrie, pentru
parinti sau profesori. Se poate utiliza tehnica Webquest pentru a acumula si integra noile
informatii in procesul de studiu. Lucrul cu SPARK ADOBE ne permite sa realizam pagina
Web prin combinarea de fotografii, text, clipuri video si sd o distribuim. Putem selecta dintr-0
gama larga de coloane sonore gratuite, s punem muzica preferatd sau sa folosim propria
voce, sa alegem stil si tema vizuala care se se potriveasca cu mesajul. Aplicatia VOKY este
un instrument Web 2.0 ce permite crearea unui avatar si inregistrarea mesajului. (In web este
vorba de o imagine digitala, animatd sau statici, de dimensiuni mici folositd pentru
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personalizarea profilului unui utilizator. Imaginea poate fi predefinita sau si incarcata de catre
utilizator).

Titlul proiectului finantat prin Programul Erasmus+ prin intermediul cdruia am participat
la mobilitate este: "Imbunatatirea calitdtii formarii la CCD Teleorman prin profesionalizarea
europeand a formatorilor" cu numarul de referintd 2018-1-RO01-KA104-048116.

APLICATII WEB 2.0
p.i.p Matei Florinela,
formator C.C.D.Teleorman

Internetul acompaniaza cursantul. Ne permite cautarea si gasirea de noi date sau ne
permite sa testdm, sa evaluam si sd obtinem feedback de la comunitatea din care acesta face
parte, colegi sau colegi de munca, mult mai usor. Este un nou mod de a obtine noi perspective
asupra unor chestiuni si intrebari pe care noi incercam sa le intelegem sau sa le rezolvam. Nu
doar instrumente pentru brainstorming sunt disponibile. Putem, de asemenea, sa categorisim
idei, sd votam pentru cele mai bune dintre acestea, sa addugam resurse, precum si informatii
(imagini, link-uri etc). Sunt noi instrumente care ne ajutd sa facem o reprezentare a unui
scenariu sau ale celor mai importante componente implicate. Reprezentarea datelor este acum
mai grafica, si gratie comunitatilor virtuale poate fi imbogatita prin utilizarea de imagini si de
resurse externe ( link-uri).

Nu incercam sa inlocuim hartia sau tabla; uneori o foaie de hartie si un creion pot
reprezenta cei mai buni aliati pentru un creier creativ. Instrumente specifice pentru conectarea
la idei sau fapte ( cum sunt nodurile) ajuta enorm; putem crea asocieri, fluxuri, componente
etc.

Telefoanele inteligente si tabletele ne permit sa fim Tn permanentd conectati oriunde
suntem, si, de asemenea, includ multe aplicatii; unele aplicatii mobile reprezintd instrumente
specifice pentru gandirea complexd. Aici, cel mai avantajos lucru este acela cd le putem
utiliza in orice loc, oricand, indiferent cand ne soseste inspiratia

Unul din programele actuale, eficiente, de formare, este Erasmus+, fiind un plan de
activitate al Uniunii Europene care are scopul de a moderniza si a internationaliza educatia,
formarea profesionala si lucrul de tineret. In acest context, in cadtul unei echipe de formatori
ai Casei Corpului Didactic Teleorman, alcatuita din patru cadre didactice: prof. Lapadatu
Angelica, prof. Adrian Mitran si profesor Berceanu Viorel si eu am participat la o activitate de
mobilitate, In Malta, in perioada 5- 11 octombrie 2019, in cadrul proiectului ,,imbunété‘girea
calitatii formarii la Casa Corpului Didactic Teleorman prin profesionalizarea europeana a
formatorilorl, actiunea cheie 1 — Educatia Adultilor, finantat de Comisia Europeand prin
programul Erasmus+ 2018-1-RO01-KA104-048116, proiect implementat in perioada
02.09.2018-03.09.2020.

Obiectivul general al proiectului a fost imbunatatirea procesului de formare prin
introducerea tehnologiet Web 2.0 in cadrul sesiunilor de formare, elaborarea si
avizarea/acreditarea unor programe de formare profesionald mai dinamice si orientate catre
satisfacerea nevoilor principalilor ,,actorill ai educatiei, profesorul si elevul. In cadrul acestei
mobilitdti, noi ne-am imbunatatit abilitdtile si competentele in domeniul TIC, am folosit
instrumente disponibile online: documente Google, prezentari, formulare, bloguri, foi de
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calcul, pe care le vom utiliza in activitatile ulterioare atat ca formatori cat si ca profesori. Am
invatat sa utilizdm platforme create pentru jocurile copiilor, carti online necesare Invatarii
noilor cunostinte, realizarea de prezentdri video folosind design grafic, harti de sarcini, harti
de concepte.

Instrumentele Web 2.0 sunt instrumente de tehnologie care permit profesorilor si
elevilor deopotriva sa creeze, sa colaboreze, sa editeze si sa partajeze continut on-line care
este generat de utilizator. Acestea pot include instrumente pentru: prezentare, cercetare,
colaborare, audio, video, prezentare de diapozitive, imagini, muzica, desen, scriere,
organizare, mapare, testare si generare de teste, stocare de fisiere si pagini web, precum si
instrumente pentru grafic si conversie.

[atd citeva intrumente pe care le-am invatat in cadrul mobilitatii si care pot fi utilizate
cu succes la clasa: KAHOOT, o platforma gratuitd de invatare bazatd pe joc si tehnologie 32
educationala. Se pot alcatui teste sau utiliza unele deja create, cu addugarea unor secvente
media. Materialele realizate pot fi partajate.

WORD ART CREATOR care ne-a permis sa personalizam atat cuvintele unui text,
aranjandu-le sub diverse unghiuri si diverse marimi, cat si formele sau imaginile, ba chiar sa
credm imagini in care marimea cuvintelor depinde de frecventa aparitiei in text.

MENTIMETER-aplicatie care iti permite sd interactionezi cu un grup tintd in timp
real. Este un instrument pentru realizarea sondajelor.

STORY JUMPER- aplicatie care ne-a ajutat sa realizdm povesti personalizate. Am
creat o carte, adaugand text si imagini. Paginile au fost predefinite cu casete de text, cu
background, am facut modificari, addugand fundaluri noi din galerie sau alte fonturi din
Google. Site-ul poate fi accesat de copiii de scoala care stiu sé scrie, parintii sau profesorii.

EDPUZZLE- pe www.edpuzzle.com, ne-am creat un cont pe profesor, am inregistrat
scoala si ne-am adaugat clasa. Apoi, in calitate de cadru didactic, ne-am incarcat propriul
videoclip cu informatii dintr-o lectie si cu intrebari pe text. Le-am trimis elevilor codul de
accesare si am avut posibilitatea sd urmarim fiecare elev cat timp a stat sd asculte si sa
raspundad, sd comentam pe marginea raspunsurilor si sd le acordam un procentaj, in functie de
corectitudine.

Am folosit aplicatia MINDOMO pentru a crea harti conceptuale. Aceasta poate fi
folosita in lectiile de recapitulare, elevii putand crea harti conceptuale in echipd.

FILMORA GO-aplicatie de editare video cu muzica si efecte, cu posibilitatea de
share pe YouTube, Instagram, Facebook, WhatsApp, Twitter etc.

Partea cea mai importantd a mobilitatii noastre a constat in invdtarea ADOBE
CONNECT, software folosit pentru a crea informatii si prezentari generale, materiale de
instruire online, conferinte web, module de invatare, webinarii si partajare desktop pentru
utilizatori, avand in vedere ca CCD Teleorman vrea ca toate cursurile din oferta sa fie
accesibile si pe platforma online. Toate sdlile de Intilnire sunt organizate in ,,pastai i,
fiecare ,,pod” indeplinind un rol specific: chat, tabla, nota etc. Adobe Connect include
urmatoarele aplicatii: Adobe Connect Webinars, Adobe Connect Learning, Adobe Connect
Meetings. Adobe Connect are urmdtoarele caracteristici: sdli de sedinte nelimitate si
personalizabile; mai multe sali de intalnire pentru un utilizator; sedinte de despartire in cadrul
unei intalniri; conferinte audio si video; iInregistrare la sedintd; note, chat si whiteboard;
partajarea ecranului; administrarea si raportarea utilizatorilor; interogare; aplicatic mobila
(Android si 10S), biblioteca centrala de continut; clienti HTMLS5.

Este important sa ne uitam la implicatiile Web 2.0. Schimbarile care au loc sunt de
natura sa furnizeze provocari importante mai ales pentru educatie: in primul rand publicul larg
si puterea pe care o are va deveni mult mai importanta pe masura ce Web faciliteaza
acomodarea a noi comunitati si grupuri.
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In al doilea rand, cresterea numarului de utilizatori sau a continutului auto-generat,
ascensiunea amatorilor si a culturii DIY va provoca modul conventional in care gandim si ne
vom intreba cine detine cunostintele, ce inseamna sa avem elite, statut si ierarhie.

Platforma Moodle

Mediu de Studiu Dinamic Modular Centrat pe Obiect

prof.Mitran Marcel Adrian,
formator C.C.D.Teleorman

Noi, profesorii, trebuie sa investim in educatie, deoarece se stie ca predatul si Invatatul
evolueaza continuu si noi instrumente sunt disponibile, noi metode didactice, noi modele de
invatare si noi abilitdti sunt necesare pentru lumea noastrd globalizatd. Noi trebuie sa
acceptam ca modul prin care noi am invatat este diferit fatd de modul in care elevii invata
acum. Ei considerd ca internetul este cea mai buna platforma, el revolutioneazd multe
aspecte ale vietii si noi credeam cd este un instrument solid pentru invatat si lucratul
impreund, iar instrumentele online si aplicatiile educationale sunt cele mai potrivite pentru o
transformare in educatie.

Conceptul unei sali traditionale de clasd este in schimbare. Nu mai invatam de luni
pana vineri intre anumite ore, ci Invatdm constant si este important faptul ca suntem In contact
direct cu lumea din afara clasei pentru a face conexiuni semnificative si pentru a aplica ce
invitam sau predam. In relatia cu clasa, profesorul nu mai detine monopol asupra cunoasterii.
Aceasta este accesibila oricui, pe internet. Profesorul devine in acest context doar facilitator al
invatarii, iar invatatul poate avea loc oriunde, oportunitatile fiind nelimitate.

Platforma Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) este
una dintre cele mai utilizate platforme open-source de Learning Management Systems (LMS),
este gratuitd fiind Open Source si este in permanentda modificatd si Tmbunatatitd de
comunitatea Moodle (moodle.org) . Proiectul Moodle este condus si coordonat de catre
compania australiand Moodle HQ (moodle.com), care a inceput sa il dezvolte in anul 2001 si
care lucreaza impreuna cu partenerii Moodle pentru a-1 adapta continuu la cele mai exigente
cerinte de invatare.

Moodle este un sistem gratuit de gestionare a invatarii
online, care permite educatorilor sd-si creeze propriul
site web privat plin de cursuri dinamice care extind
invatarea, oricand si oriunde.

Cum functioneaza platforma Moodle

Poate functiona prin instalarea pe un server personal
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Poate rula pe un server gazduit, inchiriat

re‘re_ouo ro

Sau se poate apela la un partener Moodle pentru
asigurarea intregului suport atat hardware cat si cea mai mare
software. Pe platforma reteauaEDU.ro se pot

inscrie gratuit unitatile de invatdmant pentru a i é
beneficia gratuit de platforma Moodle s
administrata de elearningsoftware.ro. m

It3 Inscrierea

f Dezvolts
ctii interactive
Intrd
comunitate:

Functionalitati ale platformei:
v -

Interfatd moderna, usor de utilizat

Conceput pentru a fi receptiv si accesibil, in
interfata Moodle este usor de navigat atit pe
desktop cat si pe dispozitive mobile.

v Platforma Moodle poate sa fie accesata
atat dintr-un browser, cat si de pe un
dispozitiv mobil. De la cativa elevi la a
cateva milioane de utilizatori, Moodle
poate fi scalat astfel incat sa corespunda
atat nevoilor unor mici cursuri cat si celor
unor mari organizatii.

Moodle Mobile App

v Tabloul de bord personalizat

Se pot afisa cursurile curente, trecute si viitoare,
impreund cu sarcinile solicitate.
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v' Instrumente si activitati de colaborare

Lucru impreund in forumuri, wikis-uri, glosare,
activitati in baza de date si multe altele.

v' Calendar integrat

Instrumentul calendaristic Moodle tinet evidenta
calendarului academic sau al companiei, a
termenelor de curs, a reuniunilor de grup si a altor
evenimente personale.

v
Editor de text simplu si intuitiv

Permite formatarea textului, addugarea continutului
media si imagini. Functioneaza pe toate browserele
si dispozitivele web.

» Common mo:

new Label to Learning resources @

¥ E

=3 33 &0 87

Techniques | accessibility checker

dule settings

» Restrict access

» Tags

v" Gestionare usoara a fisierelor

Se pot adduga prin drag and drop fisierele din

serviciile de stocare in cloud, inclusiv MS
OneDrive, Dropbox si Google Drive.

Y File picker
o

C 3P 3 3B

v Urmarirea progresului

Profesorii si elevii pot urmari progresul si
finalizarea cu o serie de optiuni pentru urmarirea
activitatilor sau resurselor individuale la nivel de
curs.
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v" Notificari

[ M
5

a2 2 aa

Cand sunt activate, utilizatorii pot primi alerte automate 2@ @m as

Cu privire la noile atributii si termene, postdri pe forum = =

si, de asemenea, se pot trimite mesaje private. = ms
a - -]
TR E)
B BE

v Gestiune simpla de pluginuri

Pluginurile permit addugarea de si e

functionalitati suplimentare in Moodle, cum ar fi =

activitdti noi, tipuri de Intrebdri noi, intrebdri noi, - “

integrari cu alte sisteme si multe altele.

v" Rapoarte detaliate si log-uri

Se pot vizualizai si genera rapoarte despre activitate

si participare la nivel de curs si site.

v’ Capacitate multilingva

Permite utilizatorilor sd vizualizeze continutul
cursului si sa invete in propria limba. Moodle este
tradus de comunitate in peste 100 de limbi.

urse administration

Histoire: la Russie en Révolution

& e

Mathématiques

& Vs avec den evors qui regubient voe aterien
W Ces paguetages SCORM

Espace éléves

Nature et culture
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v’ Activitati variate

Add an activity or resource

in terminologia Moodle, o activitate, cum ar fi
forumurile sau testele, inseamna in mod
corespunzator ceva la care elevii pot contribui
direct si este adesea contrastat cu o resursd, cum ar
fi un fisier sau o pagind, care este prezentat de catre
profesor pentru ei. Cu toate acestea, termenul de
activitate este uneori utilizat pentru comoditate, de
asemenea, pentru a se referi atat la activitati, cat si
la resurse ca grup.

Existd 14 tipuri diferite de activititi in Moodle
standard, care pot fi gasite la editarea activatd facand
clic pe linkul ,,Addugati o activitate sau o resursa”.

v’ Integrare multimedia

Asistenta media Incorporatd de Moodle permite
cautarea si introducerea cu usurintd de fisiere video
si audio 1n cursuri.

Digitalizarea procesului educational: cheia succesului?!

Prof. Cecilia Adriana Neaga,
formator C.C.D.Teleorman

Participarea la cursul de formare ,,Make Technology Your Friend”, in perioada 21
august — 27 august 2019 organizat in cadrul Proiectului Erasmus + "Imbunatatirea calitatii
formarii la CCD Teleorman prin profesionalizarea europeana a formatorilor", in Caldas da
Rainha, Portugalia a fost o adevarata incursiune 1n istoria si cultura acestei tari, contribuind
astfel la dezvoltarea mea personala si profesionala.

Imbinand o varietate de mijloace tehnologice, s-a creat cadrul perfect in care
participantii au luat cunostiintd cu o serie de aplicatii sociale, servicii sau programe
disponibile online (Quizziz, Picsart, Prezi, Voky, Crossword puzzle, Mentimeter, FilmoraGo)

pe care le voi utiliza si transpune si in viitor in predarea lectiilor catre elevi.
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Aceasta experientd culturald ineditd combinatd cu utilizarea tehnologiei a reprezentat o
piatra de temelie in ceea ce priveste fundamentarea si utilizarea acestor aplicatii in activitatea
profesionald, respectiv in realizarea si conceperea unor lectii mult mai atractive pentru elevi.

Caruselul vietii m-a purtat Intr-o tara incarcata de comori spirituale si arhitecturale, iar
participarea in cadrul proiectului a reprezentat oportunitatea descoperirii unor instrumente
tehnologice utile.

Asemenea unui pictor care schiteazd pe panza cerului note sublime si suave de un
albastru pur, creand astfel un cadru feeric, voi imbina varietatea mijloacelor tehnologice in
predarea si realizarea unui cadru propice si atractiv pentru elevi, care sa combine astfel latura
teoretica cu cea practica.

Multitudinea coloristica a competentelor tehnologice dobandite pe parcursul
proiectului, spre exemplu utilizarea unor aplicatii audio-video, respectiv a unor aplicatii
digitale/resurse educationale, au deschis portile unei lumi digitalizate, care se afla intr-o
continud miscare, si cu care, noi, formatorii trebuie sa tinem pasul si sd avansam, sa evoluam
in fiecare zi, aspect important atat pentru noi din punct de vedere profesional, cat si pentru
elevii nostri care se afld angrenati in acest circuit tehnologic.

Dar ce inseamnd aceastd digitalizare a procesului educational, utilizarea tuturor
resurselor tehnologice descoperite si dobandite pentru crearea unui cadru propice predarii si
invatarii: poate reprezenta o asa-numita ,,cheie a succesului” in Invatdmantul romanesc sau,
dimpotriva, poate sa semnifice o franare a mecanismului educational?

Un lucru este cert: atata vreme cat traim, invatam, evoluam, progresam, dobandim noi
cunostinte pe toate planurile, iar lumea se afla intr-o continud miscare, evolutie, intrucat traiim
intr-un univers digitalizat, sens in care trebuie astfel sd finem pasul, sd utilizim toate
competentele tehnologice acumulate pentru a imbunatati procesul educational si sd nu uitdm

sa fim ,,cea mai buna versiune a noastra” in fiecare zi!
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Experienta portugheza
in tara care ,,sta cu fata la ocean”/,,Onde la terra se acaba...”

Prof. Alexandra Negrea,
formator CCD Teleorman

In perioada 21.08.2019 -27.08.2019 am avut sansa de a participa la activitatea de
formare desfasurata in Portugalia, in cadrul Proiectului Imbundtatirea calititii formarii la
CCD Teleorman prin profesionalizarea europeana a formatorilor.

Ca urmare a selectiei si incheierii contractului de formare cu CCD Teleorman, in
intervalul 21.08.2019- 27.08.2019 am participat la cursul de formare “Make Technology
Your Friend”, desfasurat in cadrul Proiectului "Imbunititirea calitatii formarii la CCD
Teleorman prin profesionalizarea europeana a formatorilor" cu numarul de referinta 2018-1-
RO01-KA104-048116, de Edu2Grow Association, in Caldas da Rainha, Portugalia.

Anterior participarii la cursul de formare ”"Make Technology Your Friend”, desfasurat
activitati precum: participarea la programul de pregitire lingvistica, cu durata de 10 ore,
desfasurat la CCD Teleorman; studierea materialelor transmise de organizatori; respectarea
tuturor precizdrilor organizatorilor privind Inregistrarea la activitatea de formare;
identificarea, selectarea si centralizarea de informatii privind tara de destinatie si localitatea
Caldas da Rainha, Portugalia, despre istoria si traditiile tarii gazda, respectiv ale regiunii din
Portugalia unde se desfasura cursul; pregatirea pentru participarea la curs impreuna cu ceilalti
participanti (seara internationald/achizitionarea de obiecte pentru tombold/ cautarea unei
unitati de cazare in apropierea desfasurarii cursului/ cautarea mijloacelor de transport de la
aeroport pand in locatia cursului etc) . in conformitate cu programul de formare,
activitatile s-au derulat in diferite forme de organizare: individual, frontal, in grup.
Activitatile au fost monitorizate continuu si indrumate de formator/formatori.

Obiectivul principal al activitatilor derulate fiind formarea/dezvoltarea competentelor
cursantilor in utilizarea tehnologiilor Web 2.0., competente care vor fi aplicate in proiectarea,
organizarea si desfasurarea cursurilor ce vor fi dezvoltate ulterior privind formare cadrelor
didactice in vederea utilizarii unor metode si programe disponibile gratuit pe web,
dezvoltarea si unor activitati didactice creative, cu mare grad de atractivitate pentru elevi.

Am beneficiat de un program de formare bine structurat, cu activitati variate, ofertate prin
curricula de formare, activitati care au solicitat fiecare participant sd se implice si au constituit
tot atatea provocdri pentru cunoastere si autocunoastere oferind, concomitent, posibilitatea de

a ne dezvolta competentele dobandite sau de a ne forma noi competente.
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Activitatile precum ,,Misiune imposibila” , activitati cu caracter intercultural, activitati
outdoor mi-au oferit prilejul de a interactiona cu persoane cu individualitati interesante
(participanti din Turcia, Portugalia, Grecia, Estonia), de a ma familiarizarea cu o culturd pe
care o studiasem inainte de curs, de a cunoaste, in situ, valorile si traditiile din Portugalia, de
a vizita obiective turistice de referintd (monumente istorice din Sintra (Quinta da Regaleira),
Capo da Roca (cel mai vestic punct al continentului, Cascais, Gradina Botanica din
Lisabona, etc.

Acest program de formare mi-a oferit posibilitatea de a-mi dezvolta competente de a
comunica 1n limba engleza si in limba turca.

Activitati de formare - Utilizarea ICT-Tools, mi-au oferit noi perspective pentru
imbunatatirea calitatii activitatii didactice, posibilitatea de abordare a unei noi paradigme
privind educatia prin geografie, aceasta putand fi optimizatd prin valorificarea cunostintelor,
abilitatilor/deprinderilor insusite la curs in aplicarea ICT-Tools (Kahoot - platforma gratuita
de invatare bazata pe joc si tehnologie educationald. Cu aceasta aplicatie putem valorifica mai
eficient procesul de evaluare, FilmoraGo-O aplicatie de editare video destul de performanta,
Cu care Se creeza video-uri cu muzica si efecte, care te ajuta sa faci videoclipuri amuzante si
sa retraiesti amintirile oriunde te-ai afla. lar videoclipul poate fi usor distribuit pe YouTube,
Instagram, Facebook, WhatsApp etc., Mentimeter - o aplicatie care permite iteractiunea Cu
un grup tintd in timp real. Este un instrument pentru sondaje unde poti pune intrebarea si
grupul tintd poate da raspunsul folosind un telefon mobil sau orice alt dispozitiv conectat la
internet., Crossword puzzle-este un joc online gratuit si distractiv care permite un numar
destul de mare de jucatori, StoryJumper - este un site web care permite construirea propriilor
carti, Crearea unei povesti personale gratuite on-line, Dropbox- serviciu de cloud ce ofera
spatiu de stocare a datelor si servicii de sincronizare a acestora, Quizziz- platforma gratuita de
invatare bazatd pe joc si tehnologie educationala, folosita in special de profesori, PREZI -
software-ul de prezentare care utilizeaza miscarea, zoom-ul si relatiile spatiale pentru
transpune ideile vorbitorului intr-o prezentare atractiva, Moodle si aplicatia MINDOMO,
pentru crearea de harti conceptuale, VOKY- un instrument Web 2.0 ce permite crearea unui
avatar si nregistrarea mesajului. Imaginea digitald, animata sau statica, de dimensiuni mici

este folosita pentru personalizarea profilului unui utilizator etc.

Am avut, de asemenea, prilejul de a ma implica in desfasurarea unor activitati de
socializare si interrelationare (seara internationald, seara Fado) care au constituit experiente

deosebite pentru cunoasterea particularitatilor sufletului portughez.
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Pot aprecia ca principalele trasaturi ale activitatilor desfasurate pe parcursul programului de
formare au fost: calitatea modului de organizare, de prezentare, de expunere a temelor si
materialelor oferite de organizatori si de formatori, contributia la dezvoltarea competentelor

digitale, prin utilizarea de aplicatii in activitatea de formator sau la clasa, cu elevii.

Experienta acumulatd in Portugalia, prilejuitd de participarea la cursul de formare
“Make Technology Your Friend”, desfasurat in cadrul Proiectului "Imbunatitirea calitatii
formarii la CCD Teleorman prin profesionalizarea europeana a formatorilor” mi-a oferit si
prilejul pentru noi descoperiri, pentru exploatarea unor noi orizonturi, pentru deschidere,

pentru crestere personald si profesionala.
In loc de concluzie:

Portugalia, tara care ,,sta cu fata la ocean™/,,Onde la terra se acaba...” —
,» Margine de lume lina,

Sau abrupta, ce suspina-n
Umbra de stajar de pluta,
Unde fado nu se-asculta
Ci se simte, ca pirjolul
Ce nu-i stins de vino verde,
Ci-i aprins ca saudade....

Vant nascut din albastrirea,

Ce pare fara contur,

Aratand nemarginirea,

Valului miraculos,

Ce se sparge,

Si renaste maiestuos,

Sub sdrutul Lunii parasind Apusul,

Apoi, larg se-nchina,

Locului in care terra se termina

Siin care-ncepe visul....”
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Instrumente TIC si aplicatii digitale utile

pentru activitatea unui formator

prof.Stancu Estera Ligia,
formator C.C.D.Teleorman

In lumea de azi, tehnologia a devenit parte integrantd din viata noastra. Este de ajuns
sa privim in jurul nostru si constatim ca internetul, poate mai mult decat orice alt progres
tehnologic, este elementul cel mai des intalnit in existenta de zi cu zi a oamenilor. Este o sursa
majord de date, la care apeldm mai mult decit la experti, membrii de familie, agentii
guvernamentale sau biblioteci, atunci cand avem nevoie de informatii despre diverse subiecte:
sanatate, educatie, cautarea unui loc de munca, servicii medicale sau politici guvernamentale.
Internetul, alaturi de alte tehnologii wireless precum telefoanele sau tabletele, permit
oamenilor sa fie mai mobili, sa participe la activitati digitale, indiferent de locul in care se afla
la un moment dat.

In timp ce viata fieciruia a fost atinsd intr-un fel sau altul de tehnologie, tinerii, in
general, au fost subiectii acesteia, ajungand sa fie coplesiti de tehnologie. Tinerii din zilele
noastre, caracterizati ca ,,nativi digitali”, ,,ravnesc” dupd un mediu imbogétit din punct de
vedere al tehnologiei, care le ofera posibilitatea de a primi informatia rapid si din mai multe
surse, sunt adeptii sarcinilor multiple, prefera produsele multimedia - in special pozele si
clipurile video, isi doresc sa fie conectati unii cu altii, cautd satisfactia si asteapta sa fie
rasplatiti imediat. Pentru ei, a pendula intre lumea virtuala si lumea fizica este ceva natural si

absolut normal.

In acest context, este lesne de inteles ci procesul instructiv-educativ trebuie adaptat la
cerintele unei societati in continua schimbare, iar cadrele didactice au datoria nu doar de a se
familiariza cu noile tehnologii, ci si de a le utiliza in activitatea didactica. Cu atat mai mult,
orice formator are responsabilitatea de a-si dezvolta competentele in utilizarea tehnologiilor
web si digitale, pentru a veni in sprijinul tuturor celor care doresc sd se perfectioneze prin
parcurgerea unor cursuri de formare.

Astfel, in perioada 21 — 27 august 2019, in calitate de formator al CCD Teleorman, am
participat la cursul de formare >”Make Technology Your Friend”, organizat in cadrul
proiectului Erasmus+ KAI , Imbundtdtirea calitatii formarii la CCD Teleorman prin

profesionalizarea europeand a formatorilor”, cu numarul de referintd 2018-1-RO01-KA104-
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048116, care s-a desfasurat in Caldas da Rainha, Portugalia. Cursul a fost organizat de
Edu2Grow Association.

Activitatile au fost organizate atat individual, cat si in grup, in functie de cerinta
sarcinilor de lucru propuse. Activitatea de formare a fost structurata pe mai multe module,
participantii avand posibilitatea de a se familiariza cu diverse instrumente TIC, platforme si
aplicatii digitale. Printre acestea, se numara: Mentimeter - aplicatie prin intermediul careia
participantii la un grup de formare pot interactiona in mod real; de exemplu, aplicatia poate fi
folositd cu succes pentru evaluarea unei secvente de formare sau chiar a intregului curs de
formare; Kahoot - platforma gratuita de invatare, bazatd pe joc si tehnologie educationala,
care poate fi de asemenea utilizata in mod eficient in procesul de evaluare; Crossword puzzle
- aplicatie cu ajutorul careia formatorul poate crea jocuri de cuvinte; FilmoraGo - aplicatie de
editare video, prin intermediul careia se pot crea materiale video cu muzica si efecte; aplicatia
isi dovedeste utilitatea in realizarea unor videoclipuri care sa surprinda elemente sau secvente
relevante din cadrul unor sesiuni de formare; Quizziz — platforma gratuita de invatare bazata
pe joc si tehnologie educationald, similarda platformei Kahoot, care vine in sprijinul
formatorilor fie in procesul de evaluare, fie in cel de invatare, fiind usor de adaptat la nevoile /
cerintele grupului; VOKI - instrument Web 2.0 care permite crearea un avatar si a unei
sarcini de lucru, sub forma unui mesaj inregistrat; profilul avatarului poate fi personalizat prin
imagini digitale, animate sau statice, ceea ce reprezinta un element un distractiv si Stimulativ;
Picsart — aplicatie pentru organizarea, editarea artistica si partajarea fotografiilor; Google
Drive — serviciu de stocare online (in cloud), disponibil oricarui utilizator Google, care poate
fi utilizat de pe tabletd, telefon, laptop, desktop; prin intermediul lui, se pot sincroniza fisiere
existente in contul fiecarui utilizator Google; PREZI — software ce poate fi utilizat in
realizarea unor prezentari interesante, cu ajutorul caruia orice utilizator poate transmite
informatii in mod inedit, personalizat si adaptat la continut.

Principalele competente si abilitati pe care le-am dobandit sau dezvoltat ca urmare a
participarii la acest stagiu de formare sunt urméatoarele:

- capacitatea de a utiliza, In activititi de Invatare, diferite instrumente bazate pe noile
tehnologii;

- dobandirea de noi cunostinte referitoare la modalitati de comunicare prin intermediul
internetului (chat rooms, avatar, etc);

- abilitati de lucru cu software, disponibil gratuit, pentru stocarea si gestionarea de date
si fisiere audio/video;

- abilitatea de a crea si edita pagini web sau blog-uri;
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capacitatea de utilizare corectd a unor termeni specifici domeniului IT 1n contexte
educationale;

abilitatea de a lucru in grupuri mixte, cu participanti din tari diferite, a caror experienta
si context educational este diferit;

abilitatea de exprimare, orald si scrisd, in limba engleza;

capacitatea de a face transfer de cunostinte si metode didactice, bazate pe instrumente
digitale;

cultivarea unei atitudini de respect fata de traditiile si obiceiurile altor state, respectiv

de promovare a valorilor nationale si europene.

Utilizarea tehnologiei in activitatea unui formator prezinta numeroase avantaje:

>

posibilitatea de a crea secvente de invatare atractive si motivante pentru profesorii
inscrisi la curs;

stimularea Invatarii inovatoare, capabila sd se adapteze rapid la schimbari sociale,
economice sau culturale;

constientizarea participantilor la activitatile de formare cu privire la gradul ridicat de
aplicabilitate in lumea reald a notiunilor prezentate;

stimularea gandirii logice si a imaginatiei cursantilor;

posibilitatea de a gestiona cu usurinta o cantitate mare de informatii (date referitoare la
cursanti, temele transmise de acestia, fisiere audio / video create in timpul unui curs);
reducerea timpului necesar pentru organizarea datelor;

posibilitatea de realiza teste de evaluare, formulare sau chestionare;

oportunitatea de a comunica, in timp real, cu participantii la formare, indiferent de
locul in care se afla acestia;

obtinerea sau oferirea de feedback intr-un timp foarte scurt sau chiar instant;
posibilitatea de impartasi experiente, de a identifica probleme si de a gasi solutii
alaturi de alti formatori / cursanti (prin intermediul unor site-uri de socializare /
bloguri / forum-uri).

in concluzie, participarea la acest stagiu de formare a contribuit la dezvoltarea mea din

punct de vedere profesional, prin imbunatatirea competentelor digitale, transversale, de

comunicare si organizationale. Totodatd, am avut ocazia de a cunoaste cultura si traditiile tarii

gazda, iar experienta dobandita va fi valorificata in activitatea mea ca formator.
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Formare profesionala prin proiecte europene

p.i.p.Voicu Popescu Corina,
formator C.C.D.Teleorman

In perioada 02.09.2018-03.09.2020, Casa Corpului Didactic Teleorman a implementat

proiectul de mobilitate ,,Imbunétitirea calititii forméirii la Casa Corpului Didactic

Teleorman prin profesionalizarea europeania a formatorilor ”, Actiunea cheie 1 —

Educatia Adultilor, finantat de Comisia Europeana prin programul Erasmus+, contract nr.

2018-1-RO01-KA104-048116.

in cadrul acestui proiect am participat la cursul ,,Empowerment in ICT skills:

making use of technology tools” , furnizor ETI Malta 2019/11-15 February.

Obiectivele cursului:

Imbunatitirea abilitatilor TIC prin folosirea unei game largi de instrumente digitale
disponibile online.

Introducerea si utilizarea instrumentelor digitale, in vederea integrarii acestora in
diferite contexte didactice.

Dezvoltarea metodelor de predare-invatare-evaluare utilizand instrumente digitale.

In timpul cursului am desfasurat urmatoarele activitati:

Am lucrat iIn GOOGLE DOCS, un editor de text asemanator cu Microsoft
Word, care permite crearea de documente, foi de calcul, prezentari sau formulare/
chestionare ce pot fi elaborate si gestionate Tmpreuna cu alte persoane, in acelasi
timp, nu necesitd nici o configuratie in computerul autorului. Acesta permite
importarea de fisiere, descarcarea documentelor. Am invatat ca aplicatiile din
GoogleDocs au capacitatea de a exporta fisiere in format compatibil cu Microsoft
Office.

Am lucrat iIn WebQuest. WebQuest este un format de lectie orientat catre ancheta
in care majoritatea sau toate informatiile cu care lucreaza elevii provin de pe web.
Acestea pot fi create folosind diferite programe, inclusiv un document simplu de
procesare a textului care include link-uri catre site-uri web. Un WebQuest are 5
parti esentiale: introducere, sarcind, proces, resurse, evaluare si concluzie. Ele pot
fi utilizate pentru a introduce noi cunostinte, pentru a aprofunda cunostintele sau

pentru a permite studentilor sa testeze ipoteze ca parte a unei interactiuni finale cu
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cunostintele. Integrarea computerelor si a internetului creste, de asemenea,
competenta elevilor cu tehnologia.

WIKIs — s-a prezentat platforma WIKIs, apoi am avut de realizat o lectie
»diguranta pe Internet”. Am lucrat in echipa, deoarece WIKIs permite editarea in
colaborare de catre utilizatori.

EDPUZZLE- pe www.edpuzzle.com, ne-am creat un cont pe profesor, am

inregistrat scoala si ne-am adaugat clasa. Apoi, in calitate de cadru didactic, ne-am
incarcat propriul videoclip cu informatii dintr-o lectie si cu intrebari pe text. Le-am
trimis elevilor codul de accesare si am avut posibilitatea sa urmarim fiecare elev
cat timp a stat sd asculte si sd raspundd, sd comentdm pe marginea raspunsurilor si
sa le acordam un procentaj, in functie de corectitudine.

CROSSWORDPUZZLE - ajuta cadrul didactic in crearea de puzzle-uri, dupa
introducerea cuvintelor si a explicatiei acestora.

WORD ART CREATOR ne-a permis si personalizam atat cuvintele unui text
aranjandu-le sub diverse unghiuri si diverse marimi, cat si formele sau
imaginile. Ne-a permis sa cream imagini in care marimea cuvintelor depinde de
frecventa aparitiei In text.

S-a accesat platforma KAHOOT, o platforma gratuita de invatare bazata pe joc si
tehnologie educationald. Se pot alcatui teste sau utiliza unele deja create, cu
addugarea unor secvente media. Materialele realizate pot fi partajate.

S-a aceesat platforma Blendspace — acesta platforma contine resurse educationale,
lectii de limba engleza, matematica, stiinte, lectii pentru copii cu cerinte
educationale, pentru gradinitd, invatamant primar si gimnazial.

STORYBIRDS - aplicatie care ne-a permis sd realizam povesti personalizate. Am
creat o carte, addugand text si imagini. Paginile au fost predefinite cu casete de
text, cu background, am facut modificdri, addugand fundaluri noi din galerie sau
alte fonturi din Google. Site-ul poate fi accesat de copiii de scoald care stiu sa

scrie, parintii sau profesorii.

Activitatile desfasurate au fost de calitate si au contribuit la aprofundarea cunostintelor

digitale, au avut un impact pozitiv asupra mea, ajutindu-ma sa realizez ca utilizarea

tehnologiilor TIC atat in activitdtile de predare, cat si in cele de evaluare este o necesitate

majord. Deoarece elevii nostri ,,s-au nascut cu device-urile in mand”, acestia percep si

prelucreazd mult mai usor informatia in mediul virtual decat in cel clasic, traditional, ,,cu

manualul in fata”.
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